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BN: Lucy Candem

Cytat: "Zimno mi..."
Historia: Lucy ma pie¢ latek.
Lucy nie ma nikogo.

Jej rodzice zabrali ja w gory. Alpy
chyba. Byto fajnie, cho¢ zimno
strrrasznie. Goéry sa straszne.
Stycha¢ taki potworny tomot,
kiedy zwala sie na ciebie lawina.
A potem jest tak ciemno i zimno.

Na szczescie mama i tata trzymali
Lucy blisko przy sobie, dzieki
czemu zZyla jeszcze, ogrzana
gasnacym cieptem ich ciat, kiedy
odnalezli ich ratownicy. Rodzice
uratowali ja, cho¢ mata nie do

konca pojmuje dlaczego nie
chcieli wrocié¢ z nig i pieskami do
miasta, dlaczego woleli zostac
w $niegu.

Potem znalazta sie w wielkim
domu z mndéstwem innych dzieci
i stara zakonnica. Probowala sie

z nimi bawié¢, ale byla slaba
i szybko sie meczyta. Wtedy
przyszia po nia ciocia Lee,

w biatym fartuchu.

Lucy umiera.

Jej mate serduszko od narodzin
bito bardzo ospale. By¢ moze
dlatego wtasnie przezyta wypadek
w Alpach. Tak przynajmniej sadzi
ciocia Lee, wspominata co$S o me-
ta-bo-liz-mie. Teraz Lucy musi
leze¢ w szpitalu, bo jest chora
(chociaz wymyka sie z t6zka, gdy
pielegniarki nie patrza). Ale
niedlugo ciocia da dziewczynce
zupelnie nowe serce i wszystko,
wszystko bedzie dobrze.

Opis: Lucy jest przesliczna mata
dziewczynka o ciemnych wtosach
i bardzo bladej cerze, ktéra na
otaczajacy ja, przepeiniony
okropnosciami Swiat spoglada
para ogromnych niebieskich
oczat. Przypomina troche
uroczego, wystraszonego kociaka,
ktéry wlasnie obudzit sie
z popotudniowej drzemki.

Odgrywanie: Lucy jest bardzo
ospata, z powodu farmaceutykow,
ktérymi faszeruja ja w szpitalu.
Méwi powoli, zwykle krotkimi
zdaniami. Bardzo rzadko okazuje
jakiekolwiek emocje. Przewaznie
po prostu sie patrzy. Stowem: jest
pusta skorupa cztowieka o formie
matej dziewczynki.




Pomysly na  wykorzystanie:
Lucy zostala stworzona jako
gldwna bohaterka Bardzo Dtugiej
Zimy (patrz dalej), mozna jednak
uczyni¢ ja osia innych wydarzen,
silniej powiazanych =z ktdras
z grup nadnaturalnych stworzen
zamieszkujacych Swiat Mroku.

* Magowie: Z powodu wypadku
w gorach i  dlugotrwatego
przebywania pod sSniegiem Lucy
stata sie zyjacym rezerwuarem
Many zwiazanej Z zimnem
i lodem. Moze sie wiec pojawic
w polu widzenia kabaly. Jak to sie
stato, ze cztowiek nosi w sobie tak
silny tadunek magiczny? Byc¢
moze w miejscu, w ktorym doszto
do wypadku, znajduje sie potezny
Hallow?

* Prometejczycy: W pogoni za
marzeniem zostania czlowiekiem,
dociekliwego obserwatora
ludzkich zachowan moze
zainteresowaé pozbawiona uczuc
i zimna niczym 16d dziewczynka.
Czy ludzie moga by¢ nie do konca
ludzcy?

Uboae;tnoéé Jest jak 1éd polarny na
biegunach: zabija wszystko.”

Hornoriusz Balzac



Bardzo Dluga /Zima

Ponizszy tekst jest szkieletem
przygody z wykorzystaniem
postaci Lucy, przeznaczonym do
rozegrania przez grupe
$miertelnikow, powigzanych
z wymiarem sprawiedliwosci lub
stuzba zdrowia. Bez wiekszych
probleméw moze jednak zostac
dostosowany do innych grup,
w tym grup istot nadnaturalnych.

Zima w wielkiej metropolii to
ponury czas. Wszystko powoli
umiera, zabijane przez
przejmujacy mroéz, dwa razy
bardziej dotkliwy ws$réd betonu
i stali. Umieraja takze Iludzie.
Nasza historia obraca sie wokot
kilku zagadkowych Smierci
i ludzi, ktorzy probuja je wyjasnic.
Ludzie w miescie zamarzaja.
Zupelie bez powodu, w dziwnych

okolicznosciach, czsem  mimo
braku mrozu... Czy naszym
bohaterom uda sie rozwiklac

zagadke, zanim sami padna ofiara
tego dziwnego zjawiska?

Nastroj: Paranoja. Skoro kazdy
moze nagle zamarzna¢, Kkiedy
przyjdzie kolej na ciebie? Od
momentu, w ktéorym zdasz sobie
sprawe z tego faktu, kazdy
dreszcz, ktory cie przejdzie,
spowoduje szybsze bicie serca.
Lepiej podkre¢ ogrzewanie. Napij
sie goracej kawy. Uszczelnij okna.
A jesli to nie pomoze?

Temat: Zycie jednostki a dobro
spolecznosci. Czy wolno
poswieci¢ jedna osobe, aby
uratowac¢ wiele? Czy to, ze tych
wielu, to w wiekszosci
zdegenerowane bandziory i inne
szumowiny, czyni wybor
trudniejszym? Czy w ogdle moze
tutaj istnie¢ prawidtowy wybér?
A jesli tak, kto ma prawo go
dokonac?

Scena 1: Bezdomny

Zacznijmy od  zéltej tasSmy
i towarzyszacej jej krzataniny
policjantow i lekarzy. Jest
wczesny poranek, cynizm

1 marazm unosza sie w powietrzu
wraz z zapachem pierwszej kawy
i papierosé6w. Mamy trupa.
Trupem jest bezdomny. Imie
i nazwisko nieznane. Widac¢ $lady
pobicia. Pewnie kto$ go zakatowat
na Smier¢ dla paczki fajek albo
kilku dolcow.

Ale facet ma w kieszeni portfel
z prawdziwej skory.. W sSrodku
jest kilkadziesiagt dolaréw, Kkarty
kredytowe i prawo jazdy nalezace
do niejakiego Howarda Johnsona.
Napad? Niebawem sekcja zwtok
wykaze, ze nasz trup wcale nie
zmarl w wyniku obrazen (dosc¢
powierzchownych), a po prostu
zamarzt. Ciekawe jak, w koncu
w nocy byto ciepto. Poki co jednak

nacieszmy sie oczywistoscia
sytuacji.
O, tam za tasma kreci sie

poobijany bezdomny. Pewnie pobit
sie wczoraj z tym tutaj. Stac!

Scena ?: Portfel

Pan Howard  Johnson  jest
pielegniarzem w pobliskim
szpitalu. Ma podbite oko, bo

spadl ze schodow. A portfel zgubit
i bardzo dziekuje za
odnalezienie...

To jasne jak stonce, ze cos$

ukrywa. Ale, na Boga, chce ci sie
drazy¢? Pewnie poszedl na dziwki
i nie chce sie przyznaé¢, bo rzuci
go dziewczyna. Nie takie rzeczy
sie zapisywalo w raportach,




przymykajac oko na
niedorzecznos¢ wyjasnien. Ot,
kolejne niewinne klamstewko do
kolekcii.

Gdyby jednak ktos podrazyt,
Howard okazatby sie nie tylko
ktamca, ale i ztodziejem,
kradnacym leki ze szpitalnych
zapasow, by opchnaé je
kumplowi...

Scena 3: Dealer

No dobra, ten bezdomny to byt
dziwny przypadek, ale to juz jest
przesada. Trup na  Srodku
mieszkania, na krzesle, a pod nim
katuza wody. Co u diabta?!

Facet zamarzi. No a poniewaz
byto goraco, to odtajat. O co tu
chodzi? Niech ktos uciszy tego
kanarka, do ciezkiej cholery!

Z akt policyjnych wynika, ze to
jakas ptotka. Handlowatl prochami
na wlasna reke. Cud, ze lokalna
mafia pozwolila mu zy¢ tak diugo.
W mieszkaniu znaleziono mase
lekéw...

lajemnica

W tym momencie nasi
bohaterowie zapewne zaczna sie
zastanawia¢ co moze lgczy¢ te

dwie ofiary. OdpowiedZ jest
prosta: przemoc. Ludzi
dopuszczajacych sie agresji
ogarnia dziwne zimno. Jesli byli
bardzo agresywni, moga
w wyniku tego zaczaé¢ zamarzac.
Nie dzieje sie to jednak

momentalnie i =zalezy w duzej
mierze od odpornosci czlowieka
na zimno.

Skorzystaj z zasad dotyczacych
obrazen w wyniku dzialania
ekstremalnych temperatur (Swiat

Mroku, str. 181) z nastepujacymi
zmianami:

. Postac orzymuje
obrazenia co minute;

* Proces da sie powstrzymac
jedynie  uzyskujac = wyjatkowy
sukces w tescie Medycyny z kara
-3. Nawet wtedy jednak jest to
wyciggniecie cztowieka wprost
v4 objec¢ $mierci, ponowne
ozywienie go po tym, jak juz
zamarznie. Kto wie, co moze
ujrze¢  podczas tej krotkiej
wycieczki na druga strone...

nowe

Jesli bohaterowie graczy zaczna
zachowywac sie  agresywnie,
Narrator powinien zacza¢ dawac
im do zrozumienia, ze czuja
dreszcze i przejmujace zimno.
Zabicie cztowieka oznacza wizyte
w szpitalu i bliskie spotkanie ze
Smiercia w najlepszym wypadku.
Nalezy jednak pamietac¢, by caly

proces nie zaczynat sie
natychmiast. Nie chcemy
utatwia¢ graczom rozwigzania
zagadki.

Scena 4: Lucy

I tak, wreszcie, gracze natkna sie
na tajemnicza mata albinoske.
Bedzie siedzie¢ przyczajona
w kaciku szpitalnej sali, w ktorej
postaci graczy beda przepytywaty
kolejna ofiare zjawiska, lub tez

prébowaly ja uratowaé. Zbieg
okolicznosci? Mruknie cos
niewyraznie, coS, CcO powinno

naprowadzi¢ graczy na wlasciwy
trop, cos, co bedzie brzmiato jak
"Bo ten pan byt... zty."

To powinno sprawi¢, by postaci
zainteresowaly sie naszym
btekitnookim malenstwem.
Zwlaszcza, jesli chwile pozniej
okaze sie, ze Lucy miata
catkowita racje, i nieboszczyk



faktycznie byt strasznym
sukinsynem. Wazne, aby miec¢ dla
niej odpowiednie, dziecinnie
proste i catkowicie logiczne dla
dziewczynki wytlumaczenie.
Dziecko nie ma przeciez
nadnaturalnych mocy wykrywania
zepsucia.

"Dlaczego byt zty? Widziatam,
miat wisiorek w ksztalcie wilka.
Wilki zawsze sa zle, tak moéwila
mama." powie z przejeciem.

Dalsze tropy

Na tym etapie gracze moga
podazyc¢ wieloma réoznymi
Sciezkami, btadzac w slepych
zautkach. Niektére z  nich
opisaliSmy ponizej. Narrator
powinien jednak pamietaé, by
osia przygody pozostaty

tajemnicze zgony. Jesli postaci sa
juz pewne jednego z rozwigzan,
mozna $miato sprawic¢, bo kolejna

ofiara w zaden sposob nie
pasowata do ich idealnego
wyjasnienia.

Niektore z mozliwych kierunkéow
dziatania to:

* Leki: Ustalenie, ze leki, ktorymi
handlowat zmarty dealer,
pochodza ze szpitala, w ktéorym
przebywa Lucy, nie powinno by¢
trudne. Po bardziej doktadnym
przyjrzeniu sie tej instytucji i jej
pracownikom, okaze sie, ze
winowajca jest Howard Johnson,
nasz pan od portfela. Oczywiscie,
ujawnienie jego grzeszkéw nie
przybliza postaci do rozwigzania
problemu zamarznie¢ ani o Kkrok,
ale zawsze jest to promyczek
Swiatta w swiecie pelnym mroku.

* Wilk: Pan z wilczym wisiorkiem
byt synem senatora, znanym
hedonista i kobieciarzem. A jesli
tylko przeszuka¢ jego rzeczy,

mozna znalez¢ wizytowke z logo

w ksztatcie wilczego tba
i adresem. Udajgc sie pod ten
adres postaci trafia do

ekskluzywnego klubu, w ktérym

bawi sie tutejsza mtoda elita.
Tutaj nikt nie zadaje pytan,
a wszelkie perwersje sa mile
widziane.

* Policjant: W pewnym momencie

zamarza policjant. Moze byl to
cztowiek, ktérego znali nasi
bohaterowie. Atmosfera na
komisariacie staje sie dosc¢

nerwowa. Jesli pytania zostana
zadane w odpowiednio delikatny

sposob, by¢ moze ktos w koncu
napomknie, ze facet nie
oszczedzat przestuchiwanych...
Uzyj tej ofiaryy by pokazac

graczom, iz tajemnicze zimno nie
jest niewidzialnym msScicielem
i zabija wylacznie "tych zitych".
Zywiot nie stoi po ich stronie i nie
obchodzi go ludzka moralnos¢.

* Sierociniec: Spojrzenie w akta
matej pacjentki ujawni, ze jest
sierota i przed przyjeciem do
szpitala mieszkata w sierocincu

im. Sw. St. Germaine Cousin.
Wyprawa do tego miejsca
powinna  na dhugo zapas¢
bohaterom w pamie¢. Pelen

nadziei na ocalenie wzrok dwoch
tuzinéw istot utkwiony w nich
w kazdym momencie. I ta cisza...

* Dawca: Proby zidentyfikowania
dawcy serca dla dziewczynki,
zaprowadza w koncu postaci do
panstwa Trentéw i... ich synka,
Rona, ktéry mimo wynikajacego
z papieréw braku serca ma sie
catkiem  nieZle. Co  wiecej,
Trentowie sa Swiadkami Jehowy
i mnie chca nawet slyszec
o zadnych przeszczepach... Skad
wiec  pochodzi serce?  Jesli
w ogdle istnieje.




Prawda

Morat z tej historii jest jeden: nie
kazda bajka konczy sie dobrze.
I nie w kazdej bajce da sie zabic
zla krolowa $niegu.

Lucy nie zabita tych wszystkich
ludzi - jest zwykla, cho¢ bardzo
skrzywdzong przez los, mala
dziewczynka. Nieprawda bytoby
jednak stwierdzenie, ze nie ma
ona z zamarznieciami zupetnie
nic wspdélnego. Przyczyna zgonow
jest bowiem serce, ktére doktor
Lee sprowadzitla nielegalnie dla
Lucy zza oceanu. W istocie jest to
potezny artefakt, ktéory wyrwany
ze swego naturalnego srodowiska
zaczal zbiera¢ straszne zniwo
wokot  szpitala, a nastepnie
w catym miescie.

Jesli wiec postacie odnajda
prawde, stana przed trudnym
wyborem. Moga pozwoli¢ Lucy
zy¢, godzac sie tym samym na
$Smier¢ kolejnych ludzi. Moga tez
zniszczy¢ serce lub nawet zabié
dziewczynke, jesli uwierza, ze to
ona jest Zrodlem anomalii. W obu
przypadkach Narrator powinien
wyciagnac stosowne
konsekwencje, czy to w postaci
wyrzutow sumienia lub depresji,
czy tez w postaci kary wiezienia.
W Swiecie Mroku zaden dobry
uczynek nie uchodzi ptazem.

Czy da sie znalezé wyjscie z tej
sytuacji? Oczywiscie. Wystarczy
przeciez odda¢ Lucy malzenstwu
zyjacemu gdzies na zupelnym
odludziu. Wtedy wszystko bedzie
dobrze. Dopdki maz nie uderzy
Zony.

"Byli ludzie, ktérym taki odiamek wpadat do
serca, 1 wtedy dziato sie cos okroprnego:
serce stawato sie Jak kawar lodu.”

Hans Christian Andersen,
Krélowa sniegu



Artefakt: Serce Zimy

Rok 1812. Kopyta koni
rozbryzguja zimne wody rzeki
Niemen. Ls$niag w czerwcowym
stoncu zlociste epolety, potyskuja
cesarskie orly, trojkolorowe
sztandary topocza na wietrze.
Malty Kapral =z usSmiechem
przyglada sie niekonczacemu sie
sznurowi zotnierzy... Nie wie, ze
juz za kilka miesiecy ci dzielni
mezczyzni leze¢ beda nieruchomi

1 zimni, pokonani przez
bezlitosna rosyjska zime.
Rok 1942. General der

Panzertruppen Friedrich Paulus
przyglada sie mapom. Przez
ostatni rok na jego czole przybyto
zmarszczek. Sytuacja bez
wyjscia. Stalingradu nie da sie
zdoby¢. Nad kubkiem z kawa
unosi sie para. To bedzie mrozna
zima...

Rok 20009. Hermetyczny
pojemnik z drogocennym
tadunkiem z Rosji dociera do
szpitala. Ambitna mtoda pani
chirurg, Amanda Lee, sktada
zamaszysty podpis na
stosownych papierach. To serce
prawdopodobnie uratuje zycie
pewnej matej dziewczynce.

A nawet jesli nie, i tak bedzie
stawna... Za oknem pada S$nieg,
w miescie powoli robi sie coraz
zimniej.

Serce Zimy to przedziwny
artefakt. Przed wiekami bito
miarowo w piersi pewnego popa,
przepekhiala je mitlos¢ do ludzi
i Pokdj Bozy. Popa jednak Scieto,
na rozkaz jakiegos krwiozerczego
bojara. Serce, jako relikwie,
wmurowano w S$ciane cerkwii.
I odtad Dbronito lud przed
wszelkim gwattem i przemoca,
zamieniajac serca niegodziwcow
w sople, ktorymi przeciez byly.
Tak przynajmniej mowi stara
rosyjska legenda...

W zeszlym roku cerkiew
rozebrano - grozilo zawaleniem.
Dwéjka robotnikéw odnalazia
niewielka stalowa skrzyneczke,
w ktérej spoczywala relikwia,
bijaca bardzo wolno i zimna jak
16d. Artefakt przeszedl przez
wiele nieswiadomych rak, zanim
wreszcie dotarto do Standow, do
Lucy.

Specjalista spogladajac na Serce
Zimy z miejsca zauwazy roéznice.

Nieco niebieskawy odcien
czerwieni, zamiast normalnej,
zdrowej barwy. Doktadne
ogledziny pozwola tez odkryé

wypalone na powierzchni znaki
cyrylicy, ukladajace sie w stowa
przykazania: "Nie zabijaj".

Moc artefaktu sprawia, ze kazdy,
kto dopusci sie aktu szczegolnej
przemocy, powoli zamarza. Moc
ta dziala jednak wylacznie
w zimie i odchodzi w uspienie
wraz z pierwszymi promieniami
wiosennego stonca.






