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Drodzy Czytelnicy !

Na wstepie chcielismy Was poinfor-
mowac, ze niestety nie bedziemy mogli
kontynuowac publikowania cyklu Arislyta
zatytutowanego ,Szescian w wielkim mies-
cie”. Robimy to z wielkg przykroscia,
lecz nasi prawnicy z niematym trudem
ocalili nas od ptacenia niebotycznych sum

odszkodowania.

Z réwnie wielkim zalem rozstajemy
sie z naszym swiezo upieczonym kolegg
- Arislytem, ale byto to jednym z warunkow
naszego sgdowego oponenta. W tym
numerze przeczytacie zakonczenie cyklu
wywiadow dotyczgcych Wojny Krwi.

Polecamy takze reportaz Egzekutora
na temat kolejnego sigilijskiego getta. Tym
razem potfczarci czarodziej odwiedzit tereny
zamieszkane przez Githyanki. Co z tego
wynikto,mozecie sami przeczyta¢é na
stronie czwarte;.

Zyczymy mitej lektury!

Redakcja




Kolejna sprawa sgdowa dotyczaca
ekscentrycznych pasji Jonata Swen-
tona, doskonatego rysownika i skan-
dalisty z przymusu. ,Robie to,
by zdoby¢ prawde”, mawia Jonat.
»1ylko swiat uchwycony w swym nor-
malnym biegu daje odbicie istoty
Swiata: autentycznej natury rzeczy’.
Jonat Swenton, jeden z najstyn-
niejszych artystow Sigil — po raz trzeci
w ciggu ostatnich stu dni zostat
pozwany z powodu swoich dziet.

Synowie taski, cho¢ podchodzg
do tych spraw z duzg dawkg pobtaza-
nia, staraja sie zinterpretowac kolejny
paragraf, pod ktory byé moze pod-
padajg techniki artysty. ,To dla nas
tylko strata czasu”, komentuje jeden
ze straznikow. ,Prokurator zamierza
przeforsowa¢ w sadzie pozew
0 obraze majestatu, jednak niepode-
jrzewam, zeby sprawa ta mogta
zostac oceniona przez kogokolwiek za
haniebny incydent. Jonat jedynie
pokazat, co sie dziato wtedy, gdy ktos
znowu miat nadzieje pozostac nieza-
uwazonym.” Jonat jest artystg
ulicznym, ktéry swe dzieta sprzeda-
jeza bezcen — wiekszos¢ krytykdw

Zaintrygowany rozwojem spraw,
postanowitem odwiedzi¢ najmniejsze,
lecz zarazem najbardziej niebez-
pieczne z sigilijskich gett. Mowa tu
o Githariban, miejscu zamieszkanym
przez wygnancow ze spoteczenstwa
githyanek; w szczegodlnosci tych,
ktorzy osmielili sie wystapi¢ przeciw
Vlakith. Kazdy mieszkaniec ma ze
sobg bron i przynajmniej srednie sred-
nie pojecie o postugiwaniu sie nig. Sg
zazwyczaj agresywni i sktonni do za-
czepek. To tylko jedna ze stron
medalu; ‘yanki sg sprytni i potrafig
naprawde dobrze ukry¢ przemycane
towary.

WIELE HALASU ©® SZKIC

zgadza sie, iz jego obrazy sg wyko-
nane po mistrzowsku. Nawet szkice,
rozdawane jako podarunki, sg warte
troche brzdeku. Latwo go rozpozna¢ —
zawsze nosi ze sobg drewniane,
rozktadane krzesto, przybory do
rysowania i siada w dowolnym
miejscu, obserwujac przechodniow.
Posiada  doskonatg  pamieé
i potrafi odda¢ co do najmniejszych
szczegotéw ruch i przestrzen. ,Szkic
przedstawia jego mitos¢ kréla Easthil-
low z Ysgardu, podczas gdy spetnia
on swoje potrzeby fizjologiczne
w ciemnym zautku w Ulu”, relacjonuje
prokurator. ,Moim zdaniem jest to jed-
noznaczna obraza i potwarz, za ktéry
zamierzam wyciggng¢ odpowiednie...
konsekwencje.” Dotychczas Synowie
taski zachowujg biernosc¢ i odrzucili
podanie o aresztowanie oskarzonego.
Swojg decyzje uzasadnia anonimowy
Meczennik: ,Jonat potrafi w ciggu jed-
nego dnia wykonac¢ kilkanascie
szkicow lub znacznie przyblizy¢ sie do
ukonczenia obrazu.
Jego bezpodstawna izolacja bedzie
niewypowiedziang stratg dla sztuki.

GI+HARIBAN

Sa to miedzy innymi: magiczne przed-
mioty (gtéwnie bron), wytrychy, narko-
tyki, nierzadko produkowane przez
elfy z Lasu. Czasem jednak sami
tworzg niezwykle mocne i silnie uza-
lezniajgce uzywki. Jedng z nich jest
Astralna Karma, zwana tak, gdyz wyt-
warza sie jg z odchodéw astralnego
pancernika. Srednio raz na miesiac
wypuszczajg na rynek okoto dziesie-
ciu funtow tego specyfiku. Osoba,
ktéra go zazyje, musi przynajmniej raz
w tygodniu zazy¢ go ponownie. Jedli
tego nie zrobi, wystepujg wewnetrzne
krwotoki, kosci tamig sie przy gwat-
towniejszychruchach, oczy puchna,
a wiosy wypadaja. Chciatbym jeszcze
wroci¢ do watku Istnieje tam jeden,
silnie zorganizowany gang, ktory
rzadzi catg okolica.

Ta grupa dowodzi Hall Srebrnoreki,
wysoki, umiesniony przestepczosci.
przedstawiciel rasy githyanek, z zaku-
ta w srebrng rekawice dtonig. Wiek-
s$z0$¢ budynkéw zamieszkiwana jest
"na dziko".

Ponadto, na posterunku mamy juz
catg mase jego obrazéw przedstawia-
jacych kraty i straznikow”, dodaje
ze Smiechem.

Sprawa Jonata, ktory, niestety, zbyt
czesto trafia na istoty przewrazliwione,
wraca do sadow co kilkadziesiat dni.
Zazwyczaj dotyczy to osob wpty-
wowych w Krysztatowych Sferach,
ktore dopiero od krétkiego czasu prze-
bywajg w Klatce, przez co nie zdotaty
przyzwyczaic sie do artysty.

Panu Swentonowi zawdzieczamy,
miedzy innymi, kilka tysiecy szkicow
postaci i budowli, pare zaskakujgco
poprawnych planéw Ula, bezcenny
pod wzgledem doktadnosci histo-
rycznej cykl ,Wojna Frakcji” relacjonu-
jacy wydarzenia dzien po dniu
i kilkanascie dziet przedstawiajacych
sceny gwattu, morderstw i kradziezy,
ktére  postuzyly jako  dowody
w licznych procesach sadowych.
Dziefa jego zasilajg zaréwno prywatne
zbiory, jak i liczne galerie, wystawy
i muzea. Sam oskarzony odmawia
komentarza.

C.

Githyanki wchodzac tam, wnoszg
swoje sprzety i przygotowujg 6w dom
niczym matg fortece. Czesto naw-
igzujg walki z nowopowstatym gettem
githzerai. Obydwie enklawy dzieli tylko
kilka budynkow.

"Nikt o zdrowych zmystach, nie za-
pusci tam sie dalej niz na kilkanascie
krokéw. Jesli jednak takzrobi, to
niedtugo zmysty nie bedg mu juz w
niczym potrzebne. Jesli jednak tak
zrobi, to niedtugo zmysty nie bedg mu
juz w niczym potrzebne. Ani Harmo-
nium, ani Skurlobdjcy nie prébowali
zrobi¢ porzadku w tym miejscu, bo to
nie ma sensu.", mowi oddele-
gowanydo odpowiedzi cztonek Gildii
Ochroniarskiej.

Podsumowujac, Githariban to nie
miejsce dla spokojnych ludzi czy
elféw. Takim osobnikom polecam-
raczej Gunderharvel i wy$cigi konne.
Jesli zas szukasz guza czy sposobuna
szybki, cho¢ niebezpieczny zarobek,
trafite$ idealnie.

Egzekutor



CZYNNIK TRWANIA

Drodzy czytelnicy. Oto ostatnia
odstona Cyklu Wojny Krwi, ktory
poprzez wywiady, przedstawia sto-
sunekwalczacych stron do konfliktu.
Z ciekawosci zaczatem szukaé opinii
réznych mieszkancow Wielkiego Kota,
stronigcych od Wojny Krwi i nie biorg
w niej bezposredniego udziatu.
Wedrujac po Sigil, po kilku zmudnych
godzinach, udato mi sie znalez¢
cztowieka, ktory nie powitat mnie
stowami ,Dzgaj sie”, tylko wykazat
chec¢ udzielenia odpowiedzi na moje
pytania. Przedstawiam Wam wywiad
ze stereotypowym ,trepem z Sigil”
— ulowym piekarzem Tafnijem.

F: Witaj, Tafniju. Czy zechcesz
udzieli¢ odpowiedzi na kilka nurtujgcy-
chmnie pytan ?

T: Em... no ta. Dawaj.
F: Zastanawia mnie Tafniju, co taki
przecietny Sigilijczyk jak ty, sadzi
o Wojnie Krwi? Kto$, kto w przeci-
wienstwie do demonéw, diabtéw, yu-
golothéw, czy niebian nie bierze w nigj
udziatu.

T: Ale co mam sadzi¢, a ? Wyzynajg
sie bez konca, bez wyraznego
powodu. Ja rozumiem, ze jeden
drugiego flachy pozbawit. Ale zeby
z nudy ? Gtupie to ! Glupia ta Wojna
i glupie biesy !

F: A jaki jest twoim zdaniem jej wptyw
na Plany ?

T: Nijo... nije... eee... Zaden.

F: Chodzito ci o ,nijaki”?

T: Tak. Chociaz, to niekoniecznie musi
by¢ tak. Jakby to powiedzie¢...przeca
zaden jajogtowy nie wystawit klol...
klon... klonkulzji... wniosku doty-
czgcego poczatkuWojny Krwi. Nikt nie
ma zielonego pojecia, kiedy sie
zaczefa, to po co, jak, dlaczego i w
koto babciu. Dlatego drogq dodekcji,
czy jakos tak, dochodze do wniosku,
ze Wojna musi trwac.

F: Jak to?

T: No bo patrzaj — ja i ty jestesmy
w Sigil, prawda? Ja jestem w Sigil, ty
robisz wywiady. Diabty walczg z de-
monami. Limbo wcigz sie zmienia.
Shemeska dalej mnie wkurza.Wszys-
tko jest na porzadku dziennym i nic nie
zanosi sie na zmiane. Dlatego sadze,
ze Wojna Krwi, cho¢ $mierdzi, jest
czajnikiem trwania.

F: Czajnikiem ?

T: Uch, wybacz, a zeby to
w Labirynty... chodzito mi o... to
brzmiato jako$ tak:
F: Czynnik Trwania ?

T: Masz betta, bracie. Doktadnie tak.
Gdyby Wojna Krwi sie skonczyta, to
w moim odczuciu skonczytoby
sie wszystko. Sigil by sie zawalito,
Limbo zamarzto, a cate Wielkie Koto
bytoby tylko jaka$ dymiaca, szpicow-
ang karuzela.

F: A zatem, podsumowujgc... Wojna
Krwi musi istnie¢, by istniato wszys-
tko?

»CZynnik”.

T: Tak. Chociaz to gtupie jak Harmo-
nium,to jest w tym krztyna prawdy. Mi
tam sama wojna nie przeszkadza -
niechaj sie bekarty rzng, az sie iskry
posypig! Oby pogineto ich jak na-
jwiecej!Byleby tylko trzymali mnie
z dala od tej ich przekletej farsy.
F: A co sgdzisz o udziale niebian oraz
yugolothéw w Wojnie? Czynnik Trwa-
nia ?

T Jak to gtosi stare gnomie
przystowie: ,Najdrozszg rzeczg jest
gtupota”. Skoro tego chca - niech za to
ptaca. To nie jest ich wojna, a i za-
konczy¢ jej nie dadza rade. Guzik
z tego zrobig, tylko powpisujg sie do
Ksiegi Umartych. Ale céz - to ich prob-
lem, przynajmniej im sie nie nudzi...
F: A co powiesz tym, ktérzy za-
mierzajq znalez¢ potege, bogactwo i
stawe i z wltasnej woli wyruszajg na
Wojne Krwi ?

T: Uciekajcie, i to jak najpredzej!
Potega wasza bedzie tylko wiadzag
nad chorymi quasitami, bogactwem
bedziecie sami, a stawa bedzie taka,
ze wszyscy bedg sie $miali z waszej
gtupoty! Przynajmniej dobrze, ze tacy
idioci sami idg sie wyeliminowac...
F: Dziekuje ci Tafniju za interesujgcy
wywiad.

T: Zaraz, chwila!

F: Tak?

T: Brzdek, brzdek.

Koniec cyklu wojny Krwi



Skirit byt w apatii. Roztaczajaca sie
przed nim panorama Sigil juz nie rad-
owata. Z dnia na dzien irytowata go
coraz bardziej. Szare, pokryte ciemng
ostroroslg kamienne kloce, zwane bu-
dynkami, tylko podsycaty jego niezda-
wolenie. Wszystko takie smetne,
puste i powolne, catkowicie bez
polotu. Zupetnie inaczej niz byto to
osiem lat temu, gdy przybyt do Miasta
Drzwi po raz pierwszy. Z radoscig
zdawat sobie sprawe, ze miasto,
bedace rzekomym $rodkiem catego
Wielo$wiata, gdzie diabet z aniotem
grajg w karty, a targowiska pekajg w
szwach, z pewnoscig bedzie doskon-
atym miejscem do doznania czego$
nowego.

Skirit byt Czuciowcem, a doktryna
jego frakcji nakazywata doswiadczac
jak najwiecej, jak tylko sie da, pos-
makowa¢ Wieloswiata wszystkimi
swoimi zmystami. Tak byto kiedys.
Teraz Skirit czut apatie.Wciggu o$miu
lat poznat cate Sigil lepiej niz wkasng
kieszen, a wszelkie atrakcje oraz doz-
nania czekajace na niego, zostaty juz
dawno doswiadczone. Czyzby osigg-
nat sensoryczng doskonatosc¢ i doznat
wszystkiego? Nie byt skfonny w to
uwierzy¢. Nie ma istoty, ktéra bytaby
zdolna tego dokonac, bo to wiaénie na
przekraczaniu nieskohczonosci pole-
ga zabawa. Kto wie? By¢ moze
uznanie, ze doznato sie juz wszys-
tkiego, jest tylko nowym doswiadcze-
niem? Z zadumy wyrwata go Letia.
Jego ukochana byta jedynym ztotym
blaskiem w catym szarym Zzyciu
Skirita. Przestat mysle¢ o nowych
doswiadczeniach, skupiajac sie na
najpiekniejszym z juz doznanych —
spedzeniu z nig czasu. Reszta dnia
sptyneta na btogich chwilach wraz ze
jego jasnowtosg ukochang, a cate Sigil
przestato juz by¢ takie szare i smetne.
U boku Letii wszystko odzyskiwato
barwy. W koncu sigilijskie niebo
pociemniato i ukazato bezgwiezdng
czerh nieba. Rozbtysty lampiony,
ludzie udali sie spaé, a nocne marki
wychynety na powierzchnie. Skirit
réwniez nie spat. Siedziat na tarasie,
wodzac nieprzerwanie po wewnetrz-
nej czesci torusa.

Chtodny powiew wiatru towarzyszyt
mu w refleksjach. Wiedziat, ze dtugo
tak nie pociggnie. Czym sie pochwali
frakcyjnym kolegom, skoro juz zadne
doznanie nie bedzie dla niego nowe?
Jedynie Letia utrzymuje mnie przy
zmystach, pomys$lat.

CZUCI®WIEC

Tylko jej usmiech rozswietla mi dal-
szg droge. Gdybym jg stracit, to...
wzdrygnat sie. Zadumat... to bytoby
to nowe doznanie...Natychmiast pod-
skoczyt i wspigt sie na barierke
balkonu. Btyskawicznie omiott cate
Miasto Drzwi wzrokiem. Zeskoczyt,
rozbijajgc sobie palec i upadajac na
Pani ducha winnego dabusa. Obrocit
sie kilka razy, jakby szukajac czegos.
Dookota byty tylko $miecie. Wybrat
losowy kierunek i pognat przez siebie,
z gtosnym tupotem stép o brukowang
podtoge, przez ciemng noc. Natych-
miast potrzebowat jakie$ zielarza,
badz alchemika. Co prawda, nie
wypada zawraca¢ gtowy mieszkan-
com o tej porze, ale natura chaonda
nie pozwalata mu mysle¢ w takich kat-
egoriach. Zauwazyt szyld sklepu, ktora
nalezat do jego znajomego.

Z hukiem przekroczyt drzwi Roz-
maitych Wywaréw Hevara Akkanicka
i zbudzit wiasciciela przybytku szybkim
szarpaniem za ramiona.

- Przyjacielu zielarzu! Przyjacielu
zielarzu! Brodaty gnom Hevar leniwie
podniost gtowe i zatozyt okulary na
nos.

- Tak, Skirit ?

Nie zdziwito go zachowanie przyja-
ciela.

- Zielarzu przyjacielu ! Trucizny, juz !
Gnom spojrzat podejrzliwie i kichnat
donosnie. Zawsze kichat donosnie,
gdy spogladat podejrzliwie. Zastana-
wiat sie, c6z tym razem wymyslit jego
szalony przyjaciel. Aczkolwiek ufat mu
i wyciggnat z zaplecza kulistg fiolke
z jakim$ syczacym, biekitnym ptynem.
- To wzmocniony, btekitny winnis.
Nawet najmniejsza dawka moz...
zaczat, ale Skirit wyrwat mu fiolke
i wybiegt ze sklepu.

- Dziekuje! - krzyknat przez ramie.
Gnom postanowit zignorowac dziwng
sytuacjg. Przewalit sie na drugi bok
i zasnat. Skirit dobiegt do swojego
domu. Nie chciatlo mu sie otwierac
drzwi, totez wskoczyt przez okno.
Na czworaka pocztapat po schodach
i wpadt na pokoju swojej ukochanej.
- Letia Wstawaj! Kolacja ! — wrzasnat.
Jego partnerka otworzyta leniwie
prawg powieke.

- Przeciez juz jedlismy kolacje...
- powiedziata sennie.

Skirit wskoczyt na t6zko i zaczat na
nim skakac.

- Kolacja, $niadanie, obiad, kolacja. Po
prostu potrawkal!

Chodz ze mnag! - Sciagnat ja z tozka.

Usmiechneta sie, pozwolita mu
chwyci¢ sie za reke. Kochata go
wiasnie za to szalenstwo.

- Zamknij oczy i policz do
dziewiecdziesieciu $miu ! — krzyknat
chaond.

Skirit byt doskonatym kucharzem.
Chociaz jego dania przypominaty
zmieszang, udeptang przez ogra
breje, to byly niezwykle smaczne
i wykwintne. Btyskawicznie zaser-
wowat liscie iptu wraz z faszerowanym
mozgiem grotostrzebia. Porcje Letii
polat trucizng. Zapalit Swieczki.
Kobieta skonczyta wtasnie liczy¢. Usi-
adta naprzeciwko niego.

- Skirit, to wyglada naprawde swietnie!
- Sprobuj, smakuje lepiej jeszcze.
Skosztowata. Zaczeta przezuwac lis-
cie, gdy nagle jej wzrok stat sie
niesamowicie nieobecny. Twarz Letii
zzieleniata i z gluchym stukiem ud-
erzyta w blat stotu. Skirit usmiechat
sig, jednak po chwili mina mu zrzedta.
Serce skrecito sie z bolu i poczut,
jakby byto naszpikowane tysigcami
rozpalonych do czerwonosci zatrutych
igietek. To byta wina. Cigzyta na duszy
bardziej, niz wszystkie dtugi swiata
razem wziete. W sukurs przyszio jej
sumienie. Skirit miat mieszane uczu-
cia. Z wiasnej woli pozbyt sie najcen-
niejszej rzeczy, jakg kiedykolwiek
posiadt. Czyn ten jednak dat mu do
zrozumienia, jak nalezy chronic to, co
sie kocha, a zniszczenie tego z wias-
nej inicjatywy pomogto mu poczué, jak
olbrzymie moze by¢ poczucie winy.
| cho¢ zabit swg ukochang — miat
nowe doznanie, ktérego nigdy nie za-
pomni. Zazenowany i obrzydzony,
zsunat sie z krzesta i upadt na ziemie.
Czy warto byto poswieci¢ wszystko, by
tylko do$wiadczy¢ wiecej ? Zamknat
oczy. Jednak ciemnos$¢ nic mu nie
odpowiedziata.

Miat ochote sie rozptakac¢, ale pow-
strzymat sie. Tak sie tego bat, taki byt
tym upokorzony. Wydawato mu sie, ze
wokot stoi tabun ludzi, wytykajgcych
mu btad i bezlitodnie szydzacych
z jego postepku. Jednak byt
- Poradze sobie - powiedziat tylko.
sam. Czut nienawis¢ do siebie i do
Stronnictwa Doznan. Ale przywigzanie
do frakcji byto zbyt mocne, by zrezyg-
nowac¢ z cztonkowstwa. W koncu on
dziatat dla poznania siebie, nie dla
Czuciowcow. Nie mineto kilka dni, gdy
Skirit totalnie zbzikowat.



Sigil zdawato sie by¢ coraz gorsze;
ten torus tylko leniwie sie krecit, jakby
odmierzajac czas do konca wszech-
rzeczy.

Budynki osaczaty chaonda, chcac
go zmiazdzy¢, wciggng¢ w siebie.
Podtoze byto dziwne, nie, to nie jest
podioze! Gdzie jest pion, gdzie jest
pion? Gdzie jest Letia?! Zycie go
uwierato. Kroki byty coraz ciezsze,
gteboki oddech stawat sie rarytasem...
Nie zostalo we mnie wiele zycia,
pomyslat. | dobrze. Im szybciej opusci
Sigil, tym lepiej. Niechaj jego dusza
wreszcie trafi do utesknionego Limbo
i dotgczy do tytanicznych, arytmi-
cznych plagséw materii, czasu i rzeczy-
wisto$ci, patrzgc na szalejgce miriady
chmur zywiotéw oraz litanie

wzajemnie pokrywajacych sie dzwie-
kéw z nieistniejgcego  zrodta.
Skirit widziat juz chaos, czut go w swo-
jej duszy. Chciat do niego dotgczyé,
ale zycie bylo przeszkodg nie do
zniesienia.

- Nie ma rzeczy, ktérej bym nie
pokonat - powiedziat do siebie.
Marzeniem miodego chaonda zawsze
byto odejscie w oryginalnym stylu. Mu-
siat odebra¢ sobie zycie, bo zaraz by
oszalat z wyrzutéw sumienia, ale nie
mogt tego zrobi¢ jak rzesze przeciet-
nych samobdjcéw. Chaond nagle
odzyskat pogode ducha. Ptomyczek
radosci rozpalit sie w jego sercu.
Z szerokim usmiechem wzigt rozped
i wyskoczyt z krawedzi Sigil. Spadat
Zz niesamowitg szybkoscig wzdtuz
stawnej Iglicy.

-Niesamowite, przemierzam nieskonc-
zono$c¢ ! - krzyknat.

Wyciagnat wegielek zza pazuchy.
Zawsze go nosit, na wypadek, gdyby
trzeba byto co$ zanotowaé. Napisat na
ramieniu: ,Wypadtem z Sigil”. Jesli
kto$ na dole znajdzie moje ciato, to
bedzie oznaczato, ze zaprzeczytem
wszystkim teoriom. Udowodnie, ze
Iglica nie jest nieskohczona. A upadek
z Sigil to nowe doznanie. Ostatnie.
Skirit spadat. Czut, ze coraz gorzej mu
sie pisze, gdyz palce dretwiaty
z zimna. Wkrétce przestat o czymkol-
wiek mysle¢, stat sie wszystkiego
nieswiadom. Jego ciato zamarzio
i pofruneto w dot, wzdtuz rzekomo
nieskonczonej Iglicy Zewnetrza.

PRZEWO®DNIK P® SIGIL CZ.I1

Jak juz wiecie z poprzedniego nu-
meru, ciata rzadzace w Sigil mieszkajag,
w Dzielnicy Pani — chlubie Miasta
Drzwi i placu zabaw Pani Bélu. Histo-
ria uczy jednak, iz zadna wladza ani
rzady nie potrafig istnie¢ bez ciezkich
stoséw papierow: literek, cyferek,
ustaw, przepiséw, regulaminéw
i tysigca innych cudow, kitére w catosci
potrafig zrozumieé tylko najbardziej
wyksztatceni. Dzielnica Urzednikéw to
czes¢ miasta, ktorej najczestszymi
mieszkahncami lub bywalcami sg bi-
urokraci ksiegowi nie stronigcy od
chwalenia sie swag wiedzg prawna.

Dla porzadku podzielono jg na dys-
trykty, ktére — analogicznie do tych w
Dzielnicy Pani — petnig okreslong
funkcje. Warto zacza¢ od Dystryktu
Administracyjnego, ktory jest domem
elity sigilijskiej biurokracji. Poza bo-
gatymi domami znanych urzednikéw,
na granicy dystryktu znajdujg sie kar-
czmy, gdzie kazdy znajdzie cos dla
siebie. Polecamy t.ze Barghesta oraz
Portalowy Statek. Obie oferujg najlep-
szej jakosci kulinarne cuda Wielkiego
Kofa, a ta druga oprécz potraw, cieszy
oko swoim oryginalnym wygladem:;
zaprojektowana jest w taki sposéb,
ze przypomina merkanski czarostatek,
rozbity na wyzszych partiach karczmy.
Nastepnym godnym uwagi obiektem
jest Hala Moéwcow. Niegdys siedziba
frakcji zwanej Znak Jedynego oraz
miejsce spotkan wszystkich innych
sigilijskich frakcji jest wielkg koputa,
z ktorej sterczg wystrzelone w goére
iglice.

Wszystkie pokryte sg ornamentami,
czasem nawet ptaskorzezbami lub
freskami. Przy wej$ciu do Hali stoi
posag usmiechnietej kobiety.W jednej
dtoni trzyma Plan Materialny, jakby
przeczac jego rozmiarom. Wnetrze
zachwyca malowniczymi ogrodami,
ale tutaj nie przychodzi sie dla podzi-
wiania piekna budowli. Znajdujaca sie
w gtebi moéwnica oraz poustawiane
dookota siedziska stuzg jako miejsce
obrad i przemowien wiadz Sigil
i wysoko postawionych urzednikéw.
Dodatkowo, tutaj wynajmowane sg
gabinety do prywatnych spotkan.
Mozna sie rowniez poznac kilka infor-
macji o przesztosci tego budynku
i obejrze¢ grobowiec Rilith, zatozy-
cielki Znaku Jedynego. Pono¢
w srodku ukryte sg jej wspomnienia
skrystalizowane w mlecznobiatej
perle. Jest to jednak tylko krgzgca po
Ulu plotka, nie nalezy wiec jej wierzyc.
Miejscem zamieszkania oraz pracy dla
urzednikOw nizszej rangi i mniejszym
stopniu majatkowym jest Dystrykt Pra-
cownikéw. Na jego sporym terenie
wznosi sie wiele kamienic oraz doméw
wielorodzinnych. Jego charakterysty-
cznym elementem jest Droga
tuskowa. Spacerujac po tym dystryk-
cie nalezy uwazaé — Chociaz Dziel-
nica Urzednikow zalicza sie do tych
.lepszych” dzielnic, to rowniez w niegj
mozna na trafi¢ na ztodziei. Dystrykt
Piaskowca to czesc¢ Dzielnicy Urzed-
nikéw, ktoéra jest domem wielu dia-
belstw. Przypomina ona Dystrykt
Pracownikéw — jedyng réznicg jest
ilos¢ planokrwistych z domieszkg
biesiej krwi zamieszkatych

na jego terenie oraz uliczki wykonane
z czerwonego piaskowca. Atrakcjg
tego dystryktu sg malownicze ruiny
Hali Zapiskow. Mozna wsrdéd nich
pozwiedza¢ stare pomieszczenia
archiwow oraz poznac odlegta historie
Przeznaczonych i ich dziatalnosci w tej
Hali, jeszcze przed (nie)stawngWojng
Frakcji. Tutaj niegdys znajdowaty sie
najstarsze zapiski oraz dokumenty
dotyczace Sigil i nie tylko, a takze kro-
niki frakcji Przeznaczonych.

Wbrew nazwie, Dzielnica Urzed-
nikdw nie jest jedynie miejscem kwit-
nacej biurokracji. Mozna w nigj
réwniez znalez¢ troche zabawy w
Dystrykcie Rozrywki. To wiasnie tutaj
umiejscowione sg drogie, ekskluzy-
wne sklepy petne egzotycznych
wyrobdéw, win czy przedmiotow mag-
icznych. Mito$nicy sztuki réwniez zna-
jdg cos dla siebie — sporo tu teatrow,
oper, a nawet zwyktych orkiestr umila-
jacych spacerowanie po dystrykcie.
Zachecamy do kupna Muzycznego
Repertuaru Feithynna za jedyne
3 miedziaki, zeby$ wiedziat, na jaki
koncert najlepiej sie udac.

Najwiekszym zbiorowiskiem wszel-
kich rozrywek w Sigil jest Gmach
Rozrywki, gdzie udajg sie mieszkancy
z najdalszych dzielnic, by wzig¢ udziat
w wystawach, tancach, postuchac
opowiesci lub obejrze¢ przedstawienie
cyrkowe. Mozna tu wynaja¢ pokoj,
gdyz budynek ten niegdys byt trak-
towany jako siedziba Czuciowcéw. Na
zewnatirz znajdujg sie amfiteatry i au-
dytoria. Jesli masz troche brzdeku,
doskonale spedzisz tutaj swdj czas.
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Ostepy o ktérych mowa to Sniedz.
Ten Spory kawat Sigil, zréwnany
z ziemig przez Baatezu i Tanar'ri, po-
trafi odstraszy¢ kazdego. Dretche
i wargulce, czyhajg tu na nieuwaz-
nych. Ziowieszcza magia bieséw
spaczyta to miejsce, na kazdym rogu
czu¢ odér $mierci i strachu. Czasem
wyruszajg tu grupki szabrownikéw, by
penetrowaé wielkie szesciany z za-
pasami bieséw. Te z kolei zabezpiec-
zone sg przed pladrowaniem za
pomoca rozmaitych putapek.

W $rodku mozna znalez¢ zywnosé
(zazwyczaj jest to woda i chleb; nie
nadajg sie do spozycia), troche uzbro-
jenia i magiczne przedmioty.

Co jakis$ czas pojawiajg sie tu tez
dzikie portale, prowadzace na Pier-
wsze Materialne. Od czasu powstania
Sniedzi, wielu prébowato jg sobie pod-
porzadkowac. Udalo sie to tylko jednej
istocie, stworzonej przez biesy, ale nie
bedacej biesem. Jej imie brzmi Kadyx
i budzi stuszny strach, wszedzie gdzie
sie je wypowie. Kadyx jest mie-
sozernym potworem, niesamowicie
inteligentnym i poteznym. Catego go
pokrywajg czarne tuski, twarde jak
adamant. Jego bron stanowig szpony,
ktére przypominajg kosy. Jest wysoce
odporny na magie. To najniebez-
pieczniejszy morderca w Sigil.

Na szczescie nigdy nie opuscit
Sniedzi. To whasnie o tej bestii stysza-
tes.

-Zachowano oryginalng pisownie-

Alez oczywiscie! Podrézujgc po Aver-
nusie nalezy pamieta¢ o kilku
sprawach:

- Ciato szybciej traci wode. Trzeba
zadba¢ o regularne dostarczanie
ptynéw. W przeciwnym razie, mozna
umrze¢ z pragnienia. Avernus
przecina Styks (jej wody powodujg
amnezje) oraz Rzeka Krwi (ptynie
w niej krew), a ich warto$¢ dla po-
dréznika jest raczej znikoma.

- Nie nalezy zbliza¢ sie do gejzeréw
na Avernusie. Co kilka minut
wybuchajg one ogniem. Jezeli zna-
jdziesz sie w poblizu, mozesz sie dotk-
liwie poparzy¢.

- Na Avernusie zyje sporo niebez-
piecznych potworow. Nie liczac
bieséw, mozna spotka¢ roje piekiel-
nych os, mrowia Achajeruséw a nawet
Rakszasa... Zyja tu tez koboldy, rzad-
zone przez Kurtumlaka, ich béstwo.

- Jakakolwiek wspinaczka bgdz bie-
ganie po kamienistym terenie, moze
skonczy¢ sie bardzo niefortunnie.
Obsydianowe skaty na Avernusie sg
piekielnie ostre, w dodatku walajg
sie wszedzie, dlatego nietrudno sie o
nie zrani¢. Niektérzy mowig, ze to
przez krew nieostroznych kamienie
majg tu takg barwe.

- Bel. Na jego ustugach sg legiony
baatezu. W duzym stopniu jest to
mieso armatnie (lemure, nupperibo),
jednak i to moze by¢ wielkim zagroze-
niem dla samotnego wedrowca. Pat-
role sg tu bardzo czeste.

Mam nadzieje, ze Twoja podréz po
Baator wciggnie Cie na tyle, ze nie
bedziesz juz chciat wrocic.

Portico jest miastem zbudowanym
na archipelagu wysepek, utworzonych
z rafy koralowej.Wiekszo$¢ tutejszych
budynkéw to bambusowe chatki.
Potozenie miasta jest korzystne, gdyz

znajduje sie niedaleko szlaku
Okeanosa, prowadzacego do Belierin,
innej warstwy Elizjum. Tubylcy nazy-
wajg samych siebie Ludzmi z tuski.
Nazwa ta pochodzi od istoty zwanej
Wielkim  tuskowym  Pierwszym,
zyjacej w gtebi tutejszych tropikalnych
wod. Byé moze majg na mysl
smokozétwia, jednak to tylko luzny
wniosek. Miejscowi moéwia, ze istota o
tej dlugiej nazwie ma tylko jednego
wroga, gigantycznego krakena, ktory
kiedys przybedzie i wyzwie jg na poje-
dynek. Walka ta ma zniszczy¢ cate
Portico. Mieszkancy kazdego dnia dz-
iekujg opatrznosci, ze ten dzien
jeszcze nie nadszedt. Portico jest
zarzadzane przez  Anamoriice,
kaptanke Wielkiego tuskowego Pier-
wszego. Podlega jej siedmiu concha,
czyli starszych klanow.

Coz, wtasciwie nic juz ciekawego
na tej wyspie znalez¢ nie mozna. No
moze oprécz czekolady i bardzo tad-
nych muszelek.



Schody sg celem wszystkich
stesknionych serc, drogg do kazdego
snu. Méwi sie, ze gdy ksiezyc jest w
petni, a wokoét unosi sie mgta, pojaw-
iajg sie w srebrnych salach patacu
Selune.

Z Ksiezycowej Bramy prowadza
do wszystkich istniejgcych miast, czy
to niebianskich, czy piekielnych. Przy-
najmniej tak mowig piekne bajki.
W rzeczywisto$ci schody sg bardzo
trudne do znalezienia. Nigdzie nie po-
jawiajq sie dwa razy. A gdy juz sie po-
jawia, nigdy nie bedzie wiadomo,
gdzie bedg prowadzi¢.Wielu doswiad-
czonych obiezysferow  znikneto,
prébujac je przemierzy¢é. Jedyni,
ktorym udato sie wrdéci¢, moéwig
o potkobiecie, pot-wezu, dziwnych
zagadkach i niebezpiecznych bestiach

Z ich relacji, mozemy tez
sie dowiedzie¢ jak te Schody wygla-
dajg. Prowadzg nie tylko w gore
i w dét, ale we wszystkich mozliwych
kierunkach. Ich wyglad i tworzywo z
jakiego zostaty stworzone, zalezg od
miejsca, w ktéorym sie znajda.

Moga byé¢ oswietlone, ale tez
pogragzone w mroku. Prowadza do
platform, na ktérych  znajdujg
sie drzwi. Albo i nie. Nic nie jest do
konca wiadome. Ze Schodami wigze
sie tez pewna romantyczna historia.
Mowi sie, ze kazdy, kto je znajdzie
i postanowi na nie wejs¢, moze
wstucha¢ sie w rytm swej duszy,
czy tez serca. Podazajac za nim, trafi
do miejsca, ktére chce ujrze¢ na-
jbardziej ze wszystkich. Jednak tylko
raz w zyciu.

Aczkolwiek to tylko legenda.

Materiaty zebrali i opracowali:

EGZEKU+@R - Marcin "Corrick" Godzierz (Monika, kocham Cie) odpowiedzialny za "Githariban", werbunek nowych
trepow i bawienie sie w psychol(og)a.

BIAXNILL GRAX - Michat "Freeze" Krzyzanowski, cztowiek, ktéry udaje punka, odpowiedzialny za odpowiadania na
swoje wiasne pytania w listach do redakcji, reklamy, poganianie reszty redakcji i udziwnianie sobie Zzycia.
FEI+HYNN - Jakub "Cubuk" tukasik odpowiedzialny za ciggte marudzenie, zadawanie pytan samemu sobie w ramach
"Czajnika Trwania" oraz za nie dawanie znakow zycia.

§. - Maciej "Aureus" Gajzlerowicz, w koncoéwce sie zmotywowat i napisat "Wiele hatasu o szkic".
W redakgiji jest takze Marek "PLA NE+@® URIS+" Golonka, lecz w tym miesigcu rzadko moglismy nawigzac¢ z nim kon-
takt. Przypuszczamy, ze zostat porwany przez istoty pozaziemskie. W kazdym razie, wspotczujemy porywaczom.
Za posktadanie tej gazety w rekordowo dtugim czasie opowiedzialny jest Artur "KL EB£RN" Uchal. Serdecznie witamy
go w redakcji i z gory wspoétczujemy.

Chcielibysmy podziekowac¢ réwniez Joannie "mIND A RK" Chotdzie, ktéra zajmowata sie naszg gazetkg przez prawie
pot roku. Jednoczesnie rozumiemy, dlaczego odeszia. Z takg bandg $wiréw nie mozna dtugo wytrzymaé.Wyjatkowo
wielkg uprzejmoscia, zyczliwoscig i szczeroscig wykazali sie Mateusz "Zs U~ g+ ~A m" Kominiarczuk oraz Tomasz

"RADN®N" Cybulski.

Za co im z wszystkich naszych dziesieciu serc dziekujemy.


http://forum.polter.pl/viewtopic.php?t=49430
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