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Wr.-dr:'}:}.ni:niu od Imperium, spoleczenstwo Bretonii
sklada si¢ niemal wylacenie z ludzi. Nielicene niziolki
to przybysze z Imperium. Co prawda w miastach mozna
spotkaé krasnoludzkich kupedw i rzemiedlnikéw, zwykle
preybylyeh z gorskich osad i kopalni, a w DAnguille majy
wlasng dzielnice Morskie Elfy, ale w wigkszodei ksiestw
nieludzie 1o rzadkodc,

Przy zachowaniu wszelkich roznic pomigdzy mieszkancami
poszczcgol.n}rch prowineji, Bretonczyey wyrdzniaja sie
postaws, ktora jest uznawana za ich cechg narodows. Zyja
chwily i 53 2 tego dumni.

Nie znaczy to jednak, ze wszyscy Bretonczyey s
zapamietalymi utracjuszami, ktérzy bez konca oddajg sie
przyvjemnosciom, choé niektarzy arystokract doskonale
pasuja do tego wizerunku. Oznacza to racze), ze dla
przecietnego Bretonczyka liczy sie to, co robi w danej
chwili, a nie rozpamietywanie przeszlosci lub martwienie
sie o to, co przyniesie przyszloic. Trzeba wykorzystad
laske bogéw i mozliwie :I'I."lj[f]JJE] przezyé kazdy dzien.
Rzemieslnik moze poswigcié caly czas na udeskonalanie
dziela swych rak. Rycerz nieustannie stara sig, by kazda
czynnosé, slowo i gest porwierdzaly jego prawosc i nie
okryly go hanbg. Chlop skupia sie na uprawie poletka, by
mied Z czego preezve nastepny dzien. Nie ma czasu na
zastanawianie sie, co przyniesie przyszlosc.

W efekeie Bretonczyey wykazuja fatalistyezng postawe
wobee konsekweneji wlasnych czyndw. Nie narzekaja
na ciezki 2ywot, nie traca tez sil ani ezasu na jalowe
rozwazania, ezy mozna bylo postapié inaczej. Co sie
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stafo, to sig¢ nie odstanie i trzeba bedzie sobie z tym
poradzié, prabujac moizliwie najlepie] wykorzystac dang
sytuacje. Jednak gromadzenie zapaséw i zabezpieczanie
sig na preyszlodé sporyka sie z powszechnym
potepieniem. Nie wiadomo, co przyniesie nastepny
dzien, wige po co odmawiaé sobie przyjemnogei juz
dzisiaj 1 preygotowywat sie na ciezlie czasy, kidre moga
w ogole nie nadej§é? W oczach Bretonezykow to oznaka
tcharzostwa,

MNie oznacza to bynajmniej, ze Bretonczyey sa nierozwazni
lub szaleni. Wiadomo, ze na zimg nalezy przygotowac zapasy
zywnoscl. Ale z drugie] strony, po wysmienite] uczeie w dniv
swigtecznym czesto nastgpuje kilka oszezednych dni, gdyz
w yutrpnf}-' su; zapasy jadta. Sytuacja odwrotna rzadke ma
miejsce, poniewaz preecigtny Bretonczyk nie widz powodu,
dla ktorego mialby odmawiac sobie preyjemnosc preed
swigtem, a takze w jego trakeie. A nad tym, co dalej, bedzie
zastanawial si¢ paZnie...

Mozna powiedzied, ze reguly w spoleczenstwie
bretonskim jest niecheé do patrzenia w przyszlosé,

a dotvezy ona wielu aspektdw zycia. Budynki wenoszone
sa szvbko 1 majg przede wszystkim spelniac biezace
funkcje, a nie stuzyc nastepnym pokoleniom. Wszelkie
reformy spoleczne sporykaja sie 2 oporem ludnosci, gdyz
ich dobroczynne efekry nastapia dopiero w preyszlosel
(o ile w ogole), a tymezasem trzeba br;dzi:‘ Zaclsnie

pasa. Typowy Brctnnczyl': wolalby raczej dac jalmuzne
zebrakowi, niz pmm;ctc tyle samo pienigdzy na dzialania
w celu poprawy sytuac)i najubozszych.



Tego rodzaju postawa odbierana jest przez inne narody
jako zacofanie, W lmperium powszechne sg dziala 1
rusznice, podezas gdy armia bretonska nadal w duze|
mierze opiera sie na ciezkie] kawalerii oraz wykorzystaniu
katapult i trebuszy. Podezas gdv w Imperium preznie
rozwija sie przemysl drukarski, w Bretonil wigkszodé
ksigzek weiaz pisana jest recznie. £ drugiej strony nie
moZna zaprzeczyc, ze wyroby tutejszych rzemieilnikéw
przewyzszaja jakoscig produkoy z innyveh krain, gdyz
nie s3 wykonywane z myila o jak najwigkszym zarobku,
ale przede wszystkim maja stanowic rekodzielo,

W rezultacie praca trwa dluzej, lecz efekr zwylkle
przechodzi najsmielsze oczekiwania nabywew
Dodatkowo, brak cbsesyjnego nastawienia na zhijanie
majatku staje sie bodicem do podejmowania podedzy

1 szukania przygod.

Winatek od tej reguly stanowiy przedstawiciele warstwy
kupieckiej. Mozna nawer powiedzied, ze ludzie, kidrzy

z natury sq zapobiegliwi | oszezedni, predzej czy poinie
zaczynaja zajmowad sie handlem, gdy zorentujy sie, ze
posiadaja wzgledne nadwyzki w pordwnaniu do zapaséw,
jalimi dysponuija sasiedzi. W efelicie kupey rraliiowani sa
w Bretonii z pewnym lekcewazeniem, choé bez watpienia
to dosé zamozni obywartele.

Jezyk bretonski

Jezvk bretonski, choc podobny do starcdwiatowego

{co sugeruje wspolne, aczkolwiek odlegle pochodzenie),
rozni sie od niego w wielu aspekrach. Niewarpliwie

w obu jezvkach wystepuje wiele wzajemnych zapozyczen,
lecz bretonski pozostaje dialektem trudniejszym do
opanowania, Wymaga Znajomosci nivansow i czasami
bardzo istotnych réznic w akeencie lub intonacyi, ktére
moga calkowicie zmienié sens zdania. Powoduje to
czeste spiecia miedzy Bretonczykami a cudzoziemeams,
zwlaszeza kupeami z Imperium, poslugujgeymi sie
Jprostacks™ mowa. Czesto wlasnie sposdb mowienia
staje sie przvezyna niewvbrednyeh zartéw pod adresem
przybyvszow z innych krain,

Oba jezyki sa na tyle zblizone, iz mozliwa jest
uproszezona komunikacja miedzy osobami poslugujacymi
sie tylko jednym z nich, choé nalezy uwazaé na kilka
mozliwych pulapek jezyvkowych. Na szezegdlng uwage
zasluguja dwie najwazniejsze.

W jezyku bretonskim istnieje olbrzymie bogactwo
okreilen zwigzanych z potrawami | crunkami — jest

ich po prostu znacznie wigee] niz w staroswiatowym.
Nicktore bretonskie potrawy nawet nie maja nazwy

w jezyku Imperium. Moze to sprawié sporo trudnoéct nie
tylko pray ich zamawianiu, ale takie w rozpoznaniu, co
znajduje si¢ na talerzu. Wielu podréznych 2 Imperium
preyjelo zasade, #e nie zamawiaja niczego, czego kucharz
Jub karczmarz me pntr:lt'i nagwaé w staroswiatowym,

a n[cki:dy walg nawet nie wiedzied, jak nazwa danej
potrawy moze bremieé w ich jezvku ojezystym (patrz
Kuchnia w dalszej cresci rozdzialu).

Po drugie, doié powszechna prakiyka jest stosowanie

czasu przvszlego w odniesieniu do zdarzen z przeszlosci.
Jest to forma vzywana raczej tylko w codziennych

rozmowach i gléwnie wirdd nizszych klas, ale zdarza sie,
ze rowniez szlachta posluguje sie 1g denerwujaca 1 mylng
konstrukeja zdania. Wigkszoié uczonveh 1 skrybow jej
unika, a stosowanie takiej formy w slowie pisanym jest
powszechnie vznawane za przejaw braku wykszralcenia.
Jednak czesto mozna uslyszeé, jak wlagnie w taki

sposob bretonski karezmarz opisuje zdarzenia z dnia
poprzedniego:

Tk, pasnie, wiem, e ceekacie, ale deiewhki
stuzelmef munte nie stafo. Weeoray... Tak, dobree
miee, bedzie to wezoray, Ko sig sploszy,. Eachudra
woitica Scigunie wodze, ale bydle ani mrugnie, typlko
chyio pabiegnie preez brame. Ale wioasajcie, panie, co
stg zdarzy! Dziewka wyjdzie chawile potem z drewi,

a kori woprost na mig! fef seceescie, e pod kopyta jeg
nie weimie, Reka ani chybi na trey jej sie wyente,
e miesiae tacy wie podniesie ani scierki nie wiyje,
[ co ja mam = nig poceact

Olezywiscie, uzveie czasu preyszlego moze odnosié sie
zatrowno do przeszloscl, jak | prevszlosel, z zachowaniem
takie| samej skladni. Ten dzivny sposéb méwienia czesto
wprawia cudzoziemeow w ogromne zaklopotanie (jest
tez tatwy do nasladowania, zarowno podezas odgrywania
Bohaterow Niezaleznych, jak 1 Bohatera Gracza),

Struktura spofeczenstwa

Wsrod ludnoscl Bretonii mozna wyroznic dwie klasy:
szlachte 1 chlopstwo, Jest to podzial uswigcony prawem,
ktore odmiennie trakiuje preedstawicieli obu warsew (patrz
Rozdzial 1V: Sprawiedliwosé i prawo). Pomysl, ze wszyscy
ludzie sa w zasadzie sobie rowni, to dla przeciginego
Bretonczyka niedorzecznosc.

Miejsce urodzenia okresla preynaleznosc do danej klasy,

a wszelka droga awansu spolecznego jest prakryeznie
zamknieta. £a szlacheica uwaza sig osobe, krare) wszyscy
przodkowie od co najmniej pieciu pokolen nalezeli do
rodow szlacheckich. Imiona i drzewo genealogiczne
kazdego rodu sa zapisywane w Kronikach Przodkow. Aby
udowodnic szlacheckie pochodzenie, wystarczy zatem
wskazaé odpowiednie zapisy w owych kronikach. Natomiast
krokolwiek inny, takze bekart szlachcica, nalezy do plebsu.
Poniewaz chlop nie moze dziedziczyé zieml, racze| nie
zdarzaja sie mezalianse, przynajmnie] w przyvpadku szlachry
osiadlej, kidra posiada ziemie | zamki,

Istniejq dwa odstepstwa od powyzszego podeiatu,
Cudzoziemey nie s3 Bretoficzvkami, a wiee nie nalezq ani

do chlopstwa ani do stanu szlacheckiego, Dotyezy 1o akie
nieludzi, Wszyscy prybysze trakiowani sa 2 naleznym
szacunliem, czyli zaleznie od ich wygladu (dostaniego

lub ubogiega), zamoznosel 1 manier. Drugim wyjatkiem sa
Panny Graala (pawrz Rozdzial Vi Religia i obyezaje), kiore
pozostajy poza ramami szrvwne] strukoury spoleczne) i clesza
sig powszechnym szacunkiem,

Sztywny podeial spoleczny wiwicra wplyw na nicmal
wszysthie dziedziny yeia w Bretonil, co jest wielokrotnie
podkreilane i szczegolowo opisywane w odpowiednich
rozdzialach, jednak mozna wyrdanic podstawowa zaleznosé.




Czas wojyen

Spustoszenie Cuileux zapoczatkowalo serie wojen, ktore
doprowadzily w elekeie do zjednoczenia kralestwa, W roku
-46 (932} mlody ksiaze Brionne, Balduin, odniost wielkie
ewycigstwo nad znienawidzonym Gragabadem 1 okryl sig
chwala, pokonujac wodza orkéw w pojedynku. Na poczatku
starcia topor olbreymiego arka ugrzazt w rarczy Balduina,

a mlody arvstokrata przez reszee pojedynku walczyl = bronia
preeciwnika whitg w tarcze. Po ewveigstwie previal znak
topora jako herb swego rodu,

To zwycigstwo nie zapobieglo jednak dalszym atakom ze
strony orkow. W roku -30 (948) koleny najazd niemal
spustoszyl polnocne prowincje. Jednoczeinie w okolicach
Lasu Arden zaroilo sig od zhrojnych stad zwierzoludzi,

a wybrzeze nekali lupiezey 2 Norski. Wiadey polnocnych
ksigstw musieli wycofat sig do warowni 1 zamkow,
wystawiajac reszig ziem na lup najezdzcow.

W roku -26 (952} w glebi Lasu Kleski nastepea ksigeia
Bastonne, Gilles, wlasnorecznie pokonal czerwonego smoka
Smearghusa. Mimo ciezkich ran dotarl do rodzinnego
zamku, zas na dowad swej odwagi przyniost odciery leb
gada, Wypreparowane trofeum do tej pory wist nad Brama
Gillesa na zamku Bastonne, dla shonorowania odwagi

i sprawnosci mlodego ksiecia. Od tamtego pamietnego
starcia w herbie rodu Gillesa widnieje smaok, a ksiaze zaczal
nosic plaszez ze smocze) skory podezas audienc)i

i oficjalnyvech uroczystosel.

Rok -4 (974) preyniost najazd orkow, keore w niespotykane
dotad sile wyszly 2 gorskich 1 lesnych kryvjowek.

Rozdziat II: Dzicje Bretonii

Zwasnione plemiona Bretonow i tym razem walcayly
oddziclnie, probujac bronié whasnych #iem preed hordami

ziclonoskorych. Ksigstwo Glanbonelle zostalo calkowicie
zniszczone, a wldze nad spustoszonymi terenami przejal
ksiaze Carcassonne. Niecaly rok poiniej ksiaze Bastonne
zginal w bitwie 2 orkami, a tron 1 schede po ojeu odziedzicayd
miody Gilles, zwany potem Zjednoczycielem.

Zjednoczenie

Gilles zebral wszystkich rycerey i ruszyl w strong
Bordeleaux, aby powstrzymac hordy zielonoskarych
preed polyczeniem sie w wielky armie, kidra z pewnoseiq
pokenalaby rozproszone oddzialy poszezegdlnych
ksigstw. Dolgezyli do niego Thierulf z Lyonesse, preyjaciel
z dziecinstwa, oraz Landuin z Mousillon, najstynniejszy

z rycerzy bretonskich. Ieh wlasnym ziemiom rowniez
zagtazal znienawidzony wrog, wiee ruszyli do walki

u boku Gillesa, by przynajmniej z honorem zginad

w obronie swego ludu.

Rycerze rozbili obozowisko na skraju Lasu Elgski,
przed soba zas widziel blask tysiecy ognisk wrogie
armil, liczniejsze) miz gwiazdy na niehie. Gilles 1 jego
dwaj towarzysze weszli glebicj w las, aby nad niewielkim
jeziorem ulozye plan ostateczne) bivwy

Magle brzeg jeziora spowila jasna podwiata, a w powietrzu
zapachnialo wiosennymi kwiatami, Z fal jeziora wylonila sie
piekna kobieta, odziana w biale szary W rekach trzymala
zlaty kielich, z kiorego niczym woda wyplywaly strugi
srebrzyste] poswiary. Zjawa stapala po wodzie delikarnym
krokiem, nie zaklocajac gladkie) watli lesnego jeziora. Je




zwiewne szaty migotaly w swietle gwiazd 1 blasku kielicha, Trzej wojownicy - pierwsi Rycerze Graala - wrécili

lecz wydawaly sie zupelnie suche. Wreszcie stanela przed do obozowiska, aby o Swicle stanaé do bitwy z horda
kleczacymi rvcerzami i rzekla: zielonoskarych,

Perwstari ¢ many stg & mego puscharie, Gillesie z Bastorme, pieruniy DW . W . ]l ] h ‘B »
Kriilse Bretomis. Oto kielich mestwa, bonors ¢ rycerskief dinry, anasc1c lc c ltcw
Gilles wstal 1 ujal w dlonie k-'-l'-‘-ﬁl‘;h- Juz pierwszy lyk Gilles i jego towarzysze stoczyli dwanascie bitew z hordami
src:bll'z}rsrcgn pt}'rlm przegnal Z jego serca smutek i strach, wrogdw, krorzy najechali ziemie Bretondw. Toczona na
ﬂlzlf-lﬂ_tﬂ zmgezenie. Mlody ksigze “'}’]3'1"35‘““’“1‘5“;3 PF}C.H przestirzeni dwach lat i na terenie niemal calego krolestwa
sil i wigoru. Jego oczy blyszezaly, a twarz rozjasnil usmiech wojna zostala opisana w setkach poemaréw 1 kronik.

zachwyt. Wiedy zjawa przemowila ponownie:

Bitwa pod Bordeleaux
Mastgpnego ranka po spotkaniu z Pania Jeziora Gilles

Ruszay w0 big w moine incienis, Gillesie  Breconei. Pod tym
Enalkiem moycgRysz,

Z tymi slowami Biala Pani dotknela szrandaru rycerza, poprowadzil armig do ataku na orki oblegajpce Bordeleaus.
W miejscu wijacego sie Smearghusa pojawil sie nagle Trze) Towarzysze Graala dﬂkﬂﬂ}"“’ﬂ]i na polu bitwy
wizerunek pieknego oblicza tajemnicze] kobiety. Zas Biala niebywalych czynow i okryli sig wielky chwalg. Kladli

Pani zwrdcila sie do pozostalych rycerzy: pokotem dziesigtki zielonoskorych, ktorzy w panice zaczeli

: s E el o : ucickac w strong wybrzeza, |r:~l:|naL tam uderzyli na nich
fr)‘mu:t;uzfu' I Hdlr.’i;{'fl' .HIF A m{'RTJ IJHEJE'J‘ITH, !.ﬂfﬂdi!fﬂ!f M;Irkl.‘l5 T BDrdl.‘ll:ﬂl.'l'.li i FTCE]C]'I'IU]'I{[ z ﬁl'[“’lltﬂﬂii:.

I ?:l’?rcru.{ﬁe, Towareysze Crraata. Ot kielich wiernosc

i postuszenistion waszemu whidey, Po wspanialej uczcie i celebrowaniv zwyciestwa w komnacie

. . zgromadzonych wladcow niespodziewanie pojawila sie Pani
G:d}.' obaj [REELE wypili po |}fkutwc:d;v S b raT oA Jeziora, oferujze kielich Markusowi i Fredemundowi, Porem
kielicha, ogarnal ich blogi spokdj. Poklonili sie Pani Jeziora, wladca Bordeleaux zmienil tg komnate w Pierwsza Kaplice
a pdv uniesli wzrok, zjawa juz zniknela. Srebrzysty blask Graala - jedno z najéwierszych miejsc w Bretonii.

spowil rycerskie zbroje, a orez zaplongl wewnetrznym zarem.

-"-l"'-r'"'\("__‘_-_‘-_.

Grobowce krolow

Wirdd plemion Bretondw istnial zwyczaj chowania emartych whidcdw w podziemnych groboweach, oznaczonych na
powierzchni kilkoma wysokimi, kamiennymi slopami, ustawionymi w ciasnym kregu, Cialo opuszezano na dno waskiego szybu,
aw krypeie strzeone] przez zaklecia i pulapki zostawiano takae kosztownosel i skarby zmarlego krdla Po wieln stuleciach
zapomniano o tyeh podziemnyeh groboweach, lecz one weiaz istnieja 1 czekajq na Smiatka, kéry zechee zdobyé ich skarby..

Potomkowie Cuileux

Wszyscy rycerze ze szlacheckich roddw ksiestwa Cuilenx polegli w bitwie, lecz ich poromkowie przezyli, glownie

dzieki szybkiemu wymarszowi garnizondw z Brionne 1 Quenelles, kiore powstrzymaly orki przed zlupieniem miast

1 wymordowaniem ludnosel, Spadkobiercy rycerskich tradyeyi bohaterskiego ksigstwa weigz zyja w Bretonii. Moze sig zdarzye,
ze w odleglym zamku istnieje odwieczna tradycia zawierania matzenstw migdzy potomkami dawnych rodow Cuilenx.
Poniewaz juz od czasow Gillesa krolowie bretonscy oddawali hold mestwu poleglych rycerzy, oznacza 1o, ze wedlug prawa
linia rycerska 2 Cuileux nie wygasta, Pochodzacy z takiego rodu Bohater Gracza moglby zechciet dowiesc swych szlacheckich

praw i rownosci wobec innych rycerzy.
Leb smoka

Mieszkancy Bastonne szeptem opowiadaja o widywanej w snach glowie smoka Smearghusa, ktary namawia ich do
potwarnyeh czynéw, Nieluorey zarzekaja sie, ze shysza glos poczwary nawer za dnia. Whrdtce w mieScie dochodzi do serii
strasznych zbrodni, 4 BG znajduja sie w saniym Srodlu panild narasrajace] wérdd obywateli miasta, Po kilkn dniach jeden (lub
wigee) z Bohaterdw ma niepokojacy sen o fbie smoka...

Swigte fezioro
Wedle bretonskie) tradyejt jezioro, nad krorym Gilles § dwaj rvcerze spotkali Pania, jest uwazane za najswigtsze miejsce w cale
krainie. Problem w tym, ze nie wiadomo dokladnie, gdzie sie znajduje. Wedlug legendy polozone jest na zachodnim skraju
Lasu Klesks, jednak od wielu stulect rycerze bezskutecznie preeczesywali las w poszukiwaniu swigtego jeziora. Wigkszosc

ludzi uwaza, ze droge do niego moga odnalezc jedynie osoby godne 1 szlachetne, ktorveh przeznaczeniem bedzie dokonac
czynow dorownujgeych stawie Gillesa le Breton,

Nieliczni, kedrzy uwazaja, 2e jezioro — podobnie jak cala legenda o spotkaniu Pani Jeziora — zostalo wymyslone przez
kronikarzy Gillesa, raczej trzymaja jezyk za zebami lub po prostu opuszezaja Bretonie.
i,
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Rozdziat L Polityka

Naturalnie, ezlonkowie dwaorn arpstokrary zajmujg nizszg
pozveje niz on sam, co powoduje rosnacy zaleznosé miedzy
godnosciy 1 wladzg magnata a liczebnoicia dworu, jaki go
otacza. Kazda osoba, kiéra preedklada prosbe swemu panu,
moze zostad zaliczona do jego dwory, a wiec w przypadku
mniej znacznych szlacheicéw do dworn zaliczaja sie nawer
chlopi. Jednak nie mogg oni zosta¢ dworzanami, czyli
osobami, krore poswiecaja swo) czas 1 wysilek, aby zdobyc

i utrzymac laske oraz zainteresowanie wladey. £ kazdym
laskawym slowem pana pozyeja dworzanina znacznie werasta,
zapewniajae slawe, bogactwo, a nawer fakiyczng wladze,

Wirdd dworzan mozna wyrdinié tzy kategorie, Przede
wszysthkim sa to lennicy danego arystokrary. Zdarza sie,

ze niektdrzy nie udzielaja sie na dworze. Zamiast tego
przebywajy na wlasnyeh ziemiach, stosunkowo bezpieczni
ze wzgledu na prawo dotyezace zobowiazan lennyeh. Inni
jednak sa swiadomi fakeu, iz niekiedy warto znaé plany
ksiecia, a nawet licza na osobisty zazylodé, dzieki kidre|
latwie] uzyskajs spelnienie prosh,

Dru;\,} grupe stanowia rycerze arystokrary. Ich obowiazk
s Jasno okreilone, wige jeili spelniaja je bez zarzutu, nie
grozi im wydalenie z dworu na podstawie pt:a;nh}wk luks
bezpodstawnych oskarzen. Z drugie] strony, nie jest to
zbyt komfortowa sytuacia, dlatego wiels rycerey zabiega
o przyznanie nadania riemskiego.

Ostatnia grupa to mlodsi potombkowie roznyeh szlacheckich
rodaw, zevkle rodu wladey 1 jego lennikdaw. Nie majq zadne|
realnej wladzy; a ich obecnosé na dworze zalezv wylacznie od
laski panujacego. Wie jest wige niczym dziwnym, ze to wlasnie
migdzy nimi dochodzi do najbardzie) zajadle) rywalizacyi

o wzgledy wladey, nierzadko obejmujace; intrygi, proby
kompromitacyi, a nawet skrytobajstwa, Na wieln dworach jest
rownie bezpiecznie co w jamie pelne) jadowitych wezy, a nawer
w otoczeniv szlachetnego i sprawiedliwezo wladey zdarzajy sie
uw-b} przebiegle, chorobliwie ambitne i bezwzgledne, ktore
nie cofng sig przed niczym. Przvgndv rozgrywajace sig wirod
dworzan mogg stanowic wyzwanie nawet dla doswiadezonyeh
awanturnikow:

Dwor krolewski

Drwar krola Lovena Lwie Serce przebywa w Couronne tylko
w czasie zimowych miesigey. W lecie szlachta rozjezdza

sig do swych posiadlosci lub wyrusza na wyprawy wojenne
preeciw orkom, zhajom 1 innym zagrozeniom. Zgodnie

z tradyeja, krol rozmawia tvlko ze szlachta, rzadko z kims

o nizsze] pozycji niz baron. Wszyscy doradey krala posiadaja
tytul barona, a ich wladza jest znaczna ze wzgledu na latwy
dostgp do monarchy. Krol nigdy nie przemawia do chlopaw,
za wyjatkiem rzadkich przypadkéw, gdy ktdregos z nich
winosi do gednosel szlacheckie),

Oddany swemu krajowi krél Loven oglosil, iz wyslucha
kazde) skargi na niesprawiedliwosé, jakie) jego poddany
doznal w kraju, niezaleznie od pozveji | znaczenia osoby,
krara wyrzadzila krzywde. Nawer chlopl mogg skarzye sie
na niesprawiedliwosé ze strony szlachty, o ile oczywiicie
przekonaja kogos z wyzszego stanu, aby przemawial

w ich imieniu. Nalezy jednak pamietaé, ze czas i uwage
krola zaprzataja inne sprawy, a nawet gdyby mogl poswiecié
sie tylko wysluchiwaniu skarg poddanych, nie zdolalby

rozpatrzyve ich wszystkich. W efekeie przelonanie licznych
doradedw 1 dworzan, ze przedlozone] prosby powinien
wysluchaé sam krdl, moze stanowié znaczne wyzwanie.

Jednak nagrody jest zawsze sprawiedlivy wyrok z ust

kréla. Niektorzy mowia, 2e wladea Bretonii swa madrodc
zawdziecza blogoslawiedistwu Pani Jeziora,

Armia

Bretonia nie utrzymuije stalej armii zawodowe), Oznacza

1o, ze kraj nie posiada regularnych oddzialéw zacieznych,

w krarych sluzg zolnierze otrzymujacy zold 1 zakwarerowanie.
Zamiast tego, krdl zwoluje pospaolite ruszenie, czyli gromadzi
pod swoim szrandarem wszystkich wasali z ich poczrami
zbrojnymi,

Kazdy lennik zobowiazany jest do udzielenia swemu
seniorowi wsparcia militarnego w kazdvm konflikeie
gbhrojnym. Zaleinosc lenna preechodzi na kolejnych

wasali, ktorzy musza dolaczyé do swego pana przed bivwa,
ale z kolei moga wezwad swoich lennikéw pod wilasny
sztandar. Wielu pandw ziemskich organizuje tez pobér,
czyli preymusowe weielenie chlopdw 1 wolnyeh zhrojnych
(tworzacyeh oddzialy piechony i lucenikéw). Z natury rzeczy
taka armia jest malo zorganizowana i nie posiada sztywnego
laficucha dowodzenia, lecz bretonska takeyka walld jest na
tyle prosta i shuteczna, iz umozliwia wspdldziatanie réznyeh
grup rycerzy i prechoty.

Glowna slabose tego systemu ujawnia sig ]'.-udcf.'u. dhuw}r:.h
kampanii. Rycerze 1 magnaci muszg wracaé na swoje ziemie,
aby dopilnowac rzaddw lub bronic wlasnyeh zamkow,

a chlopi musza pracowac na roli, gdyz w preeciwnym razie
zbiory moga okazac sie niewystarczajace. Zwykle juz po

AN




miesiacn wiekszosd rycerstwa wraca do swoich zamkaw
Oczywiscle sytuacia wvglada zupelnie inacze, gdy walld
tocza sie na ich whisnych ziemiach.

W przypadku obrony miejsca o istotnym znaczeniu
strategicznym krol lub ksiaze zwvkle wydziela rzeczony
obszar jako osobne nadanie | powierza je znamienitemu
rycerzowi, wynoszac go tym samym do godnosci markiza.
Do jego uLHmeanw nalezy weniesienie umacnien -‘w-pmw
waléw ziemnych, wenoszenie fortéw | umacnianie murow),
powolywanie wojsk (zarzadzenie poboru oraz wezwanie
rycerzy lennych), a preede wseysthim powstreymanie
zagrodenia dla danego obszaru, a preez to dla calego

kraju. Zwykle takie przedsiewzigcie udaje si¢ plerwszemu
pokoleniu, lecz nastepey markiza nic zawsze dzicdzicea
jego sprawnosc w walce, Niektorey posuwaja sig do tego,

iz wynajmu)a kompanie najemne lub grupy awanturnikaw,
ktdre maja rozwiazad problem w niebezpiecznym rejonie.

Ogdlnokrajowe pospolite ruszenie moze zwolaé jedynie krdl,
krary zwykle czvni to w formie ogloszenia wojny rycerskie]
{patrz sir. 22 oraz Rozdzial VI: Rycerstwo), Wzywa do walla
wszystkich potomkdw szlachetnych rodow, aby stawili sig
pod sztandarem Bretonii 1 dowiedl swej odwagi.

Woyny domowe

Miezaleznie od najazdow zielonoskarych 1 ciaglych walk
z leinymi potworami, Bretonia nie jest spokojna kraing,
Nawiedzana jest przez zbajow, piratow, nieumartych

i zwierzoludzi, a na domiar zlego staje sig arena zmagan
migdzy zwasnionymi arystokratami.

Miektdrzy magnaci wolg rozstreyeaé spory nie przed
trybunalem, lecz na polu birwy, choé rzadko wybieraja rakie
rozwigzanie w przypadku zatargu 2 seniorem lub rycerzem
o wyzsze] pozyeil lub prawnym zwierzchnictwie, Zreszra
tacy preciwnicy 1 tak zwykle okazuja sie zby silng, aby
WSZCZVNAE 2 NIl Wo)ne.

W tradyeji ryvcerskie) istnieje pojecie sluszne) wojny™,
uzasadnione] jedynie w trzech przypadkach. Pierwszym jest
proba odzyskania zagrabionych ziem. Drugt to ukaranie

lub p:m‘strﬂ.’mani: zdrajey. Co prawda, senior zdrajey sam
powinien wiymierzyé mu sprawiedliwoid, ale podjac sie tego
moze dowolny szlacheie. Ostatnim u.r'ﬁ.\dnlc:nym pnv.rnd:m
wszczecia woiny jest obrona honoru 1 czet wlasnej rodzing.

Konszachty 2 Chaosem lub zielonoskorymi sq rrakrowane
jako zdrada stanu, a tego rodzaju oskarzenia czesto sawaly
sie pretekstem do zbrojne) napascl. Kradziez ziemi nigdy nie
ulega przedawnieniu, a ofiara grabiezy moze zbieraé wojsko
i do skuthu probowaé odzyskaé swoje dziedzicrwo, Obraza
honoru bywa czesto naduzywanym powodem sporu, nawet
z tak blahych powodéw jak wskazanie niewlasciwego miejsca
przy stole podezas uczty. Zdarza sig, ze tego rodzaju urazy
bywaja poczatkiem wielopokoleniowsych wasni 1 zatargow,
gdy dzialanie jedne ze stron dostarcza argumentow do
zhrojne) reakeji strony drugie).

Majbardziej honorowi i szlachetni z rycerzy ruszaja na
wojne tylko w przypadlu ujawnienia zdrajey 1 udowodnienia
jego winy [potwierdzenie oskarzen moze byé zadaniem dla
BG). Inni — pozbawieni skrupuldw — moga wvkorzystad
awanturnikéw i podzegaczy preeciwko rywalom w sporze

o ziemie lub zabiegajae o wegledy seniora.




Przykfadowe wyroki sadéw rycerskich
o Wl sgelue jest, by obecny tn oskariony stazer! sig
preed obliczem barona Fellone ndziany jedynie w
koszule, a upadiszy preed nom na kolana, trykrotnre
preeprosid fego Dastopnosc barona, za kaddym razem
czolobitnie mu sig klaniajge”

Nakazen szacounego trybunalu preez okves treech
miestecy askarzony nie bedwie podrozotwad konna,

Rozdziat IV: Sprawiedliwosc i prawo 4 ;,:{ : “

lecz w powozie,” (Podrozowanie pojazdem 1o czesto

wymierzana kara, dlatego widok szlachcica w oknie

powozu budzi podejrzenia co do jego uczeiwoscel,
retonscy arvstokrac rzadko z wlasnego wyboru

B v arvstokr dk 1 vbo

podrozuja w ten sposab.)

oINat wniprateie rycerskic w piry Preeshok mestiea swepo
dowiedeiesz, mostd panie, § wode orkdw, Baldaprana,
ubtjesz. A w0 walce ni zhrot nie preyedeiejess, ni orgia
prdc soss e e bedziesz.” (Wyrok Smierel.)

— Prawo ziemskie —

rawo dorvezace stanu nizszego okresla przede

wszysthim zaleznosci 1 obowiazki chlopdw wobec pana.
W szezegalnosci przepisy reguluja nakaz posluszenstwa
wobec wlasciciela ziemi, na krorej zamieszkuja chlopi,
przekazywania przez nich swiadczen w naturze oraz
podatkéw. Sa takze stosowane w przypadku dzialania na
szkode lub otwartego sprzeciwn wobec woli szlacheica.
Kradziez mienia innyeh chlopéw nie zawsze jest
przestepstwem, jak rowniez bojki (w rozsadnych granicach).

Procedura sprawowania sadu nad chlopem jest wyjatkowo
prosta. Oskarzony zostaje preyprowadzony preed

oblicze pana, ktory wysluchuje oskarzen pod adresem
swego poddanego. Moze pozwolic mu przemowié

w swej obronie, ale nie jest to reguly. Nastepnie orzeka

o winie i wydaje wyrok, zwylle w wymiarze kary cielesnej:
zakucia w dyby, chlosty, tortur, okaleczenia (np. obeciecia
kofczyny lub wyrwania czedei ciala, za pomoca kidrej
popelniono przestepstwo — zwyczajows karg dla zlodzieja
jest obeiecie dloni), albo émierci. Rzadko stosowane sa kary
wiezienia (utrzymanie skazanica koszouje) lub greyway,
ktdra traci sens w przypadlo chlopow, gdvz @ tak caly ich
majatek nalezy do pana. Wimiar kary zalezy wylacznie

od decyzyi szlacheica, kiory nie jest w tym wegledzie
zwiazany zadnymi przepisami. Moze na przyklad nakazaé
wymierzenie kilkunastu batdw za zabdjstwo innego chlopa,
a jednoczesnie skazad na vortury 1 glodowsa Smieré parobka
winnego obrazy godnose szlacheica.

Jak widag, los chlopaw zaleéy preede wsaysthim od

dobre) woli pana. We wlodciach, kiorymi zarzadza madry

i sprawiedliny wladcea, jest to dobre i efektywne rozwigzanie,
lece L-I'J'fil.' indzie] bywa czesto stosowanym narzedziem
wyzysku i opresji pu:.pr.-]:.t“ a 7 tego powodu wu;l-;:.?nsc
SpOTow ch}{JFn rozwiazulg na wlasng relie, bez 2wracania na
siehie uwagi pana. W &IE!tE(‘.ﬂI]‘lﬂHU h-{:lg:n:t kupey prabuja

za wszelka ceng unikac zainteresowania szlachty, a preez to
mozliwych utrudnien w prowadzenio dziatalnosel. Rodom
kupieckim udalo sie preekonac wielu m.l;nnitu'u. ie dt:;\_"ﬁ;hnt
badanie zarzutow dnt}r:..f:!r_yu_h handlu moze okazac sig
megodne szlachcica | stanowic pn;nwalcn:m: kedeksu
rycerskiego. W polaczeniu 2 flapowkami 1 prezentami dla
arystokratow (patrz Rozdzial I Polityka) zapewnilo to
handlarzom wzgledny spokoj oraz sporadycznosc ingerencyi
szlachey w zawilodcl kontrakeow | nezbyt legalne dzialania

kupcow.

Rody kupieckie rzadzy si¢ whisnymi prawami, okreslajacymi
wymagany poziom jakoscl oferowanych towarow, sposob
preyjmowania czeladnikow | nowych czlonkéw, a takze
podstawowe zasady prowadzenia dzialalnosel. Bardzo

rozbudowane s przepisy dotyezgee kradziezy, zakazanej
przynajmniej w obrebie rodu. Kupey, ktorzy lamia te prawa,
zostaja obelazent greywnami lub sq nawer wyrzucani ze
stowarzyszenia, natomiast czlonkowie konkurencyjnych
domow kupieckich lub zwykli zlodzieje ryzvkuja pobiciem
albo dmiercig w preypadkomwe) seadaie karceemmey”™, kiory
lokalny wladyka najczesciej nie zaprzata sobie glowy. Dla
pozostalych mieszkancéw wioski lub miasta smieré killn
osob nie jest niczym niezwyklym, a lodzie szybko sig
navczyli, ze lepiej nie wrracac sie w cudze sprawy, gdyz
sgdzie driva rabig, tam widry leca”

Micformalne sady kupieckie dzialaj wedlug zasad okreslonych
przez statury poszezegalnyeh roddw Wigkszoid zachowuje
pewne pozory uezciwoscl, aby nie zmuszac zadnej ze stron

do ostatecznodcl, czyli zlozenia skargi na rece szlacheica.
Niekiedy funkeje sedziego pelni najstarszy z kupedw, a jego
ewentualna stronniczost 1tk bywa mniejszym ryzykiem niz
zdanie sie na faske lub nielaske miejscowego whadyki (kupea
zawsze mozna sie pozbyé, tymezasowo lub na zawsze).
Wiekszosc rodow kupieckich zatrudnia wykwaliilkowanych




prawnikéw, zas w szezegolnie trudnych preypadkach zhiera
sie trvbonal zlozony 2 rzech lub pieciu sedzidw: Orzeka on

o winie lub jej braku {a takze ckreila wysokosé kary) w drodze
glosowania, co odrdznia go od trvbunaléw szlacheckich.

Strony w procesie czgsto wynajmuja prawnikow,

lepiej od nich obeznanych w zawilodciach kodeksow
handlowyeh, Poniewaz sady kupieckie przykladaja duzq
wage do scislego stosowania obowiazujacveh w rodzie
przepisow, pomoc wykwalifikowanego prawnika jest na
wage zlota (czesto doslownie). Niektorzy posuwaja sie
do tego, iz wynajmuja sedziow, co bywa koszrownym, ale
niemal zawsze skutecznym rozwigzaniem, Mimo pewnej
dwuznacznosci moralnej nie jest to trakiowane jako
dzialalnosé nielegalna, poniewaz sedzia pelni po prosiu
role prawnika i nadal musi znaleié w przepisach prawnych
uzasadnienie racji reprezentowane] strony. Sedziowie
majq wszakze wieksze doswiadezenie i wiedze w te]
kwestii, a ich krearywnodé jest zwykle proporejonalna do
otrzymywanej zaplaty,

Przyktadowe wyroki sadéw kupieckich

wSgd maklada groyume w wysokoser stu zlotych ecu
na pokrycie strat pomtesionyeh wskneek nielegalnych
praktyk oskarzonego.”

wOhshariany zobowigie sie do preckazania warsztaty
i wwszelkich nareedet na reece poszhodowanego,

Jaka zadoscucaynienie strat poniesionyeh w wyniks
bezprrawnef walki konkrencyjne.”

wSgd nakazge askarzonent samykad sklep na godiing
przed smierzchem,” (Daje to niewiclka przewags
konkurenep.)

o« W migjscach publicanych oskarzony preywdzee
pstrofeats szate § nakrycie glowy preystrojone pravam:.”
(Tego rodzaju ublér moze odmieszyc kupea

i pomniejszye jego dochody:)

o dniem deisiefszym oskariony ma zapreestad w

miescie wzelbie) deiafalnoscr bandlowey. fesli tego
nie HEENL, Naraid sie na surowe konsekwencie,

2 uszczerbliem na zdvowin wlpcenee.” [Otwarcie
wyrazona grozha.)

Rozdziat IV: Sprawiedliwosc i prawo

W mniejszych spolecznosciach chlopskich sprawy

sadowe rozstrzypane s z wiekszym umiarem i dyskrecja.
Lepiej nie ryzykowaé zwrdcenia na siebie uwagi pana.

W wigkszosel przypadkéw sprawe rozsadza wajr lub
starszyzna wioski (rzadko w wieksze| liczbie niz trzech
najbardziej szanowanych mieszkancaw). Wysluchuja racyi
obu stron, a nastepnie wydaja wyrok. Kara jest zwylkle
odszkodowanie lub zadoscuczynienie krzywdzie, co latwie
ukryé niz fizyezne ukaranie winowajey: W powazniejszych
preypadkach skazany po proswu preepad? bez dadu

e fesie, selachetny panie, Widad wilcy go porwali!™ albo ulega
dziwnemu wypadkowi w czasie zniw. Zdarzajg sie przeciez
przypadki kilkunastokrotnego potkniecia sie 1 wpadniecia na
kase lub radlo, co jedynie urwierdza szlachie w przekonaniu,
iz wszyscy chlopi sa z natury niezdarni i glupi.

Chlopi moga uciec przed kara, wybierajac los banitéw

W obliczu surowego wyroku pana niekiedy jest to jedvne
rozsadne wyjscie. Niewielu jednal udaje sie przezyé w dziczy
diuzej niz ydzien. Padaja ofiarg 2bdjéw, drapieznikow lub
potwordw z lasu. Niektdrzy wolg wiee wrdeié do wiosld

i poniesé surows kare niz skofczyé w kotle zielonoskarych
lub na oharnym glazie zwierzoludzi

Przyktadowe wyroki sadow starszyzny

«Oeddasz poszkodowanem trzy warchlaki w zamian
za sweinte, ktorg mu whradfes”

W domu Galbada nopa twa nie postanie,

at jesli tak sip zdavey, zastanie of siekierg odjeta”
{Tego rodzaju kary sa czesto stosowane wobec
cudzolozniliow.)

JDteckn trwe nastgmne rodeinie Martandw oddass,
ktiiray swoim zwad je beda w miepce owego, ktire
zpinetn & twojer ek (Zadoséuceynienic za
preypadkowe zabajstwo.)

w0 zanelks pana sig wdasz ¢ prosic go bederese

o wmntepszenie pariszezyeny dia caley wiosks,” (Jest to
oczywisty wyrok smierc, ale jesli skazanemu uda sig
wyblagac v pana obnizenie podatkow, wszelkie jego

winy pojda w niepamigc. )

— Prawo zwyczajowe —

P rawo zwyczajowe obejmuje szereg przepisow, kidre
zakazuja chlopom okreslonyeh czynnoics, jak tez
posiadania lub vzythowania przedmiotéw zastrzezonych
tylko dla szlachty. Te normy prawne wyznaczaja w zyciu
codziennym granice miedzy chlopstwem a szlachrg.

Chlopi nie moga nosié pancerzy, chyba ze sluzq

w wystawione| przez szlacheica druzynie zbrojnych.

W zadnym wypadku nie moga zaldadaé zbroi plyiowych,
jak rowniez poslugiwad si¢ orefem rycerskim, czyli kopia
i mieczem. Prawo zwyczajowe nie reguluje kwesti
zwigzanveh z bronig palng, dotychezas niezlyt populama
w Bretoni,

Srcbro jest metalem uznawanym za wyjatkowo szlachetny,
dlatego wylacznie preedstawicicle stanu wyiszego mogs
uzywac wyrabiane] z niego zastawy 1 szruccow. Bogaci

kupey uzywaja natomiast prawnie dozwolonyeh naczyn
wykonanych ze szkla lub zlot, niekiedy nawer drozszych
od srebrnej zastawy arvstokratow. £ kolei szlachta nie uzywa
prawie weale zlotvch naczyn, gdvz w jej odczuciu jest 1o
oznaka tvpowego dla kupeow przechwalania sie wlasng
ZAMOZNOSCEY.

Jak wspomniano w Rozdziale I: Kraina i jej mieszkadicy,
kamied jest materialem budowlanym zarezerwowanym
wiylacznie dla szlachry, jednak cielawy zwyezaj dotvezy
podlogt w domostwach, Od wiekéw typows podioge

w bretofiskich domach stanowilo ubite klepisko, pokryte
roznego rodzaju lisémi 2161 1 kwiardw. Liczace wiele lax
prawo zarezerwowalo dla szlachuy preywilej stosowania
najdrozszych i najbardzie] aromatyeznych rodlin. Co prawda
bogaci kupey, podobnie jak magnaci, pokeywaja podlog




Rozdziat V: Religia 1 obyczage E‘;m W

—

Ziednoczyciela - ale takze na witrazach w kaplicach Graala

i wiekszych zambkach. Gdy promienie sloneczne preenikajy
przez szyby witrazy, poswiata wokdl wizerunku bogini
preywodzi na nysl znany z opowieicl magiczny blask, jaki
rzeczywiscie ja otaczal, gdv ukazywala sie Towarzyszom Graala,

Zasigg kultu

Pani Jeziora jest czezona na terenie calego kraju, choé
gléwnie przez szlachre. Jej oddanymi wyznaweami sa
zarowno rycerze oraz ich damy serca, jak tez bretonsey
podroznicy w krajach osciennych. Znaczny odserek ludnosci
pochodzenia bretonskiego w Ksiestwach Granicznych
powoduje, ze w wielu tamrejszych zamkach mozna znalezé
kaplice Graala, cho¢ tylko w Breronii mozna spotkad
Stuzebnice Pani,

Charakter

Glownym powolaniem Pani Jeziora jest ochrona bretonskie
ziemi, zapewniana przez sluzacych jej rveerzy. Ich odwaga

i sprawnosc bitewna powstrzymuja napor wrogow,

zas szlachetnosc | rycerskosé zapewniaja pokdj oraz
sprawiedliwosc. Wydaje si¢ natomiast, ze Pani Jeziora

w ogole nie interesuje sig losem chlopow.

Przykazania

Preykazania kulta Bialej Pami pokrywaja si¢ w duze| mierze
z zasadami kodeksu honorowego. Opisano je dokladnie)

w Rozdziale VI: Rycerstwo, natomiast ponize|
preedstawiono zasady postgpowania obowiazujace kobiety:

= Zachowu) czystosd, shromnosé | nlewinnosé duszy
rwej 1 ciala,

* Posluszenstwo 1 szacunek okazuj ojeu,
aw malZefistwie mezowi swemu,

* Wspieraj slabych i bezradnych, lecz jedynie tych,
ktérey prawdziwie sa bez winy.

*  Swaj usmiech i laske spojrzenia zachowa) dla
najodwazniejszych i najbardziej szlachetnych sposrad
rycerzy, ktorzy sie o szarfe twq 1 wzgledy zabiegaja.

Kaplice Graala

Swigtynie Pani Jeziora zwane sa kaplicami Graala

i wznoszone wylicznie tam, gdzie Pani ukazala sig

jednemu ze swyech wyznawcow. Najczescie] jest to miejsce
zwienczenia wyprawy, gdzie rycerz Proby dostgpil zaszezytu
napicia sig ze swietego kielicha.

Kaplice sa budowane niemal wylacznie przez szlachre,
dlatego niezbyt roznia sie wygladenm. To kamienne,

wysokie budowle, o lukowatych sklepieniach wspartyeh

na rzezbionyeh kolumnach. Wnerrze to pojedyncza
komnata z waskimi oknami w Scianach bocznyeh 1 wielkim,
witraZowym olnem naprzeciw wejscia. Wszystlae kaplice
Graala (oprocz Plerwsze) w Bordeleaux) skierowane sg

w strone Lasu Loren - siedziby Crarodziejki i domu Panien
Graala. Wiekszose kaplic jest wige zwrdcona na poludniowy
wschad, co sprawia, ze niemal przez caly dzien najwazniejsza
cZesc Swiatvni jest jasno oswietlona promieniami slonea.




Glowny witraz przedstawia zwykle Panig Jeziora

w klasycznym aspekeie, choc czasem umieszcza sie na nim
takze wizerunki Panien Graala lub chwalebnych rycerskich
dokonan. W mniejszvch lub mniej waznych kaplicach
umieszcza sie na oknie witrazowym znak kielicha lub lili.
Okna dekoruje sie w kolejnoici od gléwnego, popreez
boczne, az do umieszezonego nad drzwiami swierlika

z czystego szkla, zwykle wycietego w kszralese lilii,

Straznikiem i opiekunem kazde] kaplicy powinien by¢ rycerz
Graala, ktdrego ycie i postepowanie stanowi ucielesnienie

idealu wiernej sluzby. Poniewaz jednak wiele kaplic powstalo
w miejscu spotkania z Pania Jeziora, w Bretonii jest znacznie

wiece] swigtyii niz rycerzy Graala, Co wigce], do obowigzkéw

rycerzy nalezy opieka nad podlegly im ziemia oraz walka
ze zlem 1 nieprawosciy. Do tego nadal pozostajs zwiazani
zaleznosciami feudalnymi ze swoimi seniorami, W efelicie
tylko nieliczni rycerze, zwani pustelnikami, decydujy sie
poswiecic zyeie opiece nad kaplica Graala,

Co tydzien, w Dzien Pani (tak nazywany jest w Bretonii
Dizien Swiateceny), opickujacy sig kaplicy rycerz powinicn
wiyglosic kazanie dla mieszkancaw okolicznych terenow.
Do obowigzkow rycerza nie naledy jednak doskonalenie
sig w sztuce oratorskie] (chod dla mektorych nie jest o
zadng przcszkoda), stad czesto zdarzaia si¢ dlugie, lecz
meprzemyslane lub nudne kazania. Kaplica jest zawsze
dostepna dla wiernych, keorey cheieliby sig pomodlic,

lecz ryeerze spreeciwiaja sig jakiemukolwick innemu
wyhkorzystaniu swictego preyvbyrku.

Niektaryeh kaplic dogladaja p:rlgm} mi Graala lub bitewni
{patrz sir. 47). Czesto sa to miejsca zlozenia dn:-cz:esn}rch
szezqthkow rycerza-zalozveiela kaplicy: Nie roznia sig one
niczym od swigtyn dogladanych preez rvcerzy, jedvnie
kazania s3 ciekawsze, gdyz pielgrzymi szkolg sig w trudne)
sziuce krasomowstwa,

Tstnieje w Bretonii kilka kaplic, kedrymi opiekuja sig
przedstawiciele stanu szlacheckiego, nie bedaey rycerzami
Graala, Zwykle sa to Swiatynie zalozone przez przodkow
obecnych moznowlidedw, a opieka nad nimi wehodzi

w zakres obowiszkéw zwiszanych 2 posiadaniem ziema,
Najéwigtszymi sposrad k-.p]iu_, lecz jednoczeinie najrzadzie]
SPDI}’kﬂITlnnl, GplEkLl.j.]. sie Panny Graala i Wieszezki. 53 10
popularne miejsca pielgrzvmek 1 wypraw rycerskich.

Istnicje takze wicle kaplic pozostawionych bez opicki

i zdanych na kaprysy ywiotdw Bywaja wykorzystywane
jako szopy 1 stodoly preez chlopaw lub jako miejsce zcbran
starszyzny. Wimnika to 2 faktu, iz wzniesione 2 kamienia
kaplice sa zwvkle najbardziej wytrzymalymi budowlami

w wiosce, Tego rodzaju prakeyki spotvkaja sig 2 jawna
wrogoscia rycerzy Graala, dla ktdrych jest to pogwalcenie
najEwigtszego micjsca ich kultu. Dopuszezalnym wyjatkiem
jest ukrycie si¢ w kaplicy przed atakiem zbojow lub
potwordw, W opinii rycerzy to akt poboznosel i oddanie
sie pod opieke Pani, W odréznieniu od podobnyeh im ruin
w Imperium, kaplice Graala potrafia przevrwad dlugi czas,
Winika to z obowiazujacego w Bretonii prawa, zgodnie

z ktorym jedynie szlachia moze nzywad kamienia jako
budulea, Nie ma wiee niebezpieczenstwa, iz glzy ze Sciany
swiatyni zostang rozkradzione przez chlopow, a zaden
szlacheic nie odwazylby sie popelnié tkiego fwictokradzeowa,

Rozdziat V: Religia i nh}rc.zai:

MNajshynniejsza kaplicy Graala jest tak zwana Pierwsza Kaplica
na zamkuo Bordeleaux. Zostala weniesiona przez ksiecia
Markusa, jednego z Towarzyszy Graala. Miesci sie w wielkie)
komnacie, pdzie zgromadzonym rycerzom Gillesa ukazala
sie Pani Jeziora (patrz str. 18). Kszralt pomieszezenia stal

sie wyznacznikiem wygladu wszvstkich nastepnych Swigrvn,
aczkolwiek akurat ta kaplica jest zwrdcona na zachad (Markus
zdecydowal sie zachowac pierwotne polozenie komnary,
unikajac przebudowania calego zamku). Kaplicy dogladajg
Wieszczka, trzy Panny Graala oraz dwoch rycerzy. Na
urrzymanie swigtvni chernie lozy wielu arystokratow, choé
tradycyjnie najwieksze kwoty przeznacza ksiaze Bordeleaux,

Piclgrzymki

Wyznawcy Pani Jeziora podtrzymujy tradycje pielgrzymek,
czyli wypraw do miejsc o szczegdlnym znaczenio dla kulo,
Stanowia one okazje do vezczenia waznego wydarzenia, na
preyklad swietowania wielkiego zwvciestwa lub zlozenia
holdu lennego. Do rradveji nalezy zawieranie malzenstw
przed obliczem Panny Graala, jak réwniez pomodlenie sig

w odlegle kaplicy za dusze zmarlego krewnego. Osoby
zlozone chorebg lub ranne w bitwie czesto skladajy obietnice
udania si¢ na pielgreymbke, jesli tylko Pani okaze im taske

i przywrocl do zdrowia,

Mimeo iz kult Pani Jeziora pozostaje niemal wylacznie
domena szlachry, takze pospélstwo korzysta 2 mozliwosel
udawania poboznodel i wyruszenia na pielgrzymbe. Wymaga
to jednak zgody pana, kedra nie jest udzielana zbyt czesto,

a jedynym wyjatkiem jest powszechne uznawanie Slubne;
pielgreymki, rrakiowane] jako ubieganie sie o szczegdlne
blogoslawienstwo Pani. Dla wielu chlopow jest o jedna

z niewielu okazji na choéby tymezasowe wyrwanie sie

spod ueisku pana,




i VI R}rccw

R yeerz Krolestwa mote w dowolne] chwili oglosic
rozpoczecie swiete] wyprawy w posgukiwaniu Graala,

aby wrorem slawnych pupr‘.r:dnikﬁw odnalezé Pania Jezion

i dostapié ZASZEZYIU NApicia sig ze swietego kielicha, Taka
wyprawa to oczywisce okazja do zdobycia slaw v, choé rawsee
(i sevbko) okazuje sig, 12 tego rodzaju motywacia nie wystarcza,
by ostagnac cel. Niczbedne jest poswizcenie, doskonalenic
sprawnosci w walce, a take religiiny zapal. Tylko rycerze

W mechanice gry jest to odzwietciedlone przez koniecznost
wybrania i ukofczenia profesii rycerza Proby, gdvz tym jest
Wyprawa w swej istocie — proba charakeeru i wartodel rycerza,

Rozpoczecie wyprawy zwykle previmuje forme uroczyste|
preysiggi lub Slubu ryvcerskiegn, podezas ktérego smiatek
wyrzeka sig postuszenstwa wobec seniora na rzecz shuzhy Pan
Jeziora. Symbolicznym gestem jest odlozenie kopii, oreza
tradycyinie kojarzonego = wiernoscig wobec pana lennego.
Zamiast tego rycerze uzywaja w walce dwurgcznych micc:z}r
lub innego Lif;z]ucgn orgza. Zbrojni rycerze opuszezaja shuzbe

u SWego pana, co jest czynem honorowym i w pewnym

sensie podnoszacym prestiz seniora. Jest to takie wygodna
wymowka w prevpadku shuiby u niesprawiedliwego lub
okrutnego magnata. Rycerze posiadajacy whsne ziemie mianuja
namiestnika, ktéry zarzadza ich wlosciami na czas wyprawy:

W wielu bretonskich opowiesciach preewija qiq wq,tt]r.
nicuczeiwege lub chowego zarz 1&:3, keory ciemigzy poddanych
mu chiopow. W godzinie najezamiejsze) rozpaczy, gd# lud kona
z glodu i nedezy, w chwale powraca rveerz opromieniony laska

Graala, prevwracajae sprawiedliwe | madre ready. Jak zawsze,
legendy daleko odbiegags od prawdy:

o wielkich przymiotach ducha beda w stanie ukoficzyé wyprawe,

e

— Poszukiwania Graala —

Wyprawa rycerza Proby przypomina nieco wedrowke
blednego rycerza, lecz w mniejszym stopniu shuzy
zdobyeiu uznania 1 slawy, a bardzie] doskenaleniu wlasne)
sprawnosci i udowodnieniu wiary. Ryvcerz poszukuje
znakow boskie) opatrznosel i faski Pani Jeziora, modlac
sig codziennic o jej prayvehylnosé i przewodnictwo na
sglaku. Kazda 2 wypraw to indywidualna wedrowka

w gh}h whasne] duszy, w celu adnalezienia #rodla
prawdziwe; sily 1 madrodel. Dlatego ez kazda prowadz:
inng trasy i trwa krdcej lub diuze], zaleznie od stopnia
zaangafowania rycerza i napotkanych preeciwiensiw.
Wszysthie z nich stanowia oznaki zainteresowania ze
strony Pani Jeziora, kidra w ten sposéb ocenia wartodd

i oddanie swego wyznawey. Finalowym przeciwnikiem
jest zawsze Zielony Rycerz, najwierniejszy sluga bogini,
a honorowy pojedynek z nim stanowi ostateczne
wyzwanie dla rycerza Proby, Pokonanie Zielonego
Rycerza w walce wymaga przelamania wlasnyceh slabogei,
odrzucenia watpliwosei oraz calkowitego zawierzenia

i oddania sie Pani Jeziora. Tylko fanatyeznie wierzacy
rycerz, stanowiaey niemal ucielesnienie idealdw kodelsu
honorowego, bedzie w stanie dotknac kielicha i otrzymaé
blogostawiefistwo Pani.

Rycerze Graala

Rycerze Graala to wzér dla kazdego mlodziesca

w Bretonii. Nie s3 zbyt liczni, lecz ezesto podrézuja po
calvm kraju, dlatego wiekszosc Bretonczykéw przynajmnie
raz w zycin widziala jednego z wybrafncdw Pani. Wielu
chlopdw trakuuje ich jako zywych Swietyeh, a nawer wirdd
szlachty to przekonanie bywa podurzymywane. Nie mozna
powiedzied, ze bezpodstawnie, gdyz rycerze Graala to
wojownicy doskonali, zaliczajacy sie do najlepszych

w calym Starym Swiecie. Poza tym stanowig ucielesnienie
rycerskoscl, bezwzglednie przestrzegajae wszysthich zasad
kodeksu honorowega,

Rycerze Graala mekiedy na powrar wlaczaja sie w hierarchie
fcuchlnq jednak nigdy nie 5]-".]1|’j.:|.'|.]. holdu [:nnthn magnatowi,
keary nie jest rycerzem Graala, za8 jedynym seniorem,
ktoremu moga sluzyé jako ,zwyvkl” rycerze zbrojni, jest
sam kol Zegodnie z tradveja, kedlem Bretonii moze zostad
jedvnie rycerz Graala, dlatego wiekszos¢ wybrancdw Pani
sklada prevsiege wiernosel keolowi lub seniorowi, a nie

jego rodzinie, co rozwigzuje problem postuszenstwa wobec
nastepey, ktory nie jest rycerzem Graala,

Wigkszose rycerzy Graala pozostaje jednak poza strukiurg
spoleczna. Niektorzy (zwani pustelnikami) obieraja na
siedzibe jedna z kaplic Graala, otaczajac opicka okoliczne
ziemie. Inni wedrujg po calym kraju na podobienstwo
blednych rycerzy, walczac z wszelkim zlem 1 nieprawoscia.
Takim rycerzom zwykle towarzysza mniejsze lub wicksze
grupy pielgrzymow Graala (patrz st 47).

Szacunek, jakim cieszg sie rycerze Graala, nie pozwala

na kwestionowanie ich poczynan | motywacji, nawet
wykraczajacych poza ramy powszechnie preyjerych norm
zachowania, Jeili rycerz uzna za konieczne bratanie sig

z pospalstwem lub cudzoziemeami, widocznie ma ku remu




Rozdziat VI: Rycerstwo

Y E_wma f
e /¢
w . !,

Wrprawa w poszukiwanin fwictego Graala powinna by
najwazniejszvm elementem rozwoju profesii rvcerza

Proby: W warstwie mechaniki gry jest 1o zagwarantowane
przez wymog zgromadzenia odpowiednie) sumy Punkiow
Doswiadezenia, wymaganvech do ukonczenia te profesii,
natomiast w warstwie fabularne] wyprawa stanowi zwienczenie
szlaku pelnego wyrzeczen 1 dowod postepowania calkowicie
podporzgdkowanego idealom kodeksu honorowego oraz
preykazaniom Pani Jeziora,

Wyzwanie

Wyzwanie, jakie stawia przed rycerzem Pani Jeziora, moze
by dwojakiego rodzaju. Pierwsze to ujawnienie i pokonanie
powaznego nebezpieczenstwa dla calego kraju lub kulos
Pani, na preykiad przejawiajcego sig w formie knowan

kultu Chaosu albo bardzie) bezposredniezo zagrozenia

w postaci ataku hordy orkéw lub zhrojnego stada
ewierzoludzl, Drugim wyzwaniem, w wickszym stopniu
dotvkajgeym duszy rycerza, jest zmierzente sig z whasnymi
slabosciami lub naprawienie bledow z przeszlosc, Na
preyklad rycerz, ktaremu nie udalo sig obronic wioski lub
zambku przed orkami, moze otrzymac ponowng szanse, tym
razem chroniac inna osadg przed atakiem rwierzoludzi lub
preebieglych rozbamikow. Innym pom}rsiem jest postawienie
Znanego z z1p1icz‘_rrvmscn rycerza w sytuacu. konfliktu migdzy
dwoma magnatami. RDZWI‘}Z.'ITI.H: zhrojne nie wchodzi w gre,
wige trzeba bedzie wykazac sig ralentem dyplomatycznym,
taktem, a zwliszeza clerpliwoscia, gdvz oba) moznowladey
nie bedg zachwyeeni interwencja obecego rycerza,

Nie da sie ukr}rc ze pmwadzeme WYprwWY :}rl.erskm o

w rzeczywistoscl seria preveod koncentrujacych sie na
jednym z Bohaterdw. Oczywiscie, pozostali BG moga nu
towarzyszye, jednakze ich rola pozostaje raczej drugorzedna,
W oprzvpadku walki = zagméeniem to nie powinno byé zhyt
duzym pmbfemfm. poniewaz tego typu prz].-rgcudv sa chlebem
powszednim dla awantumikow: Jesli naromiast rycerz walczy
z wlasnynu slabosciami, jego towarzysze w tvm starciu nie

Oczywiscie nawet taka odmiana od typowyeh preyead, jaka
jest rozgrywanie wostadle]” kampanii, moze znudzic sie po
jakims c'zasie, a Bohaterowie moga zatesknié za nieznanymi
szlakami | niepewnosciy dnia nastepnego. W takim przypadku
warto przedstawic graczom wazny pu:rwcnd OpuSZCZenia przez
ich Bohaterdw rodowe| L\GSladEGSIC! 1 wyruszenia na wedrowke.
Bycerz moglby odezué powolanie do podjecia poszukiwania
Graala, Mianuje wiee namiestnika, sklada sluby rycerskie

rycerza jest jego wierzchowiec, Niewielu szanujacych
wojownikow decyduje sig na walke piesza, chyba ze
jest o W}rmog pojedynku honorowego. Wierzchowiec
to zatem wierny, niemal nieodlyczny towarzysz WYpraw,
znaczica czesc majatku, a takze istota czesto n;l.jmzmmsza
1 najblizsza sercu rycerza. Milose | zainteresowanie, jakie
szlachta okazuje swoim rumakom (czesto wigksze 1 bardzie)

chn}"m z nieodlaeznych atrvbutow bretonskiego
1€

Piowsditiic, wyp;'n;y r)ﬁ:::r.ski_ti

| —

beda zbyt pomaoeni, co moze 2mniejszye ich zaangazowanie
w gres W ralue symuacii naglepie] porozmawiaé z graczami
i poznac ich oczekiwania co do dalszego rozwoju fabuly.

Finatowe starcic

Ostarni erap wyprawy, czyli pojedvnek 2 Zielonym Rycerzem
i spotkanie # Panig Jeziora, 1o zadanie wylacznie dla rycerza
Proby. W tym ostatecznym sprawdzianie wlasne] wiary nike
nie moze mu pomoc. Najlepiej wiec rozegrac to na osobne|
sesji prowadzone] tvlko dla tego gracza. Finalowy pojedynek
moze miec charakter symboliczny, jesli rycerz zapobieg]
wielkiemu nieszezesein | wykazal sie prawdziwym oddaniem,
albo byé niezwykle trudnym testem wiary, bolesnie
obnazajjcym wszelkie jego slaboici iwqtp]iwoici £ tego
powodu powinna to bye prawdzme wyzwanie dla Bohatera,
moze nawet najwigksze w jego Zyciu,

Bohater opowiesci

Spotkanie z Pania Jeziora powinno miec tajemniczy

i uroczysty oprawe. Niezwykla poswiata nagle oswietlajaca
pobliskie jeziorka lub rzeke, odziana w biala szatg pigkna
dama w czarodziejski sposob unoszaca sig nad wody gladka
niczym tafla szkla, pierwszy lyk £ Graala, keéry odmienia
swiat w oczach rycerza, to wszystko mozna i nalezy opisac
tak, aby gracz poczul, iz jego Bohater wlasnie zdobyl
niesmiertelna slawe 1 dolaczyl do grona najznamienitszych
wojownikéw w calym Starym Swiecie.

Diobrym pomyslem jest budowanie odpowiednio podniostego
nastroju w irakeie calej kampanii. Rycerz Proby wspomina

i wysluchuje opowiesci o wyprawach jego poprzednikaw,
wlacznie z Towarzyszami Graala. Spotkanie z Zielonym
Bycerzem i Panig Jeziora to zawsze dwa kulminacyine
momenty kazdej legendy i piesni. Jesli wiec wlaczysz pewne
watki 1 elementy z bretonskich opowiesci w przygody

rvcerza Proby, wzbudzisz w graczu poczucie, 12 jego Bohater
podirzymuije tradyeje najslynniejszych Bretonczykow; a odrad
takze jego imie bedzie pojawiad sie w piesniach minstreli

I pozostawia za soba zamek, wioski oraz liczenie podatkow:
W przvpadko rycerza Graala rozwiazanie jest jeszcze prostsze
- po prostu ktoregos dnia podejmuie decyzjg o koniecznosci
niesienia pomocy innym 1 walki ze zlem, jakie nawiedza
Eralestwo, Inn}-‘m rozwigzaniem |cst edykt krolewski lub
nglosz.cnm wojny rycerskiej przeciwko wrogom zewngtrznym
lub miejscowym. Tak czy Ln'n:z:r;, gdv BG p{aczun znuzenic
domatorskim trybem zycia, czas znow ruszyc na szlak!

— Wierzchowce

zywiolowe niz wobec zon 1 rodziny), to temat wielu
sprosnych (i prawnie zakazanych) zariéw oraz piosenek.
Jednak tego rodzaju uwielbienie jest uzasadnione, W kazde|
walce rveerz zawierza zycie wierzchowcowi, zas ruszenie

w bij na grzbiecie rumaka, keory nienawidzi lub boi sie
swego pana, to pewny sposoh na popelnienie sanmbEristw.l
Ma kazd}m postoju rycerz najpierw zadba o swoje zwierze,
napol je, Wyczysci | zatroszczy sie o jego schronienie,

|




> L aiR

Smoczy waz

Smocze weie to potwarne nieumarle bestie, grasujace w nurtach Grismerie na granicy migdn Mousillon 1 Bordeleauy, choc
byly widywane takie w gornym biegu rzeki. Ksztaltem P!‘f}"'.‘.lnl‘l‘.lll‘l.:l]]. w Lclklt%u wc:dnr;\,u \'M.‘;f:l o d]UL{JhL] okolo 8-10 metrow
i szerokodc blisko poltora metra. Wydaje sig, 2e te stwory w ogale nie majg kosc. Ich gn:ru.'t skora ugina si¢ pod ciosami,

aw dotyvku jest oshzgla t mickka. Paszcza 2 rzedami kfow potrah jednym klapnigciem preeciac czlowicka na pol, a dziec

lub miziobkt besta polvka w catosen [

Ulubionym sposobem ataku tego stwora jest wywrocenie lodzi i pozarcie pasazerdw lub czlonkdw zalogl, ktorzy wypadli za
burte. Zdarzaly sie przypadhy, iz smoczy waz wynurzal sie z wody 1 opadal calvm ciezarem na l6dz, calkowicie ja druzgoczac,
£ nieznanych przvezyn bestie nie moga jednak zbyt dlugo przebywac poza woda,

Smoczy waz

y Glowne

ww | Us | K [odp| Zr | Int | sw | Ogd

roreedne i
A | Zyw S Wt Sz | Mag | PO | PP
1 31 6 3 1 0 0 0

Umiejetnosci: plywanie +20, umk +10
Zdolnosci: broa maturalna, luski (2}, ozywieniee, straszny
Zasady specjalne:

» Atak spod wody. Smoczy waz moze wywrocié kazda
l6dz, kidra moze pomiedcié do szedciu osob. Wimaga
to poswigcenia akeji oraz udanego testn Krzepy: Bestia
moze rowniez rozbic wicksza 6dz. Wymaga to udanego
testu Zrecznodet, a efeliem jest trafienie lodzi 2 5+2,
HALOMmiast SIOCEY Waz otrzymuje trafienie 2 normalng
S. Pasazerowie moga automatyeznie uskoczyve przed
opadajacym stworem, chyba ze sa bezbronni, zwiazan
lub sparalizowani przez Strach, W takim przypadku
otrzymujy trafienie z 542,

* Wodsny stwdr. Plywa z Szybkoseis 8.

Zbroja: luski (2}
Punkty Zbroi: glowa 2, rece -, korpus 2, nogi -
Uzbrojenie: kly

i
P
.l',:«
— ==

pradawnych ruinach elfie] osady. Siedzibe ksiecia stanowi
zamek Bordeleaux, polozony ponad miastem na krawedzi
klifu. Z rarasdw i murédw

rzady w jego zastepstwie. Co prawda jego najstarszy syn,
Frermund, moglby okazaé sie dobrym i sprawiedlivym
regentem, jednak on

sam niedawno ruszyl na
poszukiwania Swietego
Kielicha. Wraz z uplywem

czasu ksigze coraz bardzie)

sklania sie do pomysiu, by
wyznaczys namiestnika

i dopelnié najéwietsze]

z rycerskich wypraw.

Znaczace
mieysca

Bordeleaux
Tetnigcy zveiem port
wzniesiony zostal na

Przez trzy lata shuzylem w zbrojney druynie ksiccia
Alberyka. Wiedy kazdego dnia zatowatem tej decyzi,

ale teraz niestraszny mi Zaden wrog,”
- sir Thopas, po wygranej bitwic z hordy zwicrzoludzi.

W swictle moich badas stwicrdzic mogg., iz tradycys
wirod mieszkancow Bordeleaux jest powstrzymywanic
sig od picia wina w kaide vrodziny, pod warunkiem
ze whsnic skodczyli okraghy dziesigthe lat i qest akurat
pr:ini: Mannslicha.”

- Gustav von Marksheim, zak z Imperium, od dziesigein

lat micszkajscy w Bordeleaux.

oJak calek trzciwicie, to z micjsca zaczyna widzice duchy,

zjawy i topiclcow. Od tego naprawde moina oszalec!”

- mieszczanin z Bordeleaux.

zambkowych rozciaga sie
widok na cala zatoke,

a umieszezone w bastionach
katapuley i balisty moga
ostrzeliwad dowolne cele

na redzie, a takze

w mieicie. Podobno ksiazecy
mzynierowie 1 strzeley sa
tak Swietnie wydwiczend,

ze potrafia zatopid
zaliotwiczony statelt, nie
uszkadzajae stojaeveh 2 nim
burta w burre innych todzi.
Mieszezaea sig na terenie

zamku Pierwsza Kaplica jest
najshmniejszym

B g




Ksigstwo Gisoreux sklada sig 2 czterech rejondw,
zragnicowanych pod wegledem uksztaltowania terenu

i gestosel zaludnienia, Polozona w centrum Nizina Gisoreux
to W rzeczywistogci pagorkowary reren
2 duzq iczba hak 1 pastwisk. Na obszarze
ograniczonym przez rzeke Grismerie,
Las Arden oraz pasma Gor Szarych

i Bladych Sidstr miesci sie stolica i liczne
osady, zamieszkane przez ponad polows
mieszhancow lsigstwa,

Polnocne Gisoreux obejmuje ziemie
pomigdzy rzeka Sannez i Bladymi Siostrami,
w wickszoscl wykorzystywane do hodowli,
choc nadrzeczne czarnoziemy nadaja sig
rowniez pod uprawe. Niegdys rozciggal sie tu Las
Arden, lecz od wielu wiekéw przodkowie obecnie
panujacego divka Baldhelma 2 Harran konseliwentnie
wycinali i karczowali drzewa, wydzierajac puszezy kolejne
skrawki ziemi. Obecnie to samo dzieje sig w poludniowo-
zachodnie] czesel regionu, zamieszkiwanego przez cwierd
ogolne] populacyi catego ksigstwa,

Trzect wyrdzniajacy sie region to Las Arden. W odrdznieniu
od Artols, ksiestwo Gisoreux nie ma wickszych klopotow

z dzikimi stworanu zamieszkuojgeymi puszeze. Je) wschodnie
rejony s3 w miare spokojne, a drogi patrolujg zbrojne
druzyny wystawiane przez okolicznych wielmozaw. Wokal
winsek stawia sie palisady, lecz zdarzajq sie lata, gdy w ogéle
nie ma atakow ze strony zwierzoludzi. Mimo to zapuszezanie
sie w glab lasu jest rvzvkowne i rzadko konczy sie szezesliwie
dla nieostroznego wedrowcea.

Na polnoey, tam gdzie puszeza podchodzi pod zbocza
Bladych Sidstr, Las Arden ujawnia swe przerazajice
ablicze. Zakladane w osady nigdy nie przetrwaly
dluzej niz rok, a dopiero niedawno bretofiscy magnaci
zaprzestali prab zaludnienia tego obszaru, Nieliczni
mieszlkaney wiody koczowniezy tryb Zyeia, podrdzujge
na przelaj przez las lub traktami niewiele szerszymi od
lesnyeh Sciezek. Ta czedé puszezy jest niezwykle stara.
Rosng tu wysokie 1 potezne deby, co zacheea szlachie do
prob kerzystania z lednyeh zasobéw Wysylanym z silng
eshortg druzynom drwali niekiedy udaje sie przyvwiezé
jedno lub dwa drzewa,

gorskie, nierzadko konczace sig pionowymi urwiskami.
To malownicza, choé trudno dostepna okolica. Droge
do wiclu %yhuku Pulu.ﬂnn}fch gorskich dolin zamy kaja
pianowe skaly i bi;huk]: przepascie. Jednakie
nawet one “}da[} sig fatwo dostepne
w porownaniu do strzelistych szczytow
z szarego granitu | wysoko polozonych,
zdradliwych przeleczy Gar Szarych.
Wiekszosié mieszhancow osiedla sie zatem
w nizszych i bardzie| zadrzewionych Bladyeh
Siostrach.

Ludnos¢

Winikiem podzialu geograficznego jest niezwykla
roznorodnosé mieszkancdw tego ksiestwa. Opinia
pozostatych Bretofnczykdéw o Gisorenczykach zwykle
odnosi sie do mieszkancdw centralnej Niziny, czyli serca
regionu. Zyjacy tam ludzie wo osoby preyjacielskie i goscinne.
Nawet cudzoziemedw tralituje sie tu z uprzejmoscia, a na
przekaske lub darmows szklaniee wina mogq liczyé rakze
przygodni znajomi. Jednakze ta goscinnodé ma swoje
setywne zasady. Osoba, kedra otrzymala posilel 1 nocleg,
zobowizzana jest do odplacenia sie tym samym lub inng
uprzejmodcia o podobne) wartosel. Ten dziwny zwyezaj
wylkorzystuja ewani oszusel, kidrzy od lar 2yja na koszt
mieszhaficow regionu, Osoby prostackie { niegrzeczne, ktore
fie rACZ4 ZrewAnZowWal sie za goscinnosd, sy bez wickszveh
ceregieli wyrzucane za drzwi.

Te abyezaje 53 silnie zakorzenione nawet w osadach
Pnfufun}ch na obrzezach Lasu Arden, lecz tam wegledy
uprft|mc:sr_1 wobec gnspn-:lmn nakazujq przede wszystkim
wizigcie kapieli w asyicie uzbrojonych chlopow. Gorgea
kapicl jest miewatpliwic wiclkim zaszezytem, podobnic jak
obecnosc straznikow w celu zapewnienia bezpieczenstwa
gosciom. Fake, 12 calkowicie nagie| osobie rzadko udaje sie
ukrye oznaki mutacii, wydaje si¢ wylacznic preypadkowym
zbiegiem okolicznoscl. Miode i pigkne deiewcayny moga
spodziewac si¢ zwickszone] ochrony preed reeczywistymi
bad# wymyslonymi zagrozeniami, a podrozujace w meskim
przebranin kobiety przekonuja sie, e wirdd wiejszych
mieszkaficéw nie budzi wo
ZEOSZENiA, & MOZNA nawer

jednak znacznie czescie] po
prostu znikaja bez sladu.

Wysunicty najbardziej na
wichod rejon Gisoreux

to teren polozony

u styku Bladych Sioser

1 Gor Szarych. Oba
pasma dosé znacenie sig
od sichie roznig. Blade
Siostry zawdzigczaja
swoja nazwe bialym,
wapiennym skalom, krare
latwo ulegaja wietrzeniu,
tworzge glebokie kaniony
i splaszezone szezyty

-Wszyscy jestesmy Gisorenczykami. 2 w réinorodnodci
thwi nasza sifal”

- fragment apelu ksigcia Hagena do mieszkancow
Potnocnego Gisoreux o zaprzestanic zwyczaju zawicrania
pozornych matzesstw w czasie Swigta Lilii

-W roinorodnosci Chaos si¢ kryje Przed nami jeszeze
wicle pracy, nim Bretofczycy to pojma.”

- Ermnegard z Krugenheim, fowca czarownic,
Swictne tereny. Karczmarze naprawdg cip witaja

i traktujg jak goscia. a nic jak dostawee klicntow.
Gdyby tylko wigkszod¢ traktow nic prowadzila przez

las, jezdzitbym wyhcznic tam.”
— Eldergar z Busreq, woznica.

powiedzied, ze staje sie
powodem do zwiekszonego
zainteresowania potrzebami
niespodziewanego podcia.

Mieszkajgcy w Ardenie
koczownicy 1 lednicy
utrzymujq sig z fowiectwa
1 zbieractwa, handlujac

z wioskami polozonymi
na skraju puszczy, a takze
asadami w Artois. Cheae
uniknaé losu tamtejszych,
nieco zdziczalych chlopaw,
lednicy raz na jakis czas
podrazuig do wiskszego




miasta, aby vzupelnic zapasy

1 poslochaé wiescl. Wedrowni
lowey sa chetnie witani na
terenie niemal calego Gisoreux, |
gdvz czesto ostrzegaja osady
przed atakiem rwierzoludzi,

a nawet polujg na nich i inne
lesne porwory w glebi Ardenu.

Ludnosé zamieszkujaca
odizalowane doliny

w Bladych Siostrach tworzy
zambniete spolecznoded. Jest |
to spowodowane nie tylko
niegoscinng okolica, ale
takze surowym klimatem, |
ktory nie zapewnia tutejszym |

e ——

Powiedzenia z Gisoreux

«Crarna swinia na ceeviwonym konin” ~ bledak.
Okreslenie pochodzi z pewnej opowiescl
ludowej, popularne] ponad dwa wieki temu.
Obecnie jej pelna wersje znaja jedynie
kronikarze. Przytoczenie tego powiedzenia

w obecnoéci rvcerza moze zakonczyé sie

pojedynkiem lub chlosta (w przvpadku chiopa).

WPreebroceyd reebe”™ — podjad nieodwracalng
decyzie. Okredlenie pochodzi od naturalnych

granic krainy, wyznaczanych przez gliwne rzeki.

Wl ity gofe” — nisspodziewane zdarzenic.
Okreslenie popularne gwlaszcza na pogorzu

dla tvch, krorzy cheg uniknaé
zainteresowania na strzezonych
preeleczach miedzy Bretonia

a Imperium. Niektorzy rvcerze
z Miziny utrzymuija silne stanice
i zamki w gorach, choé rzadko
potrafa zdzialac wiecej niz
dbac o zapewnianie dostaw
zywnoscl oraz uzupelnianie
zaldg owych fortow. £ kole
szlachra z zamkdw w poblizu
Przesmyku Gisoreux chlubi sig
wysikami w celu utrzymania
szlaku przejezdnym | w miare
bezpiecznym.

W ostatnich latach polityka

mieszkancom dostatecznych Bladych Siastr.
irodkdw na odbyeie dlugsze; -
podrdzy. Nieliczne osady utrzymuja kontake 2 pobliskimi
wioskami po obu stronach gor. Kazda ze spolecznodel
wytworzyla zatem whasny zbidr obvezajow 1 tradyeji,
aczkolwiek ich cechy wspdlna jest umiejetnodé praezyeia

w wysokich girach oraz odwaga 1 updr, 2 jakimi owi twardzi
gorale znoszy srogie zimy oraz ezeste napasel orkow

1 zwierzoludzi.

Mimo iz w Gaorach Szarych mozna znaleic ludzkie osiedla,
w czgicl polozone] na terenie Gisoreux ukszraltowanie
terenu nie pozwala na utrzymanie preez dluzszy czas
wigksze] osady, natomiast niewielkie goralskie wioski szybko
padaja tupem 1|L.fn‘_|.l'r_h w okolicy plemion orkiw. W elekeie
wickszosd mieszkancow pui_'nrn L samotn |r:'.-1p.-'r:::5.(I luby

niewiclkic klany koczownikaw zyfacych glownic z towiectwa,

choé nicktarzy swiadeey rownics ustugi jako preewodnicy

wewnetrzna ksiestwa ulegla

- zmianie, Od wiekéw Pélnocne
Gisoreux byiu prakiveznie odeiete 1 wylgezone spod
wladzy ksiazece], co pozwalalo diukom z Harran realizowad
whasne cele. Tem wieksze bylo ich zdziwienie, gdy ksigze
Hagen przenidsl sic do Couronne, pozostawiajac w stolicy
namiestnika. Dzieki temu wieksza uwage moze poswiecié
Pélnoenemu Gisoreux. Napiete stosunki z dinkiem Harran
pogarsza jeszeze fake, iz ksigze Hagen jest czlowiekiem

o doéé surowych zasadach moralaveh, bez litose:
pietnujacym zachowania stanowiace odwieczne tradyeje
mieszhaficow polnocne] czedel ksiestwa,

Podabnie jak wszysthie ksiestwa graniczace z Mousillon,
Gisoreux rowniez chetnic zgodziloby si¢ na oczyszczenic
preeklete) ziemi ze wszelkiego zla, jakie ja toczy. Na
pr::wkudnt stoja jednak spory z Bastonne, a zwliszeza
graniczne utarczki wielmozdw o ziemic lezace po obu
stronach rzeki. Od czasu, gdy ksiaze Hagen na stale
preeniast sie do Couronne, wielu jego wasali 2 Niziny wolalo
zlodyd prevsicge lenna wobec ksigeia Bastonne. W elckeic
cegic wielmozow z Gisoreux posiada obeenie wloda takie
na terenic Bastonne, co jeszeze bardzie] pogarsza napigte
stosunki migdzy oboma ksigstwami.,

Ksiaz¢ Hagen z Gisoreux

Ksigze Hagen to znamienity rycerz Graala 1 jeden

z najblizszych towarzyszy krola Louena. Jest fanatyeenym
obroncea zasad kodeksu honorowego, pod tym wegledem
zawstydzajac nawet niektorych rycerzy Graala, Krol wie,

Ze zawsze moze go zapytad, jaka decvzia bylaby najbardzie
zgodna z rycerskim duchem, Jednakze ksiaze Hagen rzadko
myili o konselowencjach swoich czvnow, dlatego ez kel

z ostroznoscia podehodzi do jego rad. W odrdinienin od
swego zuchwalego | porywezego wasala, kral Louen zdaje
sobie sprawe, Ze nickiedy zycie poddanyeh jest wazniejsze od
nakazdw kodeksu rycerskiego.

Ksiaze za kazdym razem cigzko preezywa odmowe
preyigcia jego rady przez krola. Jest swiadomy wigksze)
odpowiedzialnosci wladey za kraing 1 lud, goraco wierzy
rowniez w jego szczere oddanie idealom rycerskosci. Jednak
za kazdym razem, 1:"]} krol FI{‘.I'iW!'.?EJ je w imie dobra calego
kraju, ]-l'ﬁl:!.ﬂ; obawia sig, iz decyzja ta byla podvktowana rady
osoby o mnie) szlachetnych pnbudk'lc[‘: mozliwe nawet, ze
pozostajace] pod wphywem Chaosu.



Znaczace mieysca
Fort Garbana

Polozony gdzies w gorach fort stanowi glowna siedzibe
orkow na terenie Monttortu, Mimo wielkich wysitlkow
ksigcia dokladna lokalizacja fortu pozostaje tajemnica,

a schwytani zyweem i torturowani zielonoskorzy nie
potrafia wskazac jego polozenia, Niewatpliwie ostatnie ataki
orkow byly bardzie) shoordynowane 1 sprawialy wrazenie
lepiej zorganizowanych niz poprzednie, Ksigze Folcard
podejrzewa, ze plemiona orkow zostaly zjednoczone praez
potgznego wodza, ktory na swy siedzibe obral wlasnie
dawny wojskowy fort, ale niewiele wigee] wiadomo o tym
tajemniczym miejscu. Zdobyeie jakichkolwiek dodatkowych
informacji, a zwlaszeza wskazanie polozenia tortu, moze
preyniese znaczne zyski smialym awanturnikom,

Montfort

Stolica Montfortu, a preede wszystkim gorujaca nad nig
ksigzeca cvradela, zamyka wylot Przeleczy Uderzajacego
Topora, stanowiae wazny element obrony Bretonii praed
atakami zielonoskiryeh lub inwazjy z ziem Impetium. Ta
potezna twierdza jest jednym z najwigkszych zamkéw w
Starym Swiecie wzniesionych ludzka rela. Wieksza czedé
budewli znajduje sie po polnoene] stronie przeleczy, opasana
pigcioma kregami murdw o wysokodci dwudziesiu metrdw,
Kazdy z kamiennyeh barbakanow stanowi niezalezay system
fortyfikacii. Dolne trzy wyrastajy wprost ze skalnej Sciany,
natomiast najwyzsze dwa oraz ksiazecy donzon stanowia
ewienczenie kamiennej iglicy. W zamku podobno znajduje
sig studnia, kiéra siega az do podndza gory. Choé nike

nie zmierzyl jej glebolodel, z pewnodcia trzeba sig moeno
napracowad, aby zaczerpnac z niej choéby jedno wiadro wody.

e

Rozdziat VII: Ksigstwa Bretonii

Dinem doliny biegnie podwéjny mur polaczony

z najnizszym kregiem fortyfikacii oraz niewielkim zambkiem
na przeciwleglym konicu. W srodku wzniesiono straznice

z bramg, przez kidrg prowadzi trakr. W tym miejscu pobiera
sie wszelkie oplaty § myto, a mur wyznacza takze granice
migdzy dwoma dzielnicami stolicy.

Przed brama rozeiaga sie gléwna czedé miasta, 2wana
Montfortem Wewnetrznym. Ze wzgledu na obecnodé
cudzoziemskich kupeow i podréznyeh, bardzie] preypomina
ona miasta Imperium i innyeh keain Starego Swiata niz
typowy bretonski grod warowny, Ocezywiscie ta dzielnica

w duzym stopniu 2yje 2 odwiedzajacych ja kupedw, oferujac
wszelkiego rodzaju rozrywld w licenyeh zajazdach, kramach,
na targowiskach i w domach rezpusey. Tutejsze karczmy
shyna z réinorodnosel oferowanyeh uslug, a takze wysolie
jakosci obslugi, oczywiscie dla wreh, kidrzy sa wstanie za o
zaplacic,

Po drugie] stranie bramy, czyli juz na terenie preefeczy,
znajduje si¢ tak 2wany Montfort Zewnetrzny — miasteczko
reemicslnicee, gdeie praerabia sig surowee 2 pobliskich
kopalni na gotowe produkey, wysvlane dalej rzeka lub
szlakami ladowymi. Jest to podyktowane wegledami
finansowymi, gdy? myto za preewoz surowcow jest Znacenic
wyzsze. Tutejsi rzemieslnicy 2nani sa w calej Bretonii,
glownie ze wigledu na doskonaly jakosé wyrabianych
pancerzy 1 oreza.

Montfort to miasto podzielone nie tylko morem, ale rakze
pod wzgledem mentalnoici mieszkancow. Obie dzielnice

nie utrzymujj zhvt czgstych kontaktow, gdyz kazdorazowe
preekroczenie bramy wigze sig z obowigzkiem viszczenia
myta. Mieszkancy Montfortu Wewnetrznego zlosliwie
mawlaji, 12 sasiedz zza bramy copioe) ywagg w Altdorfie niz
w as”, Pojawianie si¢ tych uszezypliwych uwag niewatpliwie
podsyca obecnose liczne) grupy preybyszow z Imperium,

na stale mieszkajacych w Montforcie Zewnetranym, a takze
wzniesiona tam najwigksza w Bretonii Swigtynia Sigmara.

Tharravil

Tharravil to niewielka gorska osada, ktéra swym bogactwem
preyemiewa nawet najwicksze miasta Bretonii. Dizigki

zyle zlota eksploatowanej w pobliskiej kopalni nawer

dachy chalup s3 wykonane 2 tego drogocennego kruszeu,
Marzedzia, garnki, a nawer guziki koszul — wszystho

w Tharravil jest ze zlota. Wioska poloiona jest u stdp gory
linigce] w sloncu oslepiajaca biela osniczonego szezytu,

Z jej zbocza splywa strumien, w zalomach tworzacy stawy

i przepickne kaskady. Na #vznych ziemiach bujnie roénie
zboze | winorosl, tak iz chlopt nie musza niczego kupowac,
zas owee | kozy daja duzo mleka oraz gesta welng na ubrania.
Co jakis czas 2 wioski wyrusza konwd] ze zglotem, kiory

w wielkic] tajemmicy udaje sic wprost na zamek ksigeia
Montfortu,

A przynajmnie] tak glosi powszechna plotka, O Tharravil
kraza rozne opowiesci, niektore nawert jeszeze bardzie)
nieprawdopodobne niz preytoczona powyzej. Nikt ich

nie bierze na powaznie, a wigkszos¢ ludzi warpl nawer

w istnienie osady, lecz kilku gorali i preewodnikow zaklina
sig, ze naprawdg 13 znalezli. Jeden z nich nawer chwalil sig
sztabka zlota, kiora preypominala ksztaltem dachowlke,
lecz kilka dni poznie) znaleziono go martwego 1 bez owego
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Starszy wioskowy

{-}plﬁ, hpnw:tdltw: traktowanie LH{:pnu. 0T stosowanie
uczeiwy ch |1r.n:'_|11'vn1.1f Prawa to cresc :}l:l:m]jfknw szlachey: Tvlko
oni moga rozsadzac spory 1 wymierzad karg za priestepstwa,

W prakeyce jednak, jesh winnym jest chlop, malo ktory szlacheic
dochodz, czy skazanym jest faktyczny winowajea. Zdarzalo sig
nawet, #c karano ofiarg preestepstwa, a nie sprawce.

£ tego wzgledu wielu chlopéw woli uniknac rakiej
wsprawiedliwosci” | zamiast tego prosi o osad jednego
ze starszych wioskowych — szanowanych 1 obdarzonych
madroscig mieszkancow osady. Starszy wysluchuje
skargl, zeznan oskarzonego 1 ewentualnych swiadkow,

a nastepnie orzeka kare (lub obwieszeza niewinnosc
oskarzonego), zwykle w formie odszkodowania lub
zadoscuczynienia przez prace
na rzecz poszkodowanego,
W oprzypadku udewodnienia
wyjatkowo powazne] zbrodni
zasadza konlecznose
zaaranzowania wypadku”,
gdyz tvlko tak mozna
usprawiedliwic smierc
jednego z poddanych pana,

Uczciwoié oraz
sprawiedliwosé wyroku
zalezy wylacznie od

madrosei i sumienia
starszego, gdvz nikt nie moze
podwazyé ani uniewaznic
jego wyroku. Jednak

nawet zdanie sig na laske

i nielaske schorowanego,
roztargnionego lub wyjathowo

okrutnego

| Zawzietego starca moze okazad sie lepszym wyborem niz
udanie sie ze skarga do miejscowego wielmozy.

Uwagi: Te }umhzﬁm moga wykonywatd wylacznie chlop:
posiadajacy nieformalne zwie rzchnictwo nad wiosks 3
Kobiety rzadko naleza do starszyzay wiosk: (chyba ze udaja
MEeZCezEyzn).

Starszy wioshowy

Odp | Zr | Int | 5W | Ogd

Rozdziat VIII: Bohaterowic 1 me:sjc y =

+20 + 30

PO | PP
== +4 = = = = o =

Mag

Umiejetnosci: plotkowanie, preckonywanie,
SPOSIIZEgAWCZOSC, [Argowanie, torturowanie, wiedza
(Bretonia), wycena, zastraszanie

Zdolnosci: charyzmatyczny, grozny, krasomowstwo,
przemawianie

Profesje wstepne: bezimienny, rozjemea, zbrojny

Profesje wyjiciowe: bezimienny, demagog, herszt banitow,

majordomus, urzednik

Zbrogny

Opis: Zbropnt to elita poérod chlopskich wojownikow, * fio

walezaeych w armiach poszezegolnyeh ksiazar i magnatow
z Bretoni. Wielu rycerzy traktuje pogardliwie swoich

podwladnych, umniejszajac nie tylko ich apr'mn:m. w walce, *

ale takze odwage 1 hart ducha, W r.rfr_.rywntcm_l zhrogm

whasnie zapalem bojowym 1 umiejetnosciami n'Ldr'LlJu]}

gorsze uzbrojenie | opancerzenie, chlubiac sig tym, 1% na polu

bitwy nie ustepuja nawet rvcerzom Krolesewa,

Zbrojni 1o zolnierze, kidrzy odwagy | odpomoscia psychiczna
wyrozniaja sig sposrod mas chlopstwa, przemocy weielanych
do armii. Pierwsi na linii walki, nie ustgpuja nawer w obliczu
przewazajqcych sil wroga. Niektorzy bywajg docenian

I otrzymuja zadania o wigkszym znaczeniu strategicznym, i
jak na preykiad zwiad | dziatania na tylach wroga (niezbyt
chwalebne, ale za 1o wyjatkowo niebezpieczne). Inni dostgpuja v

nawet zaszezytu udzialu w konnej szarzy u boko swego pana
{oczywiscie do ich zadan nalezy przede wszysthim ochrona
rycerza przed zdradzieckimi ciosami),

W efekeie wielu zbrojnych dosé szybko orientuje sie,
ze ich pozycja weale sie nie polepszyla, a nadal sp
wykorzvstywani przez rycerzy, cho nieco

w innym charakrerze. Zdarzaja sie preyvpadki
nagrodzenia zbrojnego za

dlugoletnia, wierng stuzbe

lub nadzwvezajny akr odwagt

na polu bitwy, jednak wielu

zolnierzy nie moze zniesc fakru, ze

pomimo w-'{:jej SPrawnoscl weidz sq

traktowani z pogarda. Pod pozorem

wyruszenia na niebezpieczng misje

rwiadoweza dezerteruja, szukajac i
szezescia na szlako preyead. —
Uwagi: Tej profesji nie moga ‘(
wykonywaé kobiery (chvba ze udaja
MEZCZYEN). :
»
L
WW | US K [Odp| Zr | Imt | SW | Ogd
+25 | 410 ) 410 | +10 | +10 | +10 | +10 | —

A | Zyw] § Wt Sz PO | PP

+1 +6 — = = = = —

Mag

Umiejetnosci: hazard, jezdziectwo, mocna glowa, opieka nad
zwicrz.c;mmi, plotkowanie, sekretny jezvk (bitewny),
skradanie -ur; spostrzegawczost, sztuka przrtm.mm,
ukrywanie sig, unik, wiedza (Bretonia), zastraszanie

Zdolnosci: bardzo silny albo niezwykle odporny, bron
specjalna (dowolna), bron specjalna (dwurgeznal,
ogluszanie, wedrowiec #

Wyposazenie: halabarda, dowolna inna bron, sredni pancerz y b
{zbroja kolcza), kon wierzchowy z siodlem 1 uprzeza

Profesje wstepne: budowniczy, najemnik, pachotek, pasters "
z Carcassonne A !

Profesje wyjiciowe: bezimienny, herszt banitow, najemnik,
sierzant, starszy wioskowy, ewiadowca
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