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Scenariusz Ucieczka uzywa nastgpujacych zasad
specjalnych Mobile Reserves, Prepared Positions oraz
Reserves.
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Atakujacy:
Utrzymanie Twojej ofensywy z rownoczesnym okrazeniem i zniszczeniem jednostek pierwszej linii obroncy otworzy Ci drogg do jednostek
na tytach wroga. Miej na uwadze mobilne rezerwy przeciwnika poniewaz moga one zrujnowaé twoje najstaranniej przygotowane plany.

Przygotowanie do bitwy:

1. Zaznacz punkt centralny na stole aby podziat na ¢wiartki byl oczywisty dla obydwu graczy.

2. Gracz grajacy Niemcami wybiera dwie potozone po przekatnej ¢wiartki. Nastgpnie wybiera jedna z nich do wystawienia jednostek.

3. Gracz grajacy amerykanami bedzie wystawiat jednostki na pozostatych dwoch ¢wiartkach

4. Zaczynajac od gracza grajacego Amerykanami, kazdy z graczy wystawia po jednym celu w odlegtosci do 8"/ 20cm od $rodka stotu.

5. Gracz grajacy strona niemiecka wystawia dowolny lub wszystkie swoje plutony w ¢wiartce ktora wybrat przynajmniej 8"/20cm od srodka
stotu uzywajac zasad specjalnych Mobile Reserves. Wszystkie pozostate jednostki zostaja poza stotem jako rezerwy.

6. Rezerwy gracza grajacego Niemcami przybywaja ze skraju stotu, w przeciwnej ¢wiartce niz ta ktora wybrat do wystawienia jednostek
glownych w odlegtosci do 12"/30cm od rogu stotu.

7. Gracz grajacy Amerykanami wystawia przynajmniej potowg swoich plutonéw jako rezerwg. Wszystkie pozostate jednostki zostaja
wystawione w dwoch pozostatych ¢wiartkach stotu w odleglosci przynajmniej 12"/30 od linii srodkowych.

8. Wsparcie gracza strony amerykanskiej przybywa ze skraju stolu w strefie wystawiania atakujacego w odleglosci do 16"/40cm od rogu stotu.

9. Obaj gracze wystawiaja teraz swoje plutony w swoich strefach wystawiania zaczynajac od broniacego sig gracza.

Rozpoczgcie bitwy:

1.Niemcy rozpoczynaja gre¢ w przygotowanych pozycjach (Prepared Positions).

2.Wszystkie jednostki zwiadu wykonuja swdj ruch zaczynajac od gracza grajacego strona niemiecka.
3.Gracz grajacy Amerykanami ma pierwsza turg.

Zakonczenie gry:
Gra konczy si¢ na lub po turze szostej jezeli nastapi jedno z ponizszych:

1.Gracz strony amerykanskiej dokona okrazenia Niemcow i zacznie swoja tur¢ w osiadaniu wszystkich celi.
2.Gracz strony niemieckiej utrzymat otwarta droge ucieczki i zaczat swoja turg nie majac zadnych wrogéw w odleglosci przynajmnie;j
16"/40cm od swoich celi.

Ustalanie zwyciezcy:
Gracz strony amerykanskiej wygrywa jesli zaczgli jedng ze swoich tur posiadajac wszystkie cele. Amerykanie powstrzymali przeciwnika

przed otwarciem drogi zaopatrzenia oraz otoczyli niemieckie oddzialy pierwszej linii.

W innym wypadku wygrywa gracz niemiecki. Niemcy przerwali okrazenie oraz odcigzyli swoje odziaty pierwszej linii.
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