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Atrybuty 5/4/3 e Umiejgtnosci 11/7/4 (+3 Specjalizacje) ® Atuty 7 e (Piate kropki maja podwojny koszt zakupu) @ Zdrowie = Wytrzymato$¢ + Rozmiar
Sita Woli = Determinacja + Opanowanie ® Rozmiar = 5 (dorosli) @ Obrona = nizsza z wartosci Zrgcznosci i Czujnosci @ Modyfikator Inicjatywy =
Zregezno$¢ + Opanowanie @ Szybko$¢ = Sita + Zrecznodé + 5 @ Poczatkowa Moralno$é = 7
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