Utrzymac pozycje!

Zawsze nadchodzi taki moment w walkach, kiedy oddzialy musza si¢ okopaé¢ w oczekiwaniu na nieuniknione natarcie przeciwnika.
Czesto takie bitwy obronne decydowaly o przebiegu operacji czy nawet
kampanii. KRAWEDZ ATAKUJACEGO

STREFA ROZSTAWIENIA ATAKUIACEGO

Scenariusz Utrzyma¢ pozycje wykorzystuje zasady specjalne Ambush,
Defensive Battle, Prepared Positions oraz Reserves

Twoje rozkazy

Atakujacy

Nieprzyjaciel wycofal si¢ w celu obrony jednego z kluczowych punktéw dla
naszej ofensywy. Jego obrona jest slaba, a rezerwy nadwatlone. Ztam wszelki
napotkany opor i otworz sobie droge do zwycigstwa.

Musisz zdoby¢ i utrzymaé ktorys z Celow.

24°/60CM ZIEMIA NICZYIA

Obronca

Sytuacja nie wyglada rézowo, zapowiada si¢ ciezka walka. Jesli uda Ci si¢
odeprzeé nacierajace sily wroga to by¢ moze odwrocisz losy wojny. Posilki
wkrétce nadejda, ale musisz si¢ utrzymac jak najdluzej. 87/20CM | STREFA ROZSTAWIENIA OBRONCY
Twoim celem jest utrzymanie Celéw oraz odepchnigcie przeciwnika.

Przed bitwa i :
1. Wyznaczcie atakujacego i obroncg zgodnie z zasada Defensive Battle. . KAZDY i GRACZY
2. Obronca wybiera jedna z krotkich krawedzi, ktora bedzie jego krawedzia UMIESZCZA TU JEDEN CEL
wystawienia. '

3. Poczynajac od obroncy, gracze umieszczaja po jednym Celu po stronie stotu
obroncy. Cele nie moga si¢ znajdowac blizej niz 8"/20cm od linii dzielacej stot na
potowy atakujacego i obroncy oraz od zadnej z krawedzi.

4. Nastgpnie obronca wyznacza przynajmniej potowe swoich plutonow, ktore beda | siela
trzymane w rezerwie. Nastgpnie wyznacza on do potowy pozostajacych plutonow,
ktore beda trzymane w zasadzce (zasada Ambush). Nastgpnie obronca wystawia
reszte plutondw na swojej potowie stotu.

5. Atakujacy wystawia cato$¢ swoich sit po swojej stronie stohu, ale nie blizej niz 24"/60cm od linii dzielacej stét na potowy obroncy

i atakujacego.

6. Nastepnie gracze, poczynajac od obroncy, wystawiaja swoje druzyny samodzielne (Independent teams) w swoich strefach wystawienia.

87/20CM

KRAWEDZ OBRONCY
TU DOCIERAJA REZERWY OBRONCY

Rozpoczecie bitwy

1. Sity obroncy zaczynaja gre w przygotowanych pozycjach (zgodnie z zasada Prepared Positions), a Wigc zaczynaja one gre majac status
Conceled oraz Gone to the Ground

2. Plutony zwiadowcze przeprowadzaja ruch zwiadowczy (Reconnassance Deployment move) zaczynajac od jednostek obroncy.

3. Grg rozpoczyna atakujacy.

Zakonczenie bitwy:
Bitwa si¢ konczy kiedy:

* Na poczatku swojej tury atakujacy jest w posiadaniu ktoregos$ ze swoich celow
* Obronca w turze 6 lub pdzniejszej nie ma jednostek przeciwnika w swojej strefie rozstawienia

Wylonienie zwycig¢zcy:

Atakujacy wygrywa, jesli rozpoczat swoja turg¢ zajmujac Cel. Przebit sig on przez linie obroncy i zmusit go do wycofania sig.
W innym przypadku wygrywa obronca. Natarcie zostalo odparte, a obronca ma czas na przygotowanie kontruderzenia.
Wylicz zdobyte Punkty Zwycigstwa (VP) na podstawie Tabeli Punktow Zwycigstwa (s. 195 podrgcznika glownego).

Thumaczenie: Kuba 'Kubbek" Charmo
Sktad i redakcja: Adam 'Aki' Kasprzak

Tekst zostal przettumaczony za zgoda wydawnictwa Battlefront




