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CENA: 10 miedziakow

Pozdrowienia, czytelnicy!

Oddajemy Wam do rgk pierwszy numer przysztego monopo-
listy prasowego Sigil. Staralismy sie zadowoli¢ wszystkich czy-
telnikéw, wiec tematyka artykutow, cho¢ objeto$ciowo na razie
skromna, jest réznorodna. Tym razem mamy dwie prace dla
mito$nikéw historii planarnej; opis Wojny Krwi widziany, dostow-
nie, diabelskim okiem i od$wiezenie niezbyt mitych wspomnien
z Wojny Frakcji. Przyblizymy Wam odnaleziony dziennik wysoko
ustawionego podwfadnego faktola Darkwooda.

Umiescilismy takze co$ dla naszych przyjaciot z Pierwszej —
mianowicie artykut autorstwa anonimowego C. Jesli pochodzisz

z Pierwszej Materialnej przeczytaj uwaznie strone drugg
i dofgczony do gazety dodatek. Jezeli dodatek nie zostat Ci prze-
kazany, skontaktuj sie ze sprzedawca.
Zyczymy mitej lektury!
Redakcja.

Hasto numeru brzmi: "Prawda jest subiektywna”
- Tethost, gitzerai z Sigil
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CO KAZDY PIERWSZAK WIEDZIEC POWINIEN

- Wiem, ze od zawsze wmawiano ci, ze twa
rodzima sfera, Pierwszy Plan Materialny, oto-
czony innymi wymiarami, jest wazniejsza od
wszystkiego innego. Ale teraz radze skorygo-
wac swoje podejscie lub najg¢ kogo$, kto ci
ostoni plecy.

- Wszystkie plany sg nieskonczone. Czyli, ze
nie majg konca.

- Wieloswiat sktada sie z Planéw Wewnetrz-
nych, reprezentujgcych sktadowe materii, oraz
Zewnetrznych, czyli realne wizje ideatéw. Na
Plany Wewnetrzne sktadajg sie cztery podsta-
wowe zywioty i energie: pozytywna oraz nega-
tywna. Zaréwno energie, jak i przeciwlegte
zywioly, sg wobec siebie wrogie. Magowie albo
druidzi ci to szczegotowiej wyjasnia.

- Niemal kazda sfera jest w pewien sposéb
ukierunkowana na zto lub dobro oraz porzadek
lub chaos. Te postawy moralno - etyczne
nawzajem sie zwalczajg. Miejscem skrajnego
chaosu jest Limbo, porzadku - Mechanus,
dobra — Elizjum, zta — Szare Pustkowia. Lepiej
ich unikaj, jezeli stoisz po przeciwnej stronie
barykady.

- Pomiedzy chaotycznymi demonami tannar’ri

i praworzadnymi baatezu toczy sie tak zwana
Wojna Krwi o idealng koncepcje funkcjonowa-
nia zta. Myslisz, ze zto to po prostu zto? Poga-
daj z jakims$ biesem.

- Sfery potaczone sg portalami, a takze grani-
czg ze soba. Mozna podrézowac tez przy
pomocy planéw przechodnich (zazwyczaj jest
to Plan Astralny). Kazda sfera ma jeden gtéwny
portal potaczony z jednym z miast potozonych
na tak zwanym Zewnetrzu (tak, jest NA ZE-
WNATRZ Sigil), z ktérego mozna udac sie
w podréz do Miasta Drzwi — a czasami nawet
wrécic.

Z powodu dziatalnosci nowej sekty na terenie
Sigil wszelaka informacja staje sie cennym
skarbem.

Jezeli bytes ostatnio nagabywany przez
przypadkowg osobe, chociazby przez kupca,
ktéry starat sie wypytywac¢ ciebie o mnostwo
pozornie nieistotnych rzeczy - strzez sie!
Ostatnimi czasy zaobserwowano dziatalnos¢
Informatoréw — sekty siegajacej do podstaw
pogladow wielu merkantow. Wierza, iz wiedza
i poznanie historii innej istoty jest najlepsza
droga do przejecia nad nig kontroli. Starajg sie
zdobywac jak najwiecej wiesci o wszystkim,
chcac je przekué na wiladze lub bogactwo.

- Wszystkie plany maja ukryte potaczeni z Sigil,
centralnym miastem kupieckim o okropnej
reputacji. Tak, wtasnie tu jesteSmy! Mozna tu
dosta¢ za odpowiednia cene dostownie
wszystko, czego dusza zapragnie, a nierzadko
takze w nos. Jest to najlepszy punkt zaczepie-
nia dla podroznikéw — a jezeli trafite$ tu przy-
padkiem, lepiej zacznij sie przyzwyczaja¢, bo
nie kazdy potrafi wroci¢ do znanego krajobra-
zu.
- W wielos$wiecie istnieje mnostwo sekt i frakcji,
ktére utworzyly wiasne nurty ideologiczno-
wierzeniowe. Ich relacje sa bardzo napiete,
a w rzeczywistosci wszystkie poglady stuszne.
(Redakcja nie ponosi odpowiedzialnosci za
tre$¢ artykutu. Przyp. red.)
- Wsréd sfer jest ogromna ilo$¢é bostw, a rézne
miejsca stanowig odzwierciedlenia koncepc;ji
raju rozmaitych ras, do ktérych wedruja dusze
zmartych, znane jako oczekujacy. Nie wierzysz
w raj? Przezyjesz tylko jedno zycie, trepie.
Szkoda.
- Rasy (z wyjatkiem githzerai i githyanki) nie sg
do siebie z zasady antagonistyczne. Wigk-
szosc¢ konfliktow stanowi efekt walki pomiedzy
konkretnymi ideologiami filozoficznymi. Lepiej
sie dostosuj albo kto$ ukreci ci teb.
- W Sigil nastgpita stynna Wojna Frakgiji, ktéra
przyczynita sie do upadku i zniknigcia wielu
z nich.
- Catym Sigil steruje tak zwana Pani Bélu —
istota nieznanego pochodzenia i natury. Byt tak
potezny, iz nie potrzebuje, a nawet nie akcep-
tuje wyznawcoéw, wigc nie masz co liczy¢é na
wkupienie sie do jej task.

-C

INFORMATORZY

Zgodnie z ich pogladami, zbieranie wiedzy jest
jedynym kluczem do zrozumienia
i zawtadniecia wieloswiatem, co powinno by¢
determinantem dziatan nas wszystkich. Z tego
tez powodu nie wahajg sie przed bezwzgled-
nym wykorzystywaniem innych istot, traktujac
je jak zwykly towar.

Informatoréw mozna rozpozna¢ po ich pet-
nym skupieniu na zdobywaniu wiedzy, posze-
rzaniu mozliwosci intelektualnych
i wplywdéw. Trzymajg sie zazwyczaj razem,
zaktadajgc, iz dzieki temu wiecej zyskaja.
Czesto sg dosy¢ majetni, lecz — o ile nie majg
w tym jakiego$ celu — starajg sie tego nie

SLOWNICZEK KMINY DLA PIERWSZAKOW:

Anarchisci — okres$lenie cztonkéw Ligi Rewo-
lucyjnej

Bogowcy - okreslenie czlonkow Wyznawcow
Zrodta (juz nieistniejacych)

Czuciowcy — okreslenie cztonkéw Stronnictwa
Doznan

Guwernanci - okreslenie cztonkéw Stowarzy-
szenia Porzadku

Jej Spokojnosé, Jej Cichosé, Pani — jedne z
wielu okreslen Pani Bolu

Klika, Ponuracy, Bziki- okreslenie cztonkow
Lozy Ponurych

kmina - charakterystyczny dla Sigil slang,
popularny zwtaszcza w Ulu

Martwi, Prochy - okreslenie czlonkéw Graba-
rzy

pierplan — ogdlne pojecie obejmujace wszyst-
kie jezyki charakterystyczne dla konkretnych
narodéw lub panstw, wydawniczy skrot od
,dialekt Pierwszego Planu Materialnego”

Szyfry - okreslenie cztonkéw Rzadéw Niedo-
Scignionego

trep — osoba. Okreslenie to moze i zazwyczaj
jest, cho¢ nie musi, byé nacechowane nega-
tywnie.

Znakowcy, Sceptycy, Indywidua - okreslenie
cztonkéw Znaku Jedynego (juz nieistniejacego)

okazywa¢, gustujac w czarnych, prostych
szatach. Warto tez zwréci¢ uwage na ich sym-
bol rozpoznawczy - czarny medalion badz
brosza w ksztatcie zwoju ze ztamang pieczecia
lub — w przypadku waznych czionkéw - zazwy-
czaj skrywana bizuteria z podobizng meduzy.

Ich agenci sg spotykani na Planach Niz-
szych i Sigil, lecz ze wzgledu na charakter
organizacji — mozna napotka¢ ich wszedzie,
wypytujacych trepoéw o ,bzdury”.

- Krolewska Kobra

Poszukiwany zywy lub martwy!

Karamazov, wagabunda, ztodziej ciat i uciekinier z Wiezy Zmija. Dokonat grabiezy w budynku uzytecznos$ci publicznej, jakim
jest Kostnica, mordujac przy tym osmiu pracownikéw (morderstwo na tle rytualnym). Jego brawurowa (a raczej tchorzliwa
i zalosna [redakcja nie odpowiada za treS¢ ogtoszenia — przyp. red]) ucieczka kosztowata zycie kolejnych osmiu cztonkéw
Gildii Ochroniarskiej. Osobnik wtada najprawdopodobniej magig nekromancka.

"Podejrzewam u niego Kompleks Grabarza, polegajgcy na dazeniu do nie - Smierci. Przed ucieczkg moéwit o ciatach pradaw-
nych mistrzow w katakumbach Kostnicy i Cierniowym Tronie oraz poiplanie, dajacym wiadze nad nieumarfymi” - relacjonuje
lekarz z Wiezy Zmija (pracownik wynajety za posrednictwem Gildii Medykow, atrakcyjne stawki i staty kontakt)

Karamazov jest wysokim, szpakowatym mezczyzng. Teczéwki jego oczu sg zgnitozielone, szata emanuje blaskiem podobne-
go koloru. W reku zawsze trzyma tancuch, na ktérym zawieszona jest czaszka. Przeznaczenie tego przedmiotu jest nieznane.
Porusza sie w otoczeniu akolitow (najprawdopodobniej ludzi z klas robotniczych, bez uzdolnien magicznych).

Stawic sie w Kostnicy po odbidr zaptaty.

Ewentualne zwtoki zabitych réwniez bedzie mozna odsprzedac po statej stawce.

Nagroda wynosi 10000 sztuk ztota lub sigilijskich toruséw!
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Swedzi, ze nie widzisz liter?

Porastajg Cie piekace, rosnace bable? Masz tego cholera dosy¢?
Rzu¢ to w labirynty! Masz traf na lekarstwo - oto Musca Panax!

Nowoczesny, wytwarzany w asyscie alchemikoéw i czaromiotow lek na:

- krwotoki wewnetrzne spowodowane ukaszeniami zadlakow

- stany zapalne istoty biatej

- prowadzace do obtedu swedzenie po uzadleniach

Dodatkowo mas¢ odstrasza zadlaki! Teraz mozesz kupi¢ nasza mas¢ dla swoich krewnych! Przynajmniej niech oni majg spo-
koj, niech nie idg w Twoje slady i godnie odejda na Plany Zewnetrzne!

Nie badz trepem, kup Musca Panax! Musca Panax to gwarancja spokoju! Tylko 32 miedziaki!
Nim dasz to dzieciom, poklap trumng z kims lepiej poinformowanym od Ciebie...

ZEW BIESIEJ KRWI

Wywiad na temat najbardziej krwawej wojny
w historii Wielo$wiata, z perspektywy jed-
nego z generatéw Chwalebnej Armii Baate-
zu.

Idac swobodnie do karczmy, by zaliczy¢
szybkiego betta po dtugich, planarnych
podrézach, natknatem sie na rzadko spoty-
kang odmiane baatezu, mieszkanca Dzie-
wieciu Piekiet Baatoru, krainy tak zepsutej
i spaczonej, ze niewielu bywa tam wiecej
niz raz. Czujac nad sobg opieke Synow
taski, uznatem za stosowne przyjrzec sie
naturze tych istot i Wojnie Krwi — w koncu
wiedza to szansa na przezycie. Niejaki
Arrz’th dat sie przekona¢ do przeprowa-
dzenia z nim wywiadu.

Przettumaczono z piekielnego na wspdliny.

Arrz’'th, chcialem skupi¢ sie na jed-
nym temacie. Wojna Krwi. Co jest jej
celem? Jaka idea jej przyswieca? Ktora
strona ma przewage?

Mieszkancy Otchtani, po trzykro¢ prze-
kleci tanar’ri, chcieli narzuci¢ nam swoje
jarzmo, zeby$Smy poddali sie ich plugawym
zgdzom. Nic jednak nie moze przetamaé
naszego pragnienia porzadku - odrzuciliSmy
ich libertynistyczny liberalizm, podejmujac
morderczg walke, decydujaca o losach
milionéw. Nie atakujemy demondw dla ich
ziem — nie jestescie w stanie wyobrazi¢
sobie nieskonczonos$ci warstw Baatoru.
Jestesmy zjednoczeni i zdeterminowani, by
stuzy¢ w imie wyzszego tadu, prowadzace-
go nas ku sity mogacej zaprowadzi¢ nasza
wizje doskonatosci na wszystkie sgsiednie
sfery.

Dla jakich wartosci ty walczysz?

Krew tanar’ri mnie oczyszcza. Owszem,
pragne zniszczy¢ jak najwiecej znienawi-
dzonych wrogdw, ale nie tylko. Dzieki udzia-
fowi w Wojnie czuje, jak wzrastam ponad
moich kamratéw. Zagrzewam do walki inne

diabty - w koncu jestem piekielnym czartem,
dowodca piekielnych wojsk. Jesli w mojej
stuzbie Wtadcom Piekiet popetnitem kom-
promitujace btedy, w bitwie zostaje rozgrze-
szony. Walka to moj osobisty czysciec,
w ktérym pokutuje, trzymajac bron. Odczu-
wam dume, gdy dochodzg mnie wiesci
o kolejnej, chwalebnej bitwie mych wojow-
nikow.

Nie obawiasz sie, ze padniesz na polu
bitwy?

<8miech> Gdybys$ rozmawiat z ktéorym$
z moich rodakéw, teraz bys$ jedynie czekat,
az wydano by rozkaz rozszarpania ci¢ na
strzepy zanim wybakatby$ "Pomocy”. Po-
wtdérz to pytanie, gdy sprébujesz zmierzy¢
sie z ktorym$ z nas. Nie obawiam sie.
Wiem, ze przystuzytem sie stusznej sprawie
i spetnitem swoj obowiazek. Lecz gdy sytu-
acja staje sie beznadziejna, wycofuje sie.
Ale nawet nie probuj mnie, gnido, nazwaé
tchorzem! Nie mija kilka dni, a juz atakuje
z innej strony, bedac dalej uzyteczny ogoé-
fowi. Martwy na nic sie przydam.

Oczywiscie. Miates kiedys ochote
rzucic¢ to wszystko i porzuci¢ walke?

Tak. Byto to dos¢ niedawno - oddziat
zdruzgotany, caly legion zdziesigtkowany,
ja ledwo co trzymatem sie¢ na nogach.
Demony posuwaly sie coraz dalej, zalewaty
nas jak plaga.. TraciliSmy najlepsze strate-
gicznie pozycje, najsilniejszych wojowni-
kéw. Nie byto szans. Poniostem sromotng
kleske, o ktorej zawazyta jedna moja decy-
zja. Musiatem ratowac sie haniebng uciecz-
kg, niczym najgorsze s$miecie z Ofchtani.
Pozniej postanowitem sie wycofaé. Nie
uznaje honoru, ale poczucie godnosci nie
pozwalato mi wréci¢ na pole bitwy. Bytem
skonczony. Bytem pokonany.

Ale wrécites, prawda?

Wrécitem, bo nie mogtem juz wytrzymac.
Nie mogtem usiedzie¢ w miejscu, brakowato

mi bitewnego huku, adrenaliny, walki. Po-
czutem zew wojny, tak odswiezajacy
w poréwnaniu z rozkoszami tannar'ri. Po-
stanowitem poprawic swoje btedy
i odpokutowaé. Gdy tylko orez pojawit sie
w mojej dioni, wyruszytem na Wojne Krwi
z nowg armig, sztandarem i determinacja.
Wyruszytem po odkupienie — naprzeciw
przeznaczeniu.

Czy przed bitwa czujesz strach?

Dziwne pytanie. Cho¢ i diabtom nieobce
sq ludzkie uczucia, niemozliwym jest, by
sparalizowata mnie troska o swoje prze-
trwanie. Lekam sie kolejnej kleski, tego, ze
moge zawie$¢ Lordéw a przede wszystkim -
nie spetnie swego powotania i zawiode nie
tylko moje legiony, lecz samego siebie.
Wzrasta on tuz przed bitwa, w decydujacym
momencie catej walki. Ustalenie pozycji,
przemowa Kku pokrzepieniu czarnych serc
i opanowanie - od tego zalezg losy bitwy.
Oraz od szczescia. Lecz gdy dookota rozle-
ga sie szczek oreza oraz skowyt agonii,
gnani przez dzwigki rogow Acheronu, ru-
szamy, ulegajac zadzy krwi. Biesiej krwi.
Pd6zniej znadejdzie ukojenie — lub wstyd.

Jak kto jest by¢ samym generatem
wojsk Baatoru?

Z jednej strony czujesz sie jak bezradna
nianka. Jednak dla Zzotnierzy jestes jak
ojciec i wzér do nasladowania. Przynajmniej
powinienes by¢, jesli chcesz byé dobrym
generatem. Ucze i dodaje otuchy, jestem
odpowiedzialny za ich zwyciestwa i za ich
Smier¢. Jestem dla nich jedynym autoryte-
tem, do ktorego majg zaufanie. Do tego
zadania potrzebne sg niemate zdolnosci
przywodcze, a wyksztatci¢ je to nie lada
problem. Nalezy sie wzorowac na lepszych,
jezeli samemu chcesz sta¢ sie wzorem. A ja
zostane symbolem potegi i triumfu.

- Feithynn

Do wszystkich wtadajacych mieczem!

Najwieksza przygoda najblizszych dni mruga do ciebie!

Oglasza sie wszem wobec, ze Sigilijska Akademia Nauk organizuje wyprawe do czelusci Podsigil. Celem wyprawy jest starozytna

jaskinia, znajdujgca sie gteboko w podziemiach miasta. Dotacz do intelektualnej elity, poznaj pradawne tajemnice Klatki i zgarnij

kto twierdzi inaczej, to naiwny trep!

sporo brzdeku! Oferujemy 5 sztuk ztota dziennie i petne wyzywienie. Jednoczesnie dementujemy plotki o jakimkolwiek przeklenstwie,
cigzacym na tej jaskini oraz tyczacym sie tej sprawy gniewie Jej Cichosci! Pragniemy zapewnic, ze to pierwsza taka wyprawa, kazdy,

Zainteresowanych zapraszamy na Swiatta Aleje w Dzielnicy Pani.
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ODNALEZIONY DZIENNIK SZPIEGA DARKWOODA

Mowi sie, ze Darkwood sam wywotat Woj-
ne Frakcji. Mimo wszystko, by drugi krieg-
stanz miat miejsce, frakcje musiaty mie¢
powod, by rzuci¢ sie sobie do gardet. Prezen-
tujemy doktadny dziennik, w ktorym byly
Przeznaczony ukazuje, w jaki sposéb Dar-
kwood umiat wykorzysta¢ wzajemne frakcyjne
animozje - bowiem samo skiécenie Strazy
Zagtady, taskobdjcow i Harmonium nie wy-
starczytoby.

UWAGA! Wszelkie nazwiska, oprocz faktoli
i martwych zostaly zmienione. Autor
dziennika takze jest objety ochrona.

234 Dzien Rzgdéw Faktola Darkwooda: Na
imie mi Namidias. Jestem oficerem zwiadu
diuka Rowana Darkwooda, faktola Przezna-
czonych. Pisze te stowa, bedac
w petni wiadz umystowych i fizycznych, gdyz
ciezki czas nadchodzi. Polegniemy albo
wzbijemy sie na wyzyny. Trafimy do rynsztoka
albo na ziote salony. Wszystko zalezy od
pana Darkwooda. Nigdy nie pisatem dzienni-
ka, to niedorzeczne w moim zawodzie, jednak
teraz odczuwam taka potrzebe. Sadze, ze
moje stowa beda doktadng relacjg dla potom-
nych. Skad wiem, ze moga nadejs¢ ciezkie
czasy? Otdéz, jestem szpiegiem. Wiem, co
znaczy kriegstanz, wiem, co zamierza pan
Darkwood. Sadze, ze oszalat.

Z drugiej strony jest to jedyne stuszne wyj-
Scie. Wystarczy popatrze¢ na Atar, Wyznaw-
cow Zrodha i Znak Jedynego - niediugo pogra-
23 sie walce o Cztery Drzwi. Nie chce widzie¢,
jak Bogowcy uzyja na nich Planarnosci
i otworzg jaki$ przeklety portal, wiec licze, ze
jednak ktos utrzyma te sprawe w ryzach.
Faktol Grabarzy, cho¢ starozytny
i potezny, stucha podszeptéw Qaidy, zdra-
dzieckiej zmii. taskobdjcy sa bliscy roztamu

jak nigdy. Wystarczy tez spojrze¢ na inne
frakcje... Harmonium, Gubernanci przeciw
Wolnej Lidze, Chaosytom, Anarchistom,
a moze nawet Strazy Zagtady? Ci ostatni to
dzika karta, jednak w przypadku jakichkolwiek
star¢, z pewnoscig przylacza sie do walki.
Zwlaszcza, ze Pentar zostata skazana za
podpalenie Ula. Straz Zagtady powstanie
najprawdopodobniej  przeciw  Harmonium
i taskobdéjcom. Chaos, walki wewnetrzne,
intrygi frakgji, interesy chciwych dorobkiewi-
czy, jak S. i E. i ktopoty z wtadzg - bo przeciez
Pani nigdy sie nie wtrgca. | ws$réd tego
wszystkiego - Przeznaczeni.

Pan Darkwood bytby gtupcem, gdyby tego
nie wykorzystat. Bylby jednak szalencem,
gdyby to zrobit...

238 Dzienn Rzadéw Faktola Darkwooda: Coz,
sadze, ze wlasnie sie zaczeto. Wszystko jest
bardzo subtelne, jednak, gdy dobrze dopaso-
wac karty, to tworzg logiczng cato$¢. Qaida
zgodnie z przewidywaniami rozpoczeta swoje
intrygi. Moj cztowiek wsrdéd Grabarzy moéwit,
ze rozmawiata dzi$ ze Skallem. Ciekawe, co
zamierza? Nie wierze, by chciata tylko przejaé
wtadze nad Martwymi, to zbyt banalne. Chwi-
lowo moge tylko spekulowac.

Nie wiem natomiast, co zrobi¢ z kolejnymi
faktami: ucieczkg Rhys, szalenstwem faktola
Kliki i tym chorym wyrazem twarzy, jaki poja-
wit sie u pana Darkwooda, gdy bariaur wre-
czyt mu ten dziwny klejnot... Rhys moge
jeszcze zrozumie¢, jej ucieczka, a raczej
strategiczny odwrot, nie sg wcale bezsensow-
ne. W koncu Szyfry czujq wieloswiat. Tak
moéwig. Z kolei nie sadze, by wydarzenia
w Klice mialy jakiekolwiek znaczenie. Scruce,
nowy faktol Ponurakéw, nie rézni sie niczym
od poprzedniego.

KURSY WALUT

Pan Darkwood nikogo nie chce dzi$ widzie¢,
wiec chyba zrobie sobie wolne...

243 Dzien Rzgdéw Faktola Darkwooda: Co
ten Darkwood sobie wyobraza?! Dziata¢ tak
otwarcie, tak gtupio! Teraz jesteSmy widoczni
jak na dtoni. Konflikt miedzy Strazg Zagtady
a Harmonium jest juz pewny, nic tego nie
zmieni. Jesli sie nie myle, moze to by¢ konflikt
otwarty, wiec prowadzony na planach. Nikt nie
jest na tyle gtupi, by walczy¢ w Sigil. Mam
taka nadzieje. Wiem jednak, ze Czuciowcy
chca sie do wszystkiego wtraci¢, a ich faktolka
chce zapobiec zblizajgcemu sie konfliktowi.
Najprawdopodobniej chce uspokoi¢ Straz
Zagtady, Harmonium i Znakowcow, ktérym nie
podoba sie przejecie Czwartych Drzwi przez
Atar. Musi sie spotka¢ z odpowiednimi fakto-
lami. Warto zadba¢ o podstawienie naszego
cztowieka na tej "konferenciji"...

Sadze, ze dobrze postapitem, kontaktujac
pana Darkwooda z kilkoma Anarchistami.
Cholerne, naépane trepy. Lepiej dziata¢ skry-
cie, a oni, mimo, ze bziki, dobrze si¢ do tego
nadajg. Darkwood przekonat ich, aby wsparli
Straz Zagtady.

Cigg dalszy nastapi.

Przettumaczyh:
Habizu

IMIONA:

S - WYSOKO POSTAWIONY W SIGIL BIES, NIENA-
LEZACY DO TRZECH KLASYCZNYCH RODZAJOW
BIESOW

E — PRZYWODCA JEDNEGO Z WIEKSZYCH KON-
SORCJOW

QAIDA - PELNOMOCNIK ARAWNA, PANA ZASWIA-
TOW, WYSOKO POSTAWIONY GRABARZ
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Dodatek: Pojecia

Dodatek zataczany do Sigilijskiej Spiewki jest integralng i darmowa czescia gazety
nie moze by¢ rozprowadzany ani sprzedawany bez wiedzy redakcji.

Dla Pierwszakow (i nie tylko) redakcja postanowita wyjasni¢ klika niezrozumiatych, a przy tym powszechnie znanych (w
odpowiednich kregach) pojeé. W kolejnych wydaniach nie bedziemy powtarza¢ tych samych zwrotow.

Aoskar — zmarte béstwo portali
i obiezysferow

baatezu, tzw. diabty — zamieszkujgce
Dziewie¢ Piekiet biesy o praworzad-
nej naturze, zakfadajace, iz zto moze
funkcjonowaé jedynie ogarniete szty-
wnymi zasadami, potepiajg indywidu-
alizm

bariaury — rasa podobna do centau-
réw z Pierwszej, jednak zestawiajaca
z cztowiekiem miast konia, to barana.
Zamieszkujg gtéwnie Ysgard, wysoko
cenig sobie altruizm, swobode i sity
przyrody.

biesy — pojecie ogarniajgce wszyst-
kie zte istoty, majace swoj poczatek
w manifestacji sit zta w materialnej
formie. Zaliczamy do nich — yugo-
lothy, baatezu i tannar'ri

Cztery Drzwi - portale pojawiajace
sie w Sigil co 500 lat, przynalezne do
konkretnych Dzielnic i prowadzace do
konkretnych miejsc. Pierwsze, znaj-
dujgace sie w Dzielnicy Urzednikéw,
byty tak naprawde pokojem w budyn-
ku na Alei Szarego Smoka. Prowadzi-
ty na Acheron, do Tintubulus. Drugie
znajdowaty sie koto Strzaskanej
Swiatyni i prowadzity prawdopodob-
nie do Pandemonium. Trzecie, znaj-
dujace sie w Dzielnicy Handlowe;j,
mogty by¢ Zzelazopodobng bestig,
prowadzacg na Pierwszg Materialng
(radzimy nie stucha¢ bredni...).
Czwarte za$ przypominaly zupetnie
normalne, wielkie drzwi, prowadzace
Pani wie gdzie. Chodzi plotka, ze do
miejsca, gdzie wszystko jest lepsze.
Smak wyrazniejszy, dzwiek bardziej
melodyjny, kolor bardziej nasycony...
W kazdym razie juz sie nie dowiemy.
Spiewka glosi, ze stworzyt je Aoskar,
co tlumaczy, czemu Znakowcy
i Bogowcy chcieli je odzyskaé. Darius
w pogoni za udowodnieniem sity
swego umystu, chciata wskrzesic¢
Aoskara, a Ambar, jak kazdy Bogo-
wiec, chciat by¢ bogiem...

faktol — o ile frakcja uwzglednia ist-
nienie stanowiska dowddczego, to
jest nim wiasnie faktol, zazwyczaj
wybierany przez najwazniejszych
czionkéw (faktoréw), dochodzacy do
wtadzy poprzez tworzenie swego
autorytetu

frakcja - zorganizowana grupa ide-
ologiczna, dziatajgca na wielu pla-
nach egzystenciji.

W przeciwienstwie do sekt, majg
wielu czlonkéw (zwanych | frakcyj-
nymi’), rozbudowang organizacje
i nieograniczony obszar dziatania.
Frakcje nie tylko gtoszg swa filozofie,
ale rowniez starajq sie wprowadzac¢ jg
w zycie. Po Wojnie Frakcji ich dzia-
talnos$¢ w Sigil zostata oficjalnie zaka-
zana, cho¢ dalej starajg sie angazo-
wac w zycie miejskie

kriegstanz (pierplan. Wykrwawiajgca
Wojna) — okreslenie pierwszej wojny
pomiedzy frakcjami w Sigil, majace
miejsce kilkanascie dekad temu, kie-
dy to byto kilkadziesigt frakcji
w Sigil. Na polecenie Pani Bélu mu-
sialy ucieka¢ z miasta (przybierajac
status sekt), rozwigzac sie lub pota-
czyc

Lordowie/Wtadcy Otchtani/Piekiet —
najpotezniejsi z demondw/diabtow lub
potezne, zle moce, majacy piecze
nad konkretnymi ptaszczyznami Ot-
chtani/Piekiet, gtéwni dowddcy
w Wojnie Krwi

merkanci — rosta rasa charakteryzu-
jaca sie niebieskim kolorem skory,
z zasady skupiajgca sie na miedzy-
planarnym handlu i sztukach magicz-
nych

plan — magicznie potgczone lub sg-
siadujgce ze sobg wymiary o wia-
snych prawach fizyki, magii
i natury, z indywidualnymi cechami
charakteru, wielkosci, sktadnikow
i mieszkancami. Moga by¢ skonczone
(tzw. potplany) jak i nieskonczone
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Planarnosé¢ - byt to potezny magicz-
ny przedmiot, ktérym wiadali Wy-
znawcy Zrodta. Wygladat jak ciemno-
niebieska, idealnie okragta
i gtadka kula. Zmieniat jednak ksztatt,
gdy w poblizu znajdowat sie portal.
Focrux byt silniejsza wersjg Planar-
nosci. Kulki te potrafity otwiera¢
wszystkie portale... tyle, ze $piewka
mowi raczej, ze w pokreconej chatu-
pie, zwanej Domem Herolda. Jak
wida¢ potrafity otworzy¢ troche wie-
cej. Tyle, ze zostaty zniszczone.

Plany Nizsze, Plany Wyzsze — od-
powiednio; plany cechujgce sie ukie-
runkowaniem na zto i plany cechujg-
ce sie ukierunkowaniem na dobro

sekty - organizacje przypominajgce
swg strukturg frakcje, lecz nie posia-
dajgce oficjalnej reprezentacji w Sigil

tannar'ri, tzw. demony — zamieszku-
jace otchtan biesy wierzace w spon-
taniczng i chaotyczng nature zia,
wysoko cenigce indywidualnosé

wieloswiat — obszerne okreslenie na
0got obejmujace calg wyobrazalng
i istniejaca przestrzen

yugolothy — neutralne pod wzgledem
etycznym biesy zamieszkujace Ge-
henne, wywodzace sie z Hadesu,
a marzace o Carceri, uczestniczace
w kazdym konflikcie, o ile otrzymajg
odpowiednie  wynagrodzenie. Ich
zycie jest regulowane przez pienigdz
i potrzebe okrucienstwa.

Zebrat i opracowat:
C.



Materiaty zebrali i opracowali:

Krélewska Kobra — Marcin ‘Corrick’ Godzierz odpowiedzialny za wstepniak, ,Informatorow”...
i leniuchowanie, gdy jest duzo do zrobienia.

C. — Maciej ‘Aureus’ Gajzlerowicz odpowiedzialny za ,Dodatek 1: Pojecia”, ,,Co kazdy pierw-
szak wiedzie¢ powinien, reklame Musca Panax, korekte. Oraz brak okazywania jakichkolwiek
znakow zycia.

Habizu — Michat ‘Freeze’ Krzyzanowski z Gildii Szalehcow, odpowiedzialny za ,,Odnaleziony
Dziennik Darkwooda”, ,Poszukiwany Zywy lub martwy”, ,Do wszystkich wtadajacych mie-
czem!”, kursy walut, pojecia i odciaganie ludzi od pracy.

Feithynn — Jakub ‘Cubuk’ tukasik odpowiedzialny za Zew Biesiej Krwi, stopke redakcyjng
oraz poganianie redakcji, samemu nic nie robigc.

Szata graficzna, rozktad tekstu oraz logo zostaty opracowane przez Joanne ‘Mindark’ Chotde,
ktéra w dodatku dwoita sie i troita, by spetnia¢ wszelkie wymagania dotyczace loga.

Trut i zy¢ nie dawat, czuwajacy nad catoksztattem Mateusz ‘Zsu-Et-Am’ Kominiarczuk.

Skomentujcie nasza prace - mozecie to zrobi¢ piszac do nas lub wypowiadajgc sie na Forum Polter-
geista w zatozonym przez nas temacie (http:/forum.polter.pl/viewtopic.php?t=48841) !
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