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NAZWA UMIEJETNOSCI KLUCZOWY UMIEJETNOSCI  Z ATRYBUTU MODYFIKATORY
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OTWIERANIE ZAMKOW 7R =
PLYWANIE **+ S =
POSTEPOWANIE ZE ZWIERZETAMI ~ CHA =
PRZEBIERANIE * CHA =
PRZESZUKIWANIE* INT =
Psionizme INT =
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UZYWANIE PSIONICZNYCH URZADZEN CHA
UZYWANIE MAGICZNYCH URZADZEN CHA

f@) SYNERGIE UMIEJETNOSCI

WIEDZA ( ) INT = 5+RANGW...

‘WiEDZA ( ) INT = Autohipnozie

WIEDZA ( ) INT = Blefowaniu

WIEDZA ( ) INT =

WIEDZA ( ) INT = Czarostwie

‘WSPINACZKA * S = Koncentracji

‘WYCZUCIE POBUDEK ¢ RZT = Odcyfrowywanie zapiskéw
WYSTEPY ( ) CHA = Postepowaniu ze zwierzgtami
WYSTEPY ( ) CHA = Przeszukiwaniu

WYSTEPY ( ) CHA = Psi

‘WYZWALANIE SIE * » ZR = Rzemiosle

ZACHOWANIE ROWNOWAGI *+ ZR = Skakaniu

ZASTRASZANIE * CHA = Sztuce przetrwania

ZAWOD ( ) RZT = Uzywaniu lin

ZAWOD ( ) RZT = Uzywaniu nagicznych urzadzen
ZBIERANIE INFORMACJI * CHA = Uzywaniu psionicznych urzadzen
ZRECZNA DLON * 7R = Wiedzy (architektura i inzynieria)
ZWINNOSC* ZR =
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Umicjetnosci zapisane kursywq odnoszq sig do psioniki

O Zaznacz ten kwadrat, jezeli jest to umiejetnosé klasowa twojego bohatera.

+ Oznacza umiejetnos¢, ktérg mozna uiywaé, nawet jesli nie zostalo si¢ w niej wyszkolonym.
* Tej umiejetnodci dotyczy ewentualna kara do testéw z pancerza (podwojona w przypadku plywania).

Wiedzy (geografia)
Wiedzy (historia)
Wiedzy (lochoznawstwo)
Wiedzy (miejscowa)

Wiedzy (natura)

Wiedzy (plany)

Wiedzy (psionika)
Wiedzy (religia)

Wiedzy (szlachta i wladcy)
Wiedzy (tajemna)
‘Wyczucia pobudek

Wyzwalania si¢
Zwinnosci

DAJE PREMIE +2 DLA.. ..

Testéw wiedzy (psionika)

Testéw Dyplomacji, Przebierania si¢ w trakcie
Udawania, Zrecznej dtoni i Zastraszania

Testéw Uzywania magicznych urzadzer dotyczacych zwojéw
Testéw Autohipnozy

‘Testow Uzywania magicznych urzadzen dotyczacych zwojow
Testéw Jezdziectwa i Wiezi z dzicza

Testéw Sztuki przetrwania przy tropieniu

‘Uzywania psionicznych urzadzeri dotyczacych kamieni mocy
Zwigzanych z nim testéw Szacowania

Testéw Zwinnoéci

Testéw Wiedzy (natura)

Testéw Wispinaczki i Wyzwalania si¢, kiedy s zwiazane z linami
Testéw Czarostwa przy Odcyfrowywaniu zwojow
Testéw Psionizmu by uzywa¢ kamieni mocy
Testéw Przeszukiwania zwigzanych

z sekretnymi drzwiami i podobnymi pomieszczeniami
Testow Jezdziectwa i Wiezi z dzicza

Testéw Wiedzy Bardow

Testéw Sztuki przetrwania pod powierzchnig ziemi
Testéw Zbierania Informacji

Testéw Sztuki przetrwania na powierzchni

ziemi w naturalnym $rodowisku

Testow Sztuki przetrwania na innych planach
Testéw Psionizmu

Testéw odganiania badz karcenia nieumarlych
Testéw Dyplomacji

Testéw Uzywania magicznych urzadzen dotyczacych zwojéw
Testéw Dyplomacji

Testéw Uzywania lin dotyczacych petania

Testéw Rownowagi i Skakania
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