Odwrot

Odwro6t pozwala pobitym dowddcom na ocalenie czgsci
swoich sit 1 umozliwia im zajgcie pozycji lepszych do
obrony.

KRAWEDZ ATAKUJACEGO

STREFA ROZSTAWIENIA ATAKUJACEGO

Scenariusz Odwrot wykorzystuje zasady Ambush,

Defensive battle, Prepared positions oraz Strategic &
Withdrawal 16740cm ZIEMIA NICZYIA

Twoje rozkazy

Atakujacy

Aby w petni wykorzysta¢ odniesione wczesniej
zwycigstwo musisz zmiazdzy¢ straz tylnig nieprzyjaciela
i przeksztalci¢ odwrot jego sit w paniczna ucieczke. 8720CM
Przebij sig przez sity przeciwnika i zajmij jeden z Celow
zanim bedzie za pézno.

SRODEK STOEU

OBRONCA UMIESZCZA ATARKUJACY UMIE_SZCZA
Obronca TU JEDEN CEL . TU DWA CELE
Musisz ostoni¢ odwrét swoich sit, aby mogly one zajac s
nowe pozycje oraz przegrupowac sig. Nieprzyjaciel krazy [£/218 < STREFA ROZSTAWIENIA OBRONCY
5 i i 7 ia ni ; 8'720cm : y
wokot Twoich flanek, a wige straz tylnia nie moze dlugo KRAWEDZ OBROKICY

pozosta¢ na swoich pozycjach. Bron Celéw do czasu
kiedy Twoje gtowne sity beda bezpieczne.

Przed bitwa

1. Wyznacz obroncg i atakujacego zgodnie z zasada Defensive Battle.

2. Obronca wybiera jedna z dlugich krawegdzi stotu, ktora bedzie jego strefa rozstawienia. Atakujacy wystawiac si¢ bgdzie z przeciwnej
krawedzi.

3. Obronca wystawia jeden Cel w swojej strefie rozstawienia tak, aby nie byt on blizej niz 8"/20cm od jakiejkolwiek krawedzi stotu oraz od
linii dzielacej stot na potowy atakujacego i obroncy.

4. Nastepnie atakujacy wystawia dwa Cele w ten sam sposob jak obronca. Zaden z dwoch danych Celéw nie moze byé oddalony od siebie o
wigcej niz 48"/120cm.

5. Obronca wystawia calo$¢ swoich sil w przygotowanych pozycjach (Prepared Positions) po swojej stronie stotu. Jeden pluton moze zostaé
wyznaczony do robienia zasadzki (Ambush).

6. Atakujacy wystawia cato$¢ swoich sit po swojej stronie stotu nie blizej niz 16"/40cm od linii dzielacej stot na potowy atakujacego i
obroncy.

7. Nastepnie, poczynajac od obroncy, gracze wystawiaja swoje druzyny samodzielne (Independant teams) w swoich strefach wystawienia.

Rozpoczecie bitwy

1. Sity obroncy zaczynaja gr¢ w przygotowanych pozycjach (Prepared positions), a wigec wszystkie plutony zaczynaja gr¢ w okopach
(Foxholes) oraz posiadajac status Gone to the Ground.

2. Poczynajac od obroncy, obaj gracze wykonuja ruch zwiadowczy (Reconnaissance Deployment).

3. Grg rozpoczyna atakujacy.

Zakonczenie bitwy
Bitwa si¢ konczy kiedy:

* Atakujacy zaczyna swoja turg bedac w posiadaniu ktoregos z Celow, lub
* Kiedy obronca rozpoczyna swojg 6sma turg (pamigtaj, aby wykona¢ test morale kompanii — Company Morale Check - jesli jest on
potrzebny zanim przystapicie do wylaniania zwycigzcy).
Wylonienie zwycigzcy
Atakujacy wygrywa jesli zaczat swoja turg bgdac w posiadaniu ktoregos z Celow.
Atakujacy zmiazdzyl straz tylnig obroncy i zdobyt Cele.

W innym przypadku wygrywa obronca. Straz tylnia data sitom glownym wystarczajaco duzo czasu na bezpieczne wycofanie si¢ i obecnie
sama przystgpuje do odwrotu.

Wyliczcie zdobyte Punkty Zwycigstwa (VP) zgodnie z Tabela Punktow Zwycigstwa (str. 149 podregcznika gtownego).

Thumaczenie: Kuba 'Kubbek' Charmo
Sktad i redakcja: Adam 'Aki' Kasprzak

Tekst zostal przettumaczony za zgoda wydawnictwa Battlefront




