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Ludzkie plemiona i grupy spoleczne Kisleva

Ludzie w Kislevie sa zaradni i twardzi. Oczywiscie nie wszyscy, lecz wigkszos$¢ taka wihasnie jest. Dluga zima,
bliskos$¢ Pustkowi Chaosu, ciagle zagrozenie zza gér i z pdéinocy hartuja tutejszych ludzi i sprawiaja, ze sa oni
twardsi niz mieszkancy innych krain. W Kislevie mozna wyrdzni¢ cztery grupy spoleczne: Gospodarow,
Ungotow, Dolgan oraz Ropsmenow. Kazda z nich reprezentuje inny aspekt charakteru Kisleva, ma swoje
miejsce w kraju i nie przepada za pozostatymi. Jednak trzeba tez przyznaé, ze kazda z nich zgingtaby bez innych.
Jak mawiaja starsi Kislevczycy, ’kto sig czubi, ten sig lubi”.

Gospodarowie

,,Iwanowicz stat na balkonie swojego patacu w Kislevie. Ubrany byl w dlugi, czerwony kontusz ozdobiony
zlotym pasem wykonczen — symbol wiernosci Carowi, Borysowi Ursusowi. Rozciete rekawy zwisaly wzdluz
bokow, siegajqc do czarnych spodni wpuszczonych w skorzane, czerwone kozaki podszyte migkkim futrem. Na
glowie mial czapke z rysia, zas szyje szczelnie opatulal szal ze snieznego lisa, podarowany przez jednego z
wiernych mysliwych. Bojar siegnal rekq do twarzy i pogladzit sie po krotkiej brodzie. Bal sie. Wiedzial, Ze za
podburzanie thumu przeciwko Carycy grozi pal. Zacisngt mocniej pies¢ i uderzyt w porecz. ,, Nie bedzie
panowacé nam kobieta!” — przeklinal w duchu. Nagle ustyszat glosne pukanie do drzwi, a takze donosny gtos
carskiego dowddcy strazy — Bojarze Iwanowiczu, jestescie oskarzeni o zdrade stanu. Prosze otworzyc¢! ,, To
koniec. Dawny Kislev upadt.” — pomyslal. Wolnym krokiem ruszyl w strone drzwi.”

Sa najliczniejsza grupa etniczna zyjaca w
Kislevie, stanowia ponad potowe ludnosci
catego kraju. Gospodarowie w niczym nie
ustepuja ludziom z Imperium, sa do nich
bardzo podobni, tylko nieznacznie r6znia si¢
wygladem od sasiadow z zachodu. Sa
wyjatkowo elastyczni, co wyr6znia ten nardd
na tle pozostatych grup zyjacych w Kislevie.
Wsréd  Gospodaréw nigdy nie brakowato
bohateréw, pigknych historii o mestwie,
waleczno$ci rycerzy i legendarnym wrgcz
pigknie kislevskich kobiet. Bardzo niewielu
Gospodarow  oddaje  cze$¢  Mrocznym
Bostwom Chaosu. Bogowie, Caryca i
Ojczyzna to wartosci najwyzej cenione na
bojarskich dworach Kisleva.

Historia — Tysiac lat temu przodkowie
dzisiejszych Gospodaréow pokonali Najwyzsza
Przelecz 1 dostali si¢ na ziemie Kisleva.
Powody migracji nie sa w petni znane, by¢
moze miata zwigzek ze wzrostem aktywnosci
Chaosu lub z wyjalowieniem pastwisk.
Gospodarowie wtargngli na tereny
zamieszkanego przez Ungolow Kisleva.
Dzigki doskonatej organizacji
podporzadkowali sobie sktdcone miejscowe
plemiona. Na wydartych sita terenach zatozyli
wlasne panstwo, w obrgbie ktorego zyja
wszystkie wczesniej podbite ludy.
Gospodarowie sa dumni ze swoich osiagnig¢
militarnych, jak sami twierdza, bez nich walka
o Stary Swiat zostalaby dawno przegrana.
Glownym bostwem Kisleva jest Ursun. Na potudniu kraju, w rejonie Rakhova, popularni sa bogowie i boginie

_Starego Swiata. Gospodarowie wierza, ze Caryca i jej armie zapewnig im bezpieczenstwo przed coraz
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zuchwalszymi najazdami z pdénocy. Kislev polega w zasadzie wylacznie na sile swojej kawalerii oraz
umiejetnosciach dowddcoOw. Imperium takze czasami wspiera swego sasiada i sojusznika w nieustajacej wojnie z
najazdami z péinocy.

Wskazéwki dotyczace odgrywania — Gospodarowie sa urodzonymi pesymistami, cz¢sto narzekaja. Raduja sig
naprawdg rzadko, zreszta trudno si¢ temu dziwi¢. Chtodny klimat oraz ciagta grozba najazdow ze strony Chaosu,
skavenow i zielonoskorych caty czas wisi nad ich glowami. Wedtug niektorych ludzi z Imperium, Gospodarowie
to ztodzieje i pijacy. Jest to po czgéci prawda, ale w przypadku ztodziejstwa odnosi si¢ do niewielkiej czesci
spotecznosci. Co si¢ za$ tyczy alkoholu, Gospodarowie lubia czasami solidnie popi¢, nie znaja wtedy umiaru, a
kazde $wigto jest dobra okazja do zabawy. Mimo swoich wad nardd pdinocy to przede wszystkim wspaniali
wojownicy. Dzielni i gotowi do po$wigcen, z pogarda traktuja Chaos i wszystkich jego sojusznikéw, nie znaja
tez litosci dla znienawidzonych wrogdéw z pédinocy. Ich mowa znacznie rézni si¢ od jezyka uzywanego w
Imperium, oferuje takze bogaty zasob przeklenstw. Stawne sa pigkne wojenne pieé$ni Kisleva, ktore robig wielkie
wrazenie na stuchaczach, zwlaszcza gdy $piewane sa tuz przed bitwa. Lata spgdzone na pierwszej linii walki
wyksztalcity wsrod wielu Gospodarow stoicka postawe wobec kolejnych wydarzen, przyjmuja wszystko ze
spokojem - w koncu zawsze moze by¢ gorzej. A poki zycia, poty nadziei.

,, Pole zielonej trawy. Wasilij biegl w strone najpiekniejszej dziewczyny z wioski — Tatiany. Wiatr rozwiewat
mu wlosy, czul w ustach smak swiezych jablek, ktore jeszcze przed chwilq jadl w swoim ogrodzie. Slyszal, jak
ukochana przywotuje go cieplym glosem. W koncu dotart do niej i wzigl w objecia. Razem upadli na trawe i
zaczeli sie catowaé. Na ich policzkach osiadata wilgo¢ z porannej rosy. Nagle Wasilij ustyszal swoje imie.
Ktos wotat go coraz glosniej. Nagle uderzenie w glowe rozbudzito rozmarzonego chiopaka. - Ile ci¢ mozna
wolaé, parszywy leniu! Do konca dnia juz niedaleko, a jeszcze pofowy pola nie masz za sobq! Jak nie
skonczysz do wieczora, to jutro nie dostaniesz zry¢! Do roboty! - krzyczala gruba i rozzloszczona macocha
Wasilija. Chlopak wstal, popedzany przez potezne ramiona matrony, wzigl kose i niechetnie poszedt w pole
konczy¢ robote.”

Ungolowie

Sa druga pod wzgledem liczebnosci grupa etniczng w Kislevie, nie sg tak liczni jak Gospodarowie i stanowia
ledwie czwarta cze$¢ ludnosci. Ungolowie rdznia si¢ znacznie zarowno od mieszkancow Imperium, jak i od
swoich najblizszych sasiadow, Gospodarow. Przecigtny Ungot jest niskiego wzrostu, ma czarne lub
ciemnobrazowe wlosy, smukta budowg ciata i ciemna karnacjg. Wsrod Ungotéw niezwykle popularne sa wasy,
tylko nieliczni zapuszczaja brody, zazwyczaj spiczaste. Ungotowie kochaja konie, traktuja je nie tylko jako
srodek transportu, ale takze jako przyjaciot i wiernych towarzyszy. Sa na tym punkcie bardziej wrazliwi niz
Gospodarowie. O wiele bardziej od sasiadow dbaja tez o tradycje i kultur¢. Mimo mniejszego znaczenie w
panstwie, stanowia potowe zotnierzy w carskiej armii. Sa $wietnymi jezdzcami, co czyni z nich uniwersalna
formacj¢ na stepie. Najwigksze skupisko ludnosci ungolskiej znajduje si¢ w Ksigstwie Praag. Bogata mowa
Ungotéw jest szczegolnie doceniana w trakcie uczt i zabaw, gdy Ci m¢zni mieszkancy cywilizowanej Pénocy
odspiewuja swoje piesni.

., Hobgobliny atakowaly osade bez ustanku. Formacja konnych ucznikow ledwo nadqzata, by nies¢ pomoc w
kazdym miejscu wioski. Kolejne strzaly przeszywaly powietrze w jednq i w drugq strone. Zielonoskorzy
poniesli juz znaczne straty, lecz bez porownania wigksze byly one po stronie Ungotow. Mimo to Hakan, miody
dowddca oddziatu konnych, ani na chwile nie zaprzestat wydawania rozkazow, tak jakby nie liczyl sie zupetnie
ze stratami, jakby nie widzial tych wszystkich rannych i zabitych. W koncu zostala ich tylko garstka, ostatni
ludzie w wiosce. Hobgobliny zaciesnily krqg i zaatakowaly z calq sitq. Wtedy ktorys z wilczych jezdzcow
cisnqt wioczniq prosto w ludzkiego dowodce. Hakan nie mial Zzadnego pancerza. Diugo nie trzymal sie na
koniu. ,, Gdzie ta pomoc?” — to byla jego ostatnia mysl, zanim upadf ciezko na ziemie.”
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Historia — Ungotowie mieszkali w Kislevie
od zarania dziejow. Kronikarze z Imperium
wiele razy wspominaja o mieszkancach
wschodu, plemionach konnych nomadow,
ktorych Sigmar wspierat w walce z orkami z
Gor Kranca Swiata. Pare lat pozniej konni
wojownicy wspomogli Sigmara w bitwie na
Przeteczy Czarnego Ognia. OczywiScie sami
Ungolowie nie maja zadnych zapiskow z
tamtego okresu. Pewne wzmianki odnos$nie
tych ziem pochodza z pism kupcow, ktorzy
na obszarze Kisleva zbudowali faktorie
handlowe. Kwitl handel, korzystny dla obu
stron. Ungotowie zyli w pokoju z zachodnim
sasiadem, Imperium. Plemiona Ungotéw
nigdy nie utworzyty jednego panstwa, zyty w
roznej  wielkosci  chanatach, czasami
jednoczac  si¢  przeciwko  wspolnemu
wrogowi. W roku 1492 KI nadeszto
olbrzymie zagrozenie w postaci dobrze
zorganizowanych plemion Gospodaréw pod
wodza Chan-Kroélowej. Ungotowie przegrali
pierwsze bitwy i przemiescili si¢ na zachod.
Doszto do konfliktu z Ropsmenami, ktorych
ziemie zostaly podbite, a stolica Ungolow
zostata  przeniesiona do zdobytego
Novagradu. Nie na dlugo jednak, gdyz 30 lat
pozniej Novagrad wraz z cala dolina rzeki
Linsk zostal zdobyty przez Gospodarow.
Zwycigzcy narzucili pokonanym wilasne
prawa oraz przejeli czg$¢ obyczajow. Oba
ludy powoli zaczgly uczyé sig zyé obok
siebie, cho¢ oczywiscie zanim wszystko si¢
uspokoito, wybuchto kilka ungolskich powstan.

Wskazowki dotyczace odgrywania — Ungotowie rzadko sa zadowoleni, a szczerzy sa tylko wtedy, kiedy
wypija. Na co dzien trudno poznaé, czy si¢ ciesza, czy martwia, na ogét sa matomowni. Liczy si¢ przede
wszystkim sens wypowiedzi, jak to mowia: ,,szkoda rzuca¢ stowa na wiatr”. W dziataniu sa o wiele bardziej
zdecydowani, niz na to wygladaja. Chtodny klimat i ciagta grozba najazdow ze strony Dolgan, plemion Kurgan,
skavenow i zielonoskdrych caly czas wisi nad ich ziemiami. Wedhlug ludzi z zachodu Ungotowie to prymitywni
barbarzyncy, w niczym nie rozniacy si¢ od Dolgan czy hobgoblindw. Oczywiscie nie jest to prawda.
Rzeczywiscie zachowanie Ungotéw czasem mogloby na to wskazywac, ale zyjac na Poélocy kazdy
postgpowatby podobnie, aby przetrwaé. Zabijaja dzieci z wadami fizycznymi czy mutacjami, za$ wzigci w walce
Dolganie czy Kurganie sa paleni na wielkich stosach, Ungotowie uwazaja bowiem, ze zlo trzeba wypali¢, a
zrobi¢ to mozna tylko §wigtym ogniem Dazha, ich ukochanego boga. Podobnie jak inni Kislevczycy, uwielbiaja
mocne trunki, jednakze nie pija tyle co sasiedzi, gdyz zgodnie ze swoim ulubionym przesadem uwazaja, ze wrog
tylko czeka na chwilg nieuwagi, a w takim wypadku nawet Dazh nie pomoze. Z drugiej strony, jak twierdza sami
zainteresowani, ,,pijanego Dazh strzeze”.

.- A mysmy w tréjke trolla w rzyé catowali! — powiedziat Regber. Towarzysze przyznali mu racje i wszyscy w
gospodzie wybuchneli smiechem.

- Eee tam. Wasz troll to pewnie zatwardzenie mial i dlatego tak tatwo wam poszio — stwierdzit inny Ungof i
znowu salwa Smiechu zatrzesta scianami sali.

- Wodki pola¢ Fatihowi! — zawolat ktos z glebi karczmy i zaraz karczmarz napetnit kielich tego, ktory rzucit
zart o niestrawnosci trolla.

- Nie dalej jak dwa dni temu hobgobliny chcialy ztupi¢ Ebereck i gdyby nie Hakan i jego ludzie, chiopi juz
dawno ogladaliby step od spodu. Honor im sie nalezy! — rzekt donosnie nowoprzybyly do karczmy.
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Wszyscy obecni powstali jak jeden mqz i zaczeli Spiewaé bitewnq piesn. Dopiero teraz dalo sie zauwazyé, ze
czes¢ z gosci to zZolnierze Jej Carskiej Mosci Katarzyny. Melodia i stowa wypeinialy serca ludzi, paru
starszym wojakom poplynely z oczu {zy. Mimo iz wiekszos¢ z nich byla juz dos¢ pijana i ledwo stata na
nogach, kazdy wiedzial, ze Spiewa piesn tak starq i waznq, ze nie mozna jej zhanbic byle glupim gestem.”

Dolganie

Sa barbarzynskim ludem, maja wiele wspolnego z plemionami Péinocy. Wedhug niektérych uczonych sa jednym
z wielu plemion Kurgan. Jest to prawda, zreszta Dolganie sa réwnie okrutni jak ludy Kul czy Hastlingow.
Oczywiscie zdarzaja si¢ spokojniejsze plemiona, ktérym nie w smak ciaglta wojna. Takie grupy uciekaja na
zachod, by szukaé ochrony u Cara, w zamian za opiekg nad plemieniem oferuja swoja stuzbe w armii Kisleva.
Dolganie sa wysokiego wzrostu, zazwyczaj maja ciemne wlosy. Czgsto nosza wasy, brody za$ spotykane sa
niezmiernie rzadko, cho¢ sa bardzo popularne wéréd plemiennych szamanoéw. Zyja w skérzanych namiotach.
Dolganin bez konia jest przez wspoétplemiencoéw traktowany jak zebrak w miastach Imperium. Dolganie z
pogarda odnosza si¢ do wszystkich, ktorzy przemieszczaja si¢ bez koni, zreszta tak samo traktuja ,,stabych” ludzi
z Kisleva. Na ogol nie uwazaja za nic zlego mordowania kartow zza przelgczy, rownie czgsto walcza tez z
hobgoblinami. Zdarza si¢, ze w trakcie najazdu Dolganom udaje si¢ zdoby¢ jencow. Jesli stanie si¢ to w
odpowiednim czasie, plemiona Dolgan gromadza si¢ przy $wigtej gorze na wschodzie i sktadaja ofiar¢ swojemu
boéstwu. W innych przypadkach sprzedaja jencow krasnoludom Chaosu.

Historia — Dolganie sa jednym z
wielu plemion Poéinocy. Ich
historia obfituje w liczne wojny,
zarowno z innymi ludami, jak i
wewnatrzplemienne. Znani  sa
Kislevezykom, hobgoblinom,
ogrom, a nawet mieszkancom
odlegtego Kataju. Dolganie maja
niewielu przyjaciot 1 mase
wrogdéw. Gospodarowie poznali
Dolgan tysiac lat temu, to oni
wlasnie byli jednym =z kilku
powodow migracji, cho¢ rownie
waznym byly chtodne wiatry
wiejace z Poinocy oraz kleski
nieurodzaju. Dolganie walczyli
wowczas niezwykle zacigcie z
Gospodarami. Wedlug podan
konflikt rozpoczgta zniewaga,
jakiej doznal wodz Dolgan,
Sybillius, ze strony chan-krolowej
Miski, ktoéra odmowila mu
matzenstwa. Oczywiscie u
Dolgan rola kobiet jest jak na
standardy Starego Swiata
niezwykle ograniczona, stad w
ludowym podaniu wspomniana
zostata Miska. Dolganie zostali
pokonani przez Gospodardéw i na
pewien czas zapanowal spokoj.
OczywisScie obie strony walczyly
ze soba z niezwyktym
okrucienstwem.  Gospodarowie
walczyli o swoja  wolnosc,
Dolganie za$ o jencoéw na ofiary i
o natoznice. Minglo wiele lat i _
dawne wasnie odzyly. Tereny .

Kisleva zostaty zalane w roku 2302 KI przez wielka inwazj¢ Chaosu. Praag zostalo oblezone przez armig
Asavara Kula. Wsrod najezdzcow byto wielu Dolgan, liczni dzielni obroncy gingli w nierdéwnej walce, zabijano
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w orgiach zniszczenia i nienawisci niewiasty, dzieci i starcow. Praag uleglo, za$ koszmar tamtych dni na zawsze
odcisnat si¢ w tym miescie. Dolganie byli wsréd zwycigzcow, pastwili si¢ nad pokonanymi. Gdy armie Kisleva
powrdcily z positkami i zotnierze zobaczyli, co sig¢ stato, nie mieli litosci dla ustgpujacych przeciwnikdéw. Kazdy
pojmany Dolganin byl nabijany na pal, zabijano wszystkich, wyjatkiem, i do tego nie zawsze, byty kobiety.

., Wysoki i barczysty Berach wyszed! przed swoich ludzi i ruszyt w strone krasnoluda Chaosu. Brodaczy bylo
niewielu, mieli duzo zlota na kupno jencow, lecz Dolganin dobrze wiedzial, ze jeden falszywy ruch, a jego
ludzie i on sam padngq po jednym strzale z krasnoludzkiego dziala.

- Ani kroku dalej! Ilu ich tam masz?

- Trzydziesci pare glow, w tym pieciu silnych jak konie norsmenow — powiedzial Berach i cieszyl sie w duchu,
ze pobrane w mlodosci nauki rachowania jednak sie przydajq.

- Dajemy takq stawke jak zwykle za kazdego z ludzi. A za tych norsmenow ile chcesz? Zdrowi chociaz?

- Zdrowi, silni, najedzeni i nawet ladnie wygladajq — pozwolil sobie na zart Berach — za kazdego z tej piqtki
chce 80 dukatow.

- Ty zes chyba na ryj upadl. Czy ja wygladam na glupiego goblina? — krasnolud zaczql sie wsciekac.

- Alez oczywiscie ze nie. Bardziej pasowalbys na jednego ze szlachetnych Ropsmenow — cziowiek podstepnie
potechtat ambicje krasnoluda. — Mozesz ich sprawdzié, jesli chcesz.

Krasnolud upewnit sie, ze jego pobratymcy stojq za nim, i podszedl do norsmenskich niewolnikow. Ogladal
ich przez jakis czas, zagladal w zeby i pod pachy. Wida¢ bylo, ze zna sie na ludziach.

- Niech bedzie, ale nastepnym razem przywiez ich wiecej, to ubijemy lepszy interes — powiedzial brodacz i
rzucit Berachowi sakiewke.”

Wskazéwki dotyczace odgrywania — Dolganie sa zawsze rados$ni, ciesza si¢ niczym mate dzieci, zachowuja si¢
glosno, co niektorym moze przeszkadzac. Przechwalaja sig, jakby byli wielkimi bohaterami, kochaja opowiadac¢
historie z zycia plemienia. Sa aroganccy wobec wszystkich, ktorzy im si¢ sprzeciwiaja. Nie bacza na
konsekwencje swoich czynéw, co w cywilizowanych krajach bardzo czgsto prowadzi na szybka Sciezke
sprawiedliwosci. Dolganie nie narzekaja na warunki zycia, ktéore w oczach mieszkancéw Imperium uchodzi za
prymitywne. Smieja si¢ z delikatnosci mieszkancow potudnia. Bardziej cywilizowane plemiona wierza w duchy
podobne do kislevskich, a takze w Dazha — Stonce. Dzikie plemiona Dolgan oddaja czes¢ Mrocznym Potggom.
Bohater z tego plemienia nie bedzie miat latwego zycia, zwlaszcza ze w Kislevie najmniejsze przewinienie jest
w przypadku Dolgan karane $miercia.

.- To tu urzqdzali te krwawe orgie?

- Tak, panie Wladimirze. Dziesigciu Dolgan skiadalo krwawe ofiary Khornowi. Nierzadko gwalcili i
torturowali ofiary.

Carski sledczy przestqpil prog ukrytej swiqtyni i poczaql rozgladacé sie po sali. Bylta to wydrqzona w ziemi
komnata, pod sufitem powieszono hak, na ktorym widaé byto zakrzeplq krew. Zaraz pod nim ustawiono
gleboka mise, do ktorej zapewne skapywata posoka. Naczynie nie bylo wystarczajqco duze, o czym Swiadczyly
zaschniete plamy krwi na ziemi. Nagle Wiladimir zauwazyt jakis Slad. Podszedl blizej, uwazajqc, by nie
wdepnqé w czerwone plamy, przykucnal, po czym usmiechnqt sie w myslach.

- Prosze podejs¢ blizej. Co Pan widzi? Tak, dobrze Pan mysli, to herb, tyle ze odcisniety w krwi. Teraz tylko
trzeba znalez¢ kogos, kto ustali jego pochodzenie. A jednak potwierdzily sie moje przypuszczenia, ze Dolganie
nie mogli sami zorganizowac tego kultu. To wykracza poza ich umiejetnosci.”

Ropsmeni

Obecnie Roppsmeni stanowia niewielka cz¢$¢ populacji Kisleva. Ich skupiska dominuja na wybrzezu za$ w
miescie Erengrad stanowia potowg Iudnosci. Ropsmeni sa jednym z wielu plemion Norséw. Kiedy Sigmar
pokonat Norséw na wybrzezu Nordlandu, rozpoczeta si¢ wedrowka tego ludu na potnoc. Ropsmeni, nowe
miejsce na swoja siedzibg znalezli u ujscia rzeki Links, gdzie w krotkim czasie podporzadkowali sobie okoliczne
plemi¢ Ungotéw i ustanowili krélestwo. Ropsmeni to ludzie bardzo dobrze zbudowani, zazwyczaj wyzsi od
Gospodarow i Ungotéw. Bardzo czgsto maja rude lub jasne wlosy, wigkszos¢ zapuszcza niezwykle popularne w
tej krainie brody. Ropsmeni uwielbiaja morskie podréze i brzegk monet, to urodzeni zeglarze oraz kupcy.
Odwazni i przedsigbiorczy, prowadza handel z Norska, gdzie zazwyczaj rzadko ktdry kupiec z Imperium czy
Jatowej Krainy wazyt by si¢ poptyna¢. Mimo asymilacji ludow, potomkowie Ropsmennoéw nadal sa odrgbna
kulturowo czg$cia ludnosci Kisleva. Owszem, zdarzaja si¢ malzenstwa mieszane, cho¢ rodzice na ogo6t staraja si¢
swata¢ dzieci wewnatrz swego ludu. Ropsmeni mimo niewielkiej populacji sa cenionymi obywatelami.
Nieliczna Ropsmenska arystokracja dba o interesy swojego ludu, a ksiazeta Erengradu maja przynajmniej w

' s polowie krew dawnych zatozycieli tego kislevskiego miasta. Wielu Ropsmenoéw stuzy na statkach kupieckich
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Erengradu. Flota Carska jako taka nie istnieje, ale w razie wojny, statki kupieckie i ich zalogi sa powolywane do
walki z najezdzcami morskimi. Nieliczni Ropsmeni stuza w armii ksigcia Erengradu.

, Krew siknela ostro z rany. Radowicz podbiegt do pokonanego Michaila, ktory juz upadal na ziemie.
Przewrocil go nogaq na plecy i przystawit szable do gardia.

— Korncz, pokim bezbronny! — krzyknal pokonany gospodar.

- Nie jestem takim zdrajcq jak Ty! — powiedzial Radowicz, po czym splunql obok Michaita — wstawaj, szabla w
dton i bij sie jak na bojara przystato!

Gospodar podniost sie powoli i uniost szable. Radowicz ruszyt niemal natychmiast. Byt wsciekly, bo Michait
uwiodl jego zZone. Jak on smial! Blysnely ostrza, Radowicz tnie nisko, poprawia ciosem z gory. Drugi
szlachcic zastania sie rozpaczliwie, raz, drugi, Radowicz nie zwalnia ani troche, bije sie jak stu diablow.
Obrot, przerzut szabli do lewej dioni i pchniecie wprost na serce. Michail nie zdqza z zastonq. Ostrze zaglebia
sie w piersi gospodara.

- Obys sczezt u Morra, plugawcu. Kochale... — ostatnie stowo zamarlo na ustach Michaita gdy ropsmen
rozciql go do gory.

Stuga widzqc, Ze walka skonczona , poczql is¢ w strone Radowicza z zapieczetowanym listem.”

Historia — Ropsmeni sa jednym z
plemion Norsow. Przybyli na te ziemi
po przegranej walce z Sigmarem,
Pierwszym Krélem Imperium. Wtedy
to przepedzili okoliczne plemiona
Ungolow i zalozyli miasto, z czasem
za$ opanowali catkiem spory obszar w
jego poblizu. Przez caly czas toczyli,
przerywane chwilami pokoju, walki z
Ungotami. W roku 1497 ich ostatni
krol Weiran ginie w walce z armia
Ungotow chana Hethisa Chaq. Stolica
Ropsmendéw, Novagrad, zostaje zajgta.
Panowanie Ungotow nie trwa jednak
dlugo, gdyz miasto po trzydziestu
latach zostaje zdobyte przez
Gospodarow, ktorzy kilkanascie lat
pozniej jednocza wszelkie plemiona
krainy pod swoja wiladza. Nadchodzi
okres dwustu lat spokoju, po ktoérych
dochodzi do wielkiego powstania
Ungotow przeciwko uciskowi
Gospodarow. Ropsmenska arystokracja
staje po stronie Gospodardow, co do tej
pory Ungotowie maja im za zle.
Erengrad dostaje specjalne prawa w
zamian za udzielone poparcie i
powrécit do dawnej S$wietnosci. W
2302 roku KI miasto  przetrwalo
oblezenic Svena Krwawej Reki,
potezne ziemne waty oparty si¢ licznej
armii barbarzyncow. Ostatni najazd
zmiott potowg Erengradu z
powierzchni ziemi, ludno$¢ za§ w
znacznej czgSci uciekla, kryjac si¢ na
wyspach, w tym w potgznej Twierdzy
Weirana. Obecnie grod jest
odbudowywany, a zycie w nim wraca
do normy. Bohaterska postawa obroncow wielu ludzi pozytywnie nastawia do Norsow, cho¢ z trzystu
najemnikéw bronigcych watu przed armia Archaona nie ocalal prawie zaden. Ale dzigki ich poswigceniu
uratowano ludnos¢ wielu dzielnic. Ludzie powiadaja, ze wodz Eryk rzekl swym ludziom, ze kto§ musi zmy¢
krwia ta hanbe.
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Wskazéwki dotyczace odgrywania — Ropsmeni sa powazni i stanowczy w dziataniu. Szanuja bogactwo oraz
umiejgtnosci walki, gardza tchorzami i oszustami. W szczegodlno$ci nie znosza Ungotow, za$ Gospodarskich
chtopow traktuja jak podludzi. Réwno traktuja jedynie szlachtg, w ktéra staraja si¢ wzeni¢ swoje dzieci.
Norsmeni cenig sobie kulturg, uwielbiaja uczty i zabawy, za$ przedmioty wykonane przez ich rzemie$lnikoéw,
zwlaszcza bron, maja wysoka jako$¢, a co za tym idzie, takze ceng. Dbaja o higieng, czgsto uczgszczaja do tazni.
Kobiety traktuja o wiele lepiej niz Ungolowie, nie wspominajac juz o Dolganach.

,, Port byl pelen ludzi. Bojar siedzial wygodnie na krzesle i przygladal sie zatadunkowi towarow na jego
statek. Wsrod tragarzy byli Ungolowie oraz te lenie, Gospodarowie, ktorych szlachcic mial prawie za
zwierzeta. Wedle jego pojmowania nadawali sie do tak ciezkich robot. Przeciez nie bedzie sobie brudzil rqk
tak podlq robotq. Jak mowit jego dziad ,, Praca hanbi” i tej zasady sie trzymal. Nagle jakis Ungol zachwial
sie, jeszcze przez chwile stal na jednej nodze probujgc zlapacé rownowage, lecz po chwili rungl wraz z
skrzynkq wodki w wode. ,, Wyciqgnaqé¢ i przyprowadzié, ale juz!” — powiedzial srogo bojar do stug, szykujqc
wierzbowq witke, ktorq chlostal za najdrobniejsze wykroczenia. Byl jednym z nielicznych szlachetnie
urodzonych ropsmenow i to on w tym miasteczku stanowil prawo.”

Nieludzie w oczach Kislevczykow

Nieludzi w Kislevie jest pewnie rownie mato, jak w innych krainach Starego Swiata, choé niektorzy twierdza,
ze nawet 1 mniej. Pobytowi innych ras nie sprzyja przede wszystkim klimat. Najliczniejsza grupa sa krasnoludy,
zaraz za nimi niziotki, za$§ spotkaé elfa to prawdziwy cud. Wszyscy nieludzie s tolerowani na terenie Kisleva,
lecz trzeba przyznaé, ze w matych wioskach czasem dochodzi do samosadéw dokonywanych na
przedstawicielach innych ras.

Krasnoludy

Mate, brodate i gburowate, lecz jakby nie byto - do piwa oraz walki to najlepsi kompani. Jest nawet takie
powiedzenie krasnoludzkie ,,Nic tak nie rozgrzewa krwi, jak dobra walka”. Ogolnie rzecz biorac, krasnoludy
spotkaé mozna przede wszystkim w gorach Kranca Swiata. W poocnej ich cze$ci maja swoje twierdze. Jedne
w ruinie, inne zas stoja jak niewzruszony glaz. Wsrod szczytow mozna si¢ takze natknaé na pojedyncze, lecz
obsadzone i wytrzymale straznice. W miastach krasnoludow jest nieco wigcej niz w samych gorach, tylko w
samej stolicy Kisleva prawie tysiac glow.

Jesli szukasz najlepszego towcy nagrod, ktory zatatwi Twoj ,,palacy” problem, zglos sie do Rethora
Urgluma. Ten krasnolud nie zawiodl jeszcze nigdy. W jego dorobku znajdujq sie takie stawy jak banita,
ktorego zwano Plomien, zabojcy-kochankowie Bartomar Goshera i Kirsten Shmidt oraz Mathias Matthofer i
jego banda. Nie przyjmuje zlecen na krasnoludy oraz niziolki. Znajdziesz go w Praag, w domu przy ulicy
Umerli 24. Jesli nie bedzie Retora, zostaw wiadomosé sqsiadce, pani llimnicz.”

- ogloszenie na stupie w Starogradzie

Krasnoludy w Kislevie czujg sig¢ praktycznie jak u siebie. Co do klimatu, to nie szkodzi on tak bardzo
brodaczom, jak innym rasom. Ich gruba skora i ggste owlosienie grzeja lepiej niz norsmenskie futro. Krasnoludy
maja bardzo rubaszne poczucie humoru oraz cigty jezyk. Ich zarty na temat ludzi i elféw przypominaja docinki
czlowieka proszacego si¢ o guza. Po prostu krasnoludy nie owijaja w bawelng. Nie mowia niczego pochopnie,
waza kazde stowo i, co bardzo wazne, nie hanbig si¢ ktamstwem. Jesli za$ idzie o krasnoludzie kobiety to tu i
teraz, trzeba rozwia¢ pewien mit. Krasnoludzkie kobiety nie maja brody! Do tego krasnoludki sa wielce
szanowane w spoteczenstwie, a kazda z nich jest chroniona do tegoz stopnia, ze zdarzylo sig, iz starsza
krasnoludka, ktéra nie moglta mie¢ juz potomstwa, zostawata dowoddca twierdzy czy stanicy. Ide o glowe, ze
majac do wyboru piwo, ztoto oraz kobiete krasnolud bez wahania wybierze dame.

Kislevczycy toleruja krasnoludy za ich wkiad w inzynierig, metalurgi¢, pomoc wojskowa oraz wysmienite piwo.
Dla krasnoludéw zas osady ludzkie sa doskonatym rynkiem zbytu na towary oraz technologiczne pomysty. W
ten sposob obie rasy nawzajem uzupetniaja si¢. Szkoda, ze nie darza si¢ rdOwnym zaufaniem. Przesady oraz
dawne urazy czasem wybuchaja w ludzkich sercach, a wtedy miecze i topory szybko ida w dton. Warto
wspomnie¢ o Magnusie Poboznym i jego sojuszu z krasnoludami, zawartym gdy Chaos oblegal miasto Kislev.
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Wtedy obie rasy, ludzie i brodacze stangli razem do bitwy pokonujac plugawe bestie i przepgdzajac je na kolejne
200 lat z Krainy. Niestety, gdy niszczono Karak Vlag ludzie nie byli tak chetni do pomocy.

., Powiadajq, ze w gérach Krahca Swiata mozna znalezé starozytne grobowce wodzéw krasnoludzkich.
Wiekszos¢ zostata juz dawno spladrowana, lecz najwieksi krolowie majq krypty szczelnie zabezpieczone
putapkami oraz potezng magiq. Pono¢ kazda z tych komnat jest tak wielka, jak sala balowa Cara i wypetniona
po sufit zlotem. Teraz juz wiadomo, czemu w tutejszych gorach nie mozna znalezé ani krzty zlota. Wszystko
pochowane jest w grobowcach. Gdzies nawet widzialem ogloszenie, ze poszukujq matych ludzi i niziotkow
znajqcych sie na putapkach, podziemiach i krasnoludach. Czyzby znowu szykowaly sie¢ trupy? Bo schodzqc do
takiego grobowca musisz mie¢ Swiadomos¢, ze nie wrocisz zupelnie zdrowy, a juz z pewnosciq nie z
wszystkimi kompanami. Wiesz jak to jest, ryzyko czyni skarb cenniejszym.”

- Miron, wedrowny kobzar

Niziolki

Pokurcze to §wietni kucharze, domownicy i ztodziejaszki. Nie wiem jak one to robia, ale zapraszasz takiego do
swojego domu, a ten popatrzy co masz w kuchni, wyrazi swoje zdanie o delikatnym podniebieniu, ugotuje co$
wspanialego, a gdy wyjdzie spostrzezesz, ze nie masz swojej srebrnej tacy, bo niziolek musiat ja na chwilg
pozyczy¢. Ten maty lud zamieszkuje przede wszystkim miasta na potudniu Kisleva, za§ Caryca ma jednego z
nich za swojego osobistego kucharza. Niziotki sa wygodne i cenig sobie ciepto domostwa, wigc klimat poétnocne;j
ziemi nie odpowiada im zbytnio. Jednak z drugiej strony, trzeba wspomnie¢ tu o jednym z oddziatéw tych
pokurczy, ktory podczas Burzy Chaosu, bronit stepowych wiosek. Wiadomo, ze niziolki sa mate za$ trawa w
stepie wysoka. Wielu barbarzyncow zgingto od krotkich mieczy, nie wiedzac nawet skad ida ciosy. Jak widac,
od kazdej zasady sa wyjatki.

Niziotki z prostej przyczyny niech¢tnie przyjezdzaja do Kisleva - ta kraina jest dla nich niewygodna. Zimno tu,
czgsto niebezpiecznie, a gdy nadchodzi inwazja to Kislev jest pierwszy na drodze. Niziolki lubia spokdj,
awanturnicy z tejze rasy, ktorzy przemierzaja Kislev musza mie¢ naprawdg dobry powod by wyruszy¢ na szlak.
Natury nie zmienisz, a naturg niziotka jest domostwo i kuchnia. Ten maty ludek jest rasa szanowana i powazana
w Kislevie za wktad w kuchnig, piclggnowanie spokdju domowego oraz udzielanie, nierzadko madrych rad.
Niziotki sa grzeczne, uczynne i nigdy nie zostawia potrzebujacego bez pomocy. Zawsze wola by¢ przygotowane
zawczasu, aby nie by¢ zaskoczonym przy jakiejkolwiek okazji. Nie luba szybkiego zycia, lecz kochaja
opowiesci o ludzkich, krasnoludzkich i elfich bohaterach. Za$§ niziotek w takich historiach zawsze odgrywa
poboczna rolg. Jest najwierniejszym kompanem, ktory zostawia ,,podniecanie si¢ niebezpieczenstwami innym
istotom”.

Elfy

Dhugousi, Panowie Lasow, bystroocy to przydomki, ktore zostaly nadane elfom w Kislevie. Nie ma ich tu duzo,
lecz podczas ostatniej nawaly Chaosu dato si¢ zauwazy¢ po§wigcenie tej rasy podczas obrony Erengradu przed
zakusami korsarzy, ich mrocznych braci. Gdyby nie elfy, Gléwny Port stalby pewnie teraz w ruinie. Elfy sa
wysokie i niezwykle pigkne. Nie wiadomo, czy wérdd ich rasy zdarzaja si¢ osobnicy po prostu brzydcy.
Dhugousi poruszaja si¢ z niezwyktla gracja. Ich naturalna zdolno$¢ do magii i tuku jest po prostu fenomenalna.
Niektorzy twierdza, ze elfy wykradaja noworodki, zatruwaja studnie, ale to przeczy ich umitowaniu dobra.
Kazdy wyrdb elfow jest niezwykle kunsztowny, starannie ozdobiony i prawie zawsze z motywem
odtwarzajacym naturg. Elfy sa niezwykle dtugowieczne, potrafia zy¢ nawet i tysiaclecia. Prawdopodobnie stad
ptynie ich madro$¢ i niezwykte zdolnosci.

Elfom przeszkadza przede wszystkim mrozna zima i maty rozmiar lasow w Kislevie. Do tego bliskie sasiedztwo
z duza iloécia krasnoludéw, takze nie wplywa pozytywnie na ilo§¢ dtugouchach w krainie niedzwiedzia i zimy.
Nie méwiac juz o zimnych wodach przystani Gtéwnego Portu oraz rzekach skutych lodem, co takze sktania elfy
do migracji na potudnie. Elfy pojawily si¢ przy obronie Erengradu i wtedy ludzie ujrzeli ich szybkie okrety oraz
wielka magie. W samym miescie jest troche elfow, lecz trzymaja si¢ raczej swoich. Na potudniu podobno zyja w
lasach, lecz mato kto ich widziat. Z tego powodu wigkszo$¢ Kislevezykow uwaza, ze potowa tych opowiesci o
lesnych elfach to bujdy. Jesli zas idzie o inne miasta, to jest tam ich niewiele. Kislev, Praag i Rakhov to jedyne
osiedla ludzkie, poza Erengradem, w ktorych samotnie zyja elfy.
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W Erengradzie jak wiadomo, nielicznie zZyjq Morskie Elfy. Majq tam domy w poblizu portu, swoich
rzecznikow w radzie miasta oraz straznikow. To tak, jakby zamknaqc¢ jednq spotecznosé¢ w srodku wielkiej
gromady ludzi. Niezle sobie radzq i nie przysparzajq wiekszych problemow. Mozna by nawet powiedziec, ze
dzigki ich interesom miasto kwitnie, a po Burzy Chaosu to wilasnie elfy zaproponowaly jako pierwsze szybkq
odbudowe miasta. Mato tego, przeznaczyly na ten cel sporq ilos¢ gotowki z prywatnych kies. Szczegolnie
jeden z dlugouchych, Gildril Tuviel, doskonaly inzynier i architekt, poswieca sporo czasu odbudowie
zniszczonych dzielnic. Kierowane przez tego elfa budowy sq zawsze czyste oraz szybko konczone. Do tego ten
kunszt budowli. Kazdy z domow wzniesionych przez Gildrila jest pertq w dzielnicy. Niektorzy narzekajq, Ze
tylko krasnoludy potrafiq budowac, zas domy budowane rekq elfa rozpadng sie po pierwszej zimie. Jak dotqd
wszystko stoi, zas malkontentom usta zamykajq widoki owych domow. Prawda to, ze prawdziwy talent zawsze
przemoze zwqtpienie.”

- Oleg Silny, kowal z Erengradu

Glowne Prowincje

Kislevska osada

wDuch gongu:

Gdy zakladana jest osada, jednym z najwazniejszych rytuatow jest udobruchanie ducha, ktory blqka sie po
okolicznych terenach. Nad gongiem (lub dzwonem) wieszcz odprawia rytual, zapraszajqc ducha do niego i
proszqc go o opicke na osadq.

Dlatego tez czesto zdarza sie, iz po diwicku gongu wieszcz moze wiele przepowiedziel. I tak, gdy jacys
podrozni zblizajq sie do osady, straznik bije w dzwon. Po jego brzmieniu wieszcz rozpoznaje, jakie zamiary
majq nieznajomi. Glos ducha moze powiedzie¢ wszystko, jak i zupelnie nic...”

sk

,,- Witajcie jasnie panowie w naszych progach. Czym chata bogata. Duch was poblogostawit i powiedzial, ze
wasze serca dobrociq sq przepetnione. Czym mozemy stuzy¢?”

- soltys Borys

skskek

- Ci cholerni Kilevici to istni barbarzyncy, diably z piekia rodem. Pamietam, jak z mojq karawang
podaqzalismy do Praag. Konczyly sie nam juz zapasy zywnosci. Od dwoch dni nie widzielismy zywej duszy.
Uradowani zblizalismy sie do osady, ktora nagle nam wyrosta wsrod tych piekielnych stepow. A te diably,
zamiast nas przyjqc i zarobi¢ kilka monet, przepedzili nas widlami i wyzwiskami, krzyczqc cos o jakims duchu
i naszych ztych zamiarach! Podobnie dwie nastepne osady! Jak tu handlowac z takimi barbarzyncami?”

- Otto Links, kupiec z Altdorfu

A wigc chceialbys si¢ dowiedzie¢ czego$ o kislevskiej wsi. Coz... na samym poczatku musisz wiedzie¢, iz obraz
takiej osady znaczaco si¢ rézni od tego, co jest Ci znane z Imperium. W krainie cardw granica migdzy
miasteczkiem a wsia jest bardzo ptynna. Mozna nawet $miato powiedzie¢, iz tu wyrdznia si¢ tylko miasta i
osady. Wy, synowie i cory Sigmara, macie tendencj¢ do rozdrabniania. Wchodzac do jakie$ osady mozecie
powiedzieé¢: miasto, miasteczko, miescina, osada, wies, wioseczka, zadupie i bogowie racza wiedzieé co jeszcze.
Tu na potnocy wyglada to inaczej...

Po pierwsze, kraj caréw nie jest tak licznie zaludniony. Wasz kraj ma w sobie tyle osad, co dobry halflinski
drozdzowiec rodzynek. Podrézujac drogami Imperium co wieczér zawitasz do jakie§ osady. Przemierzajac
natomiast Kislev, mozesz przez kilka dni nie spotka¢ zywej duszy. Po drugie, tu na niebezpiecznych terenach
ponocy ludzie instynktownie skupiaja sig, by zwigkszy¢ swoje szanse na przezycie. Dlatego nie spotkasz na
swej drodze samotnych farm, jak ma to miejsce w Imperium. A wsie (bo tak pewnie je nazwiesz, gdy ujrzysz te
osady) sa znacznie wigksze i lepiej zorganizowane, niz te znane Ci z ojczystej ziemi.

Ogromne znaczenie przy zaktadaniu osady maja czynniki strategiczne oraz to, czy miejsce zostanie uznane przez
wieszcza. Jesli osada ma znajdowaé si¢ w terenach zalesionych, to szybko znaczne potacie lasu sq karczowane,
by zapewni¢ znaczne przedpole. Totez, gdy podazajac do osady wyjdziesz na otwarty teren, twojemu przybyciu
towarzyszy¢ bedzie bicie w gong. Kazda osada ma swoj punkt obserwacyjny, na ktérym o kazdej porze dnia i
nocy przesiaduje straznik. Z reguly taka straznica ma form¢ drewnianej, zadaszonej platformy, wyzszej niz
_palisada. Czasami zdarza sig, iz jest ona poza ogrodzeniem, na jakim$ znacznym wzniesieniu, skad najlepiej
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WldaC okolice. W bogatszych terenach Kisleva osady zaopatrzone sa w dzwonnice, gdzie na kam1ennym 1 {;;‘,' Ay ,r,

fundamencie, wznosi si¢ drewniana wieza. Kazda z osad ma opracowany swoj wlasny system znakow | "o
dzwigkowych, ktory zna kazdy mieszkaniec. Dzigki temu, gdy rozbrzmiewa, to wiadomo czy oznacza to pozar w

|14
. L, , e . . .. . (L
osadzie, napad jakich§ potworow, zblizanie si¢ nieznajomych lub bojara, czy tez inne zdarzenie. | l,,s'ﬁl’, I f
N R
fors l
. W folklorze mieszkancow Kisleva z pojawieniem sie gosci w osadzie zwiqzanych jest wiele przesqdow, poza o |
wspomnianym juz wczesniej Duchem gongu. W czasie powitania kazdy czuje si¢ nieswojo, gdyz jest bacznie 1;"?}-*-“
. ;. . . ;. . . . . .. . |
obserwowany. W zaleznosci od tego, jak zareaguje na goscia otoczenie, zalezy to, jak zyczliwie bedzie _':-::h ) II_
potraktowany. D]
%~y
I tak na przykiad, bardzo istotnym znakiem jest, gdy psy nie szczekajq. Wiadomym jest juz wtedy, iz taki K
osobnik bedzie przynosil pecha i moze nawet rzucac uroki, totez trzeba go unikaé. Ale za to, gdy konie chylq ¥ L
przed nim glowy, oznacza to ogromne szczescie dla calej osady. Procz zwierzqt bacznie obserwowana jest PP LY
takze natura i jej reakcja. Czy oby czasem w momencie przekroczenia bramy, nie zawial zbyt mocno wiatr? foy [ b
Jesli tak, to wszystkie niewiasty muszq sie wystrzegac¢ obcego, gdyz juz pierwszej nocy mogq mu ulec i da¢ sie ol
porwad. i [P
T, 1
A
Tych przesqdow jest cate mnostwo i czesto, zanim gosc¢ cos powie lub w ogdle w jakis sposob zareaguje, ocena - -i;f
o nim jest juz wyrobiona i wrecz niemozliwym jest, by moglt on jq zmieni¢, przez krotki czas pobytu w osadzie. A :-: f
Jednak, gdy wszystkie znaki na niebie i ziemi wskazujq, iz razem z Tobq nie przywedrowaly zadne inne W 'f =,
nieszczescia, mozesz by¢ pewien, iz zostaniesz przyjety jak sam car! Wszak, jak mowi stare powiedzenie Ly ! - 4
kislevskie: Gos¢ w domu, bogowie w domu.” L
.J:I_llﬁ .'.I o
Zblizajac si¢ do terenow osady, przedpola """:“‘-r -'-:'?

moga si¢ réznie objawi¢ przed twymi o
oczyma. Mozesz ujrze¢ morza pszenicy i :
zyta siggajace po horyzont. Jednak rownie
dobrze moze by¢ to ocean traw, na ktorym ¢
niczym male wysepki lub wrgcz cate )
archipelagi pas¢ beda sie kozy, owce czy
inne bydto. Od czasu do czasu ujrzysz z £
daleka ludzki galeon tnacy te bezkresy -
pasterza lub rolnika. Jesli dobrze sig
przyjrzysz, wpatrujac si¢ w kruki latajace po
niebosklonie, ujrzysz pewnie takze z daleka

mate  kopczyki ziemi, gdzieniegdzie LN
oznaczone  jakim§  kamieniem. To | |
cmentarzyska tutejszych, otoczone ogromng ~ ~~4L 1T T T
czcig. Po ich wielkoSciach mozesz ocenic, Y

jak stara jest to osada. Jednak nie poznasz ,r:' f/} [
bohaterow, gdyz Ci zastuguja na przywilej, 14771

by na ich wiernym koniu, pogalopowac po raz ostatni w step. Skad ta dziwna mina na twym obliczu? Pewnie
myslates, iz ten szkielet jaki napotkate§ w drodze do osady to jaki$ nieszczgsnik, ktory zginat w samotnosci i
zapomnieniu. O nie - to byl prawdziwy wojownik. Jesli co$ zabrales od niego, niczym podta hiena, to lepiej nie g
pokazuj tego w osadzie. A zreszta... nawet gdybys co$ zabrat, to duch by o tym powiedziat.

S A
Z reguly osady budowane sa na naturalnych wzniesieniach, a wigc od razu powinna Ci si¢ w oczy rzuci¢ gtdwna ! A
budowla w centrum - Wielka Hala. Otoczona jest ona nieregularnymi zabudowaniami chat i chatek. Poniewaz =~ “s L
drewno nie jest tak powszechne jak w Imperium, to wéréd zabudowan chtopéw gldwnie spotyka si¢ ziemianki i o =
lepianki. Wszelakie domostwa (zwtaszcza lepianki i ziemianki) buduje sig na planie kota. Jest to $cisle zwiazane [ L,
z tym, iz krag jako figura geometryczna ma ogromne znaczenie w mistyce Kislevczykow. Symbolizuje on )
jednos¢, site z niej plynaca oraz nierozerwalno$¢ i oddanie. Na $rodku kazdego z domostw znajduje si¢ 47 =N
palenisko, jako centrum domowe, a nad nim znajduje si¢ dymnik (czyli otwor w suficie). Zamozno$¢ osady "N
mozna zazwyczaj pozna¢ po tym, z czego budowane sa chaty, cho¢ moze to by¢ zludne. Na terenach _—

S

niebezpiecznych, narazonych na napady, czgsto poza Wielka Halg i straznica nie ma innych drewnianych \
budowli. Glownym punktem obrony mieszkancow staje si¢ wiasnie Hala, przez co niszczone sa domostwa . A
chlopow. Taniej jednak i szybciej odbudowac¢ lepianke czy ziemianke, niz drewniang chatg.

Wijezdzajac do osady, jesli duch begdzie dla Ciebie taskawy, zostaniesz przywitany przez wszystkich
mieszkancow. Towarzyszy¢ temu bedzie pokrzykiwanie oraz uderzanie w rézne, gtdéwnie metalowe przedmioty. ]
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Poczatki tego zwyczaju ging w pomrokach dziejow. Mieszkancy w ten sposdb chca odegnaé wszelakie zte
wiesci, jakie moze przynie$¢ nieznajomy. Poza tym, pamigtaj o tym, iz pojawienie si¢ nowej osoby jest dla
mieszkancow wydarzeniem. Na powitanie wyjdzie Ci naczelnik osady wraz z wieszczem i od razu zaprosza Cig
do Wielkiej Hali.

Wielka Hala to centrum Zzycia w osadzie. Pelni ona funkcje kultowe, organizacyjne, militarne i spoteczno
kulturowe. Jest prawdziwym sercem osady. Przed wejsciem do kazdej hali znajduje sig¢ jaki§ maty posazek
poswigcony jednemu z bostw lub jakiemus$ duchowi, albo nawet kilku. Zbudowana jest z duzych bali drewna, z
solidnymi drzwiami o wysokim progu, by jeszcze bardziej wzmocni¢ walory obronne. Dymnik znajduje sig na
srodku dachu, a takze pod obydwoma szczytami sklepienia. Okna, to po prostu przerwy na szeroko$¢ jednego
bala i penia raczej funkcje otwordw strzelniczych. Stad, gdyby nie palenisko, to panowalyby tu wieczne
ciemno$ci. A wlasnie ono, jest centrum Wielkiej Hali. Wokdét paleniska porozstawiane sa siedziska w taki
sposob, by mogli si¢ tam rozsadowi¢ mieszkancy osady (gtéwnie mezczyzni, gdyz kobiety z reguly ustuguja
przy wszelakich uroczystosciach, a dzieci rozsiadaja si¢ tam, gdzie jest miejsce) oraz dodatkowo, ewentualni
goscie.

,Jest kilka wyjatkow, kiedy to na siedzisku wodza zasiada ktos inny. Dzieje sie tak na przyktad w czasie
zaslubin, kiedy to Pan Mlody siada na miejscu wodza, a jego Maitzonka po jego prawicy. Podobnie jest w
momencie, kiedy to chiopiec staje sie mezczyzng - wtedy to w czasie uroczystoSci rowniez siada na miejscu
naczelnika. Za wielki zaszczyt uwaza sie, gdy na siedzisku wodza spocznie jakis obcy. Tego przywileju
dostepujq z reguly osobnicy, ktorzy wybitnie zastuzyli sie dla osady.

Naczelnik osady, w zaleznosci od regionu moze sie roznie tytutowac: Wodz, Soltys, Naczelnik, Ataman,
Starszy.”

Podtoga, to zwykte klepisko, jednak podobnie jak siedziska (wigksze glazy, bale drewna) pokryta jest misterna
plataning skor, dywanikéw i plecionek wszelakiej masci, tworzac wrecz magiczny pokaz koloréw i barw. Za
paleniskiem, a naprzeciw wejscia, znajduje si¢ siedzisko najbardziej okazate - miejsce naczelnika osady. Jest to
juz z reguly krzesto, a nawet czasami i prymitywny tron, do$¢ bogato zdobiony w rzezby. W czasie réznych
uroczystosci, wieszcz zasiada po prawicy wodza. Za siedziskiem naczelnika znajduje si¢ sacrum osady, na
ktérego teren wejs¢ moze tylko wieszcz. To tu znajduja si¢ posazki, malowidla i inne §wigte przedmioty
zwiazane z kultem. Tu trzymane sa §wigte ziota, relikwie, czy charakterystyczne dla terenow Kisleva ikony. W
Wielkiej Hali trzymane sa w skrzyni takze skarby osady, jak i liczna bron mieszkancow (poza ich osobista) na
wypadek oblgzenia. Kazda hala posiada takze podpiwniczenie. Trzymane sa tu zapasy zZywnosci i jest to rowniez
ewentualne schronienie. Z reguly jest takze wydzielone jedno miejsce, na potrzeby wigzienia.

Poza oczywistymi walorami obronnymi Wielkiej Hali, jest ona przede wszystkim centrum Zzycia mieszkancow
osady. Tu odbywajq si¢ wesela czy inne radosne uroczystosci. Tu takze odbywa si¢ czuwanie nad zmarlym
przed pochowkiem. Tu odbywaja si¢ wszelkie narady zwiazane z zyciem osady. Tu takze zostaniesz przyjety,
gdy zawitasz do osady.

Okiem cudzoziemca

,Kislev? Mowisz o tym szmacie ziemi daleko na potnocy? Zaiste, musi to by¢ kraina niezwykla skoro do tej pory
trwa, mimo najazdow Chaosu. Jak Ci ludzie wytrzymujq mroz, ciqglq walke i niedobor zywnosci? Podziwiam
ten narod. Gdyby nie oni, Chaos juz dawno pokonatby Imperium.”

- Rudolf Spenzberg, kowal z Altdorfu
»MOj mistrz twierdzil, ze to narod o ktorym bogowie zapomnieli. 1 dzieki temu sq niesmiertelni, a jednoczesnie
samotni w swoim zyciu. Mowiq, ze Imperium pomaga Kislevowi, zZe caly stary swiat podziwia ich za dowage i
mestwo w boju. Ale tak po prawdzie nikt nie interesuje si¢ Kislevem, a niektorzy nawet ztorzeczq mu. To ziemia,
ktorej los jest nieznany. Nawet moj mistrz nie potrafil przewidzie¢ przysziosci tej krainy. Bogowie odwrocili sie
od Kisleva, a razem z nimi ludzie. Trudno o smutniejszy los.”

- Tivulio Eletharn, elficki wieszcz

»Lubie Kislev. Wodke majq dobrq, pieniedzy za walke nie brakuje, kobiety piekne i chetne, a sami ludzie
goscinni. Moze i nadeszly zte czasy dla Kisleva odkqd Chaos przeszed! po tych ziemiach jak olbrzym po oddziale

. f P . y o T {oa ) )
— 1, '--\-\.\ e S LY = = = Ls ]
- - |'|'-'I_-F'" ) L 1) e A | P €4
o e A\ 1 NZL
- '.__.-\.-' :.: LN A4 ™ __J"I ) —_n [ o . _|ll = L



T

.

:"I. { %
i

- =

[ 4 k- ¥
- =Mfand F07
i - X L8

I '} i

e ATy B
Czerwonych Wioczni. Ale to nic. Kislev to silne panstwo, juz nie raz wychodzilo z takich opresji. Ludzie tych
ziem nie poddadzq sie tatwo. A przynajmniej my sie nie poddamy, dopdki ich wodki i ztota starczy.”

- Albert Brecht, dowodca kompanii Ognistych Mieczy z Tilei

»Kostuch! Kostuch, ty kundlu posrod tchorzow potnocy! Wstawaj ale juz! I budz swoich braci. Znowu
nadchodzq ci przekleci kozacy. Gotujcie sie na rzez!”

- ostatnie stowa Tamoka Wichury, wybranca Korna i przywddcy barbarzyncow

,»Czué stamtqd swaqd wodki i Chaosu. Kislev to ziemia takich samych barbarzyncow jak Norska. Chlew panie,
chlew i pomyje.”

- Artur Galehend, bretonski arystokrata

~Przerobiq na wodke wszystko. Pszenice, zyto, kapuste, buraki. Styszatem nawet o tym, ze w Bolgasgradzie pedzi
sie tak zwangq ,,gorzale z trupa”. Ponoc¢ Spi sie po niej jak zabity, przez dwa dni. Nie, nie probowalem, ale moj
stuga sprobowat. Tydzien go budzitem. Jak oni mogq to pi¢ codziennie?”

- Bruno Koch, kupiec z Marienburga

wtepy, lasy, morze i gory. Trudniej o bardziej zroznicowany teren moi mili. Dlatego w poszukiwaniu nowych
obiektow badan bedziecie musieli przemierzac najtrudniejsze z mozliwych terenow. Waszej uwadze nie powinno
umknq¢ takze to, ze Kislev to kraina czesciowo skazona Chosem co moze tylko dodaé smaczku waszym pracom
badawczym lub uczyni¢ je jeszcze bardziej niebezpiecznymi. Wezmy dla przykiadu rosliny zielne. Tylko w
Kislevie spotkamy igielnika trujqcego i jego bardziej zabdjczq odmiane, igielnika zmiennego. Pierwsza tylko
otumania, a w wiekszych dawkach powoduje kilkuminutowy paraliz. Zas ta druga to juz bardziej zwierze niz
roslina. Pelzajqcy krzak, ktory swoim jadem powoduje catkowity paraliz oraz blyskawiczne zmiany w
organizmie. Dlatego prosze was moi podopieczni. Zanim wyruszycie w step po oryginalne okazy do naszej
kolekcji, przeczytajcie rozdzial piqty w Zielniku Ziem Obcych dr Klausa, by zna¢ cho¢ podstawy. Pamietajcie,
polowa studentow odchodzi po trzecim roku i to nie z naszej winy.”

- profesor Romuald Diter, przyrodnik i zapalony badacz

wPitem z jednym z nich. Majq twarde glowy, to trzeba im niewqtpliwie przyznaé. W walce sq lepsi od
imperialnych. Szacunek im sie nalezy za to co robiq dla ludzi i krasnoludow. Jednak czuc¢ od nich lekkq won
Chaosu. Nie wrozy to dobrze na przysziosé. No i ta ich wodka.”

- Belarig Firenborson, zabdjca trolli

~Mam swoje wyobrazenie o Kislevie. Widze bialq chate, kryta strzechq. Wokol drewniany plot i mnostwo
kwiatow, jakby kolorowe morze. A przed domem siedzi sedziwa staruszka i czeka. Ta spogladajqca w oddal z
utesknieniem kobieta, to moj Kislev.”

- Fiodor Buzenko
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