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Dzienne moce przedmiotéw na dzien

Heroiczny (1.-10) [] Kamien milowy [1/[1/ 1/ TOWARZYSZE | SOJUSZNICY

INDEKS MAGICZNYCH PRZEDMIOTOW g
Zapisz znane ci moce w polach ponizej. Wypisz moce przedmiotéw w polach ponizej.
Zaznacz kwadracik, gdy wykorzystasz dang moc. Zaznacz kwadracik, gdy wykorzystasz dang oc. L
Wyczyéé lwadracik, gdy moc si¢ odnowi. Wyczyéé kwadracik, gdy moc si odnowi.
___MAGICZNE PRZEDMIOTY
-
-
-
-
-
o o/l
- O
o™ O | 4=y
oj 0
o™ O
ol |
o™ O
o™ O
O
O O
O O
O O
O O
O O
O O
O
0 O
O O
O O
O O
O
O
O
|

IMIE NOTATKI

Epicki(21.-30) [ [J Kamienmilowy[]/[]/[]/] e o

Epicki(21.-30) [ [ [(JKamieamilowy [1/(1/1/J | e pr—

- IMIE NOTATKI

INNE WYPOSAZENIE RYTUALY

IMIE NOTATKI

IMIE NOTATKI

IMIE NOTATKI

IMIE NOTATKI

NOTATKI DT. SESJI | KAMPANII

MONETY I INNE PRZEDMIOTY WARTOSCIOWE
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