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do testów umiejętności stosuje się karę za zbroję
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ATUTY

CZARY
1. poziom

ST rzutu obronnego

=11+

czary na dzień

mod. z atry-
butu klucz.SUMA
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ZDOLNOŚCI
SPECJALNE

przedmiot przedmiot wagawaga

2. poziom
ST rzutu obronnego

=12+
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mod. z atry-
butu klucz.SUMA

3. poziom
ST rzutu obronnego

=13+
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butu klucz.SUMA

4. poziom
ST rzutu obronnego

=14+
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mod. z atry-
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5. poziom
ST rzutu obronnego

=15+
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butu klucz.SUMA

OBCIĄŻENIE W SUMIE

EKWIPUNEK

ZŁOTO I KOSZTOWNOŚCI
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POJEDYNEK

CAŁKOWITE PREMIE
ATAK

DYSTANSOWY INICJATYWA
KLASA

PANCERZA

POSTAWA
ATAK

DYSTANSOWY INICJATYWA
KLASA

PANCERZA

OBELGI
Ty:
Przeciwnik:
Efekt:

test Gadane
test Wyczuwania intencji

Masz +1 do inicjatywy za każdy punkt
powyżej wyniku uzyskanego przez przeciwnika.

PROSTO W OCZY
Ty:
Przeciwnik:
Efekt:

test Zastraszania
test Wyczuwania intencji

Przeciwnik ma -1 do testu ataku za każdy punkt
powyżej wyniku uzyskanego przez przeciwnika.

ZIMNA KREW
Ty:
Efekt:

test Koncentracji ST 15
Masz +1 do testów przeciwstawnych przy

sztuczkach przeciwnika za każdy punkt powyżej ST.
ZMYŁKA
Ty:
Przeciwnik:
Efekt:

test Oszustwa
test Wyczuwania intencji

Przeciwnik ma -1 do KP za każdy punkt
powyżej wyniku uzyskanego przez przeciwnika.
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