ANTONIO ,,SPEEDY”’ (GONZALEZ

Mlody, wysoki, barczysty troll o rozwianych wlosach i dumnym spojrzeniu. Byly mistrz paromobilowych wysci-
gbéw. Z tamtych tez czaséw pochodzi jego przydomek. Karier¢ porzucit po ustanowieniu rekordu predkosci na la-
dzie, stwierdzajac, ze wigcej w tej dziedzinie juz nie osiagnie. Szuka teraz nowych, fascynujacych wyzwan. Uwaza,
ze tylko pokonujac niezwykle przeciwno$ci mozna poznaé swoje prawdziwe umiej¢tnosci, a nastepnie szlifowad
je az do osiagnigcia mistrzostwa. Jednak ten zapal jest tez najwicksza wada Speedy’ego — w poszukiwaniu wrazen
moze posungc si¢ o krok za daleko.

Antonio jest przykladem koriolskiego, ognistego temperamentu. Nigdzie nie moze dlugo zagrza¢ miejsca, ciagle
podrézuje. Otwarcie przyznaje, ze nie czuje zbyt wielkiego przywiazania do swej narodowosci. Szanuje jednak
patriotéw — w glebi serca podziwia nawet taka postawe.

Relacje z reszta druzyny: Antonio i Salma Cruz sa przyjaciétmi z dzieciistwa. Mlody troll czgsto pomaga dziew-
czynie w jej dziennikarskich sledztwach. I cho¢ nierzadko dziata na granicy prawa i rozsadku, zupelnie si¢ tym nie
przejmuje — dla Salmy, ktéra skrycie kocha, mégltby zrobi¢ wszystko. Dzigki niej poznat tez Johna Oxa i Bjorna
Svartsona — dwéch ekscentrykéw, ktérych polubit. Réwniez dlatego, ze nie zalecali si¢ do jego ukochanej Salmy,
jak wigkszo$¢ mezczyzn.

Wybierz te postaé, jezeli chcesz: uprawiaé egzotyczne sporty, nie wahac si¢ przed uruchomieniem prototypowej,
superszybkiej wiwerny, poznawa¢ rodzaje paromobiléw po tumanach kurzu, ktére zostawiaja.

Archetyp: ryzykant

Rasa: troll

Narodowo$¢: koriolska

Profesja: sportowiec.

Zdolnosci: plomienna pasja, zdolno$¢ specjalna sportowca

Stabosé: ognisty temperament

Atrybuty: Krzepa 10+, Zreczno$é 8+, Przenikliwo$¢ 10+, Charyzma 10 +, Opanowanie 9+
Kondycja: 3, Reputacja: 2, Obrona: 16, Wytrwalosé: 16 Pewnos¢ siebie: 14

Umiejetnosci: Odwaga 6/9+, pojazdy 6/8+, strzelanie 6/8+, technika 6/10+, ztodziejstwo 6/8+; perswazja (rozmowy
o sportach ekstremalnych) 9/10+, pojazdy (sportowe paromobile) 9/8+, ekspresja (chwalenie si¢ osiggnigciami) 9/10+.

Atuty i gadzety: Mistrz kierownicy (paromobile); kolekcja medali, rewolwer, sportowy paromobil — model wypro-
dukowany specjalnie dla Gonzaleza

Bogactwo: 3

Osiagniecie: rekord — predkos¢ w jezdzie paromobilem



SALMA CRuz

Niektérzy sukcesy zawdzigczajg intelektowi i pracowitoéci. Inni za$ urokowi osobistemu. Salma laczy w sobie
wszystkie te cechy. Z jednej strony to oczytana i bystra dziewczyna, potrafiaca rozmawiaé ze znawstwem na kazdy
temat, z drugiej pickna Koriolka, korzystajaca w pracy réwniez z arsenatu mniej szablonowych technik sledczych.
Znana jest z dochodzent w sprawach spektakularnych kradziezy. Wielu kolekcjoneréw sztuki zawdzigeza jej kom-
pletnos¢ swoich kolekgji. Jednak sa i tacy, ktérzy krytykuja jej metody, pytajac miedzy innymi o pochodzenie
dowodéw przestepstwa, zdobywanych przez Salme, a takze rozsiewajac pikantne plotki na temat jej kontaktéw
z podejrzanymi, stuzacych zdobywaniu informaciji ,.z pierwszej reki”. Chociaz poznanie prawdy jest podstawowym
celem dziennikarki, panna Cruz nigdy nie posungla zbyt daleko. Jest tez potajemnie zakochana w Antonio. Ale jej
zwyczaj instrumentalnego postugiwania si¢ m¢zczyznami moze kiedys obrécié si¢ przeciwko niej — ztamane serce
moze staé si¢ powodem zemsty...

Chociaz Salma lubi swojg prace, jej najwickszym marzeniem nie jest weale napisanie sensacyjnego reportazu czy
przeprowadzenie pasjonujacego wywiadu. Przeciwnie — panna Cruz pragnie, aby jej nazwisko pojawilo si¢ na
pierwszych stronach gazet nie jako autorka jakiego$ artykulu, lecz jako jego bohaterka. Dlatego z checia rzuci sig
w wir przygdd. Zwlaszcza u boku Antonio.

Salma jest przykladem prawdziwej patriotki. Lata pracy w zawodzie dziennikarza pozwolily jej doglebnie poznad
sw6j kraj i jego mieszkaricow. Pomimo licznych wad i przywar Koriolczykéw, Salma uwaza swéj naréd za wyjat-
kowy. W przyszlosci chciataby tu pozostaé na stale — wie jednak, jak trudne byloby to dla Antonio.

Relacje z reszta druzyny: Oprécz Speedy’ego, Salma zna tez dobrze Johna Oxa, z ktérym przeprowadzata wy-
wiad. Poczatkowo nastawiona wrogo, uwazala go za beztalencie. Z czasem jednak zapalata do niego sympatig. On
tez przedstawit jej Bjorna Svartsona — pogodnego ogra, ktéry ujat Salme skromnoscia.

Wybierz t¢ postaé, jezeli chcesz: owijaé sobie mezczyzn wokét palca, byé mistrzem (mistrzynia) cigtej riposty,
genialnie wyciaga¢ wnioski z najbardziej ulotnych poszlak, by¢ duzo mniej bezbronng niz mogloby si¢ wydawac.

Archetyp: sledczy

Rasa: czlowiek

Narodowos¢: koriolska

Profesja: dziennikarz

Zdolnosci: szczescie poczatkujacego, zdolnos¢ specjalna dziennikarza

Stabosé: ciekawos¢ to pierwszy stopieri do piekta

Atrybuty: Krzepa 10+, Zr¢czno$é 10+, Przenikliwo$¢ 8+, Charyzma 9+, Opanowanie 10+
Kondycja: 1, Reputacja 2, Obrona: 12, Wytrwalos$é: 12, Pewnosd siebie: 14

Umiejetnosci: Analiza 6/8+, ekspresja 6/9+, empatia 6/8+, pétiwiatek 6/8+, perswazja 6/9+; pojazdy (bicykle) 9/10+,
ckspresja (uwodzenie) 9/9+, strzelanie (damski pistolecik) 9/10+.

Atuty i gadzety: Urocza, ognisty temperament; pismo satyryczne (raz na sesje), legitymacja prasowa, damski pi-
stolecik

Bogactwo: 3

Osiagniecie: sledztwo — kradziez dzieta sztuki



JonN Ox

John Ox jest przykladem na to, jak wiele moze rézni¢ twérce i jego dziela. Ten elegancki elf w $rednim wieku,
nierozstajacy si¢ z cylindrem i fajka, znany jest dzi¢ki fantasmagorycznym obrazom, przedstawiajacym jego wla-
sne sny. Rzeczywiscie, mozna si¢ zdziwi¢, widzac go opowiadajacego o swoich dzietach — pelnych dziwacznych
stworzen i nieziemskich krajobrazéw. Niektérzy uwazaja, ze elegancja Oxa jest jedynie maska, pod ktéra kryje sie
ekscentryk czy wrecz szaleniec. Mylg si¢ jednak — John nie udaje. Kultura i szyk to jego autentyczny styl bycia.

Tajemnicy poliszynela jest, ze ptétna Oxa w magiczny sposéb dzialaja na ogladajacych, co z poczatku bylto przy-
czyng niejednego skandalu. Ta tajemnicza sita przynosi jednak krétkotrwale, fantastyczne wizje, wiec dzieta Oxa
sa czesto kupowane. Pewien krytyk sztuki uzasadnil to stwierdzeniem: , Te ptétna to narkotyki. Legalne, bez ztego
wplywu na zdrowie, lecz tak samo uzalezniajace”.

Jednak ostatnie dzieto Johna — lekko skandalizujacy ,,Szal uniesiet” — okazalo si¢ wywolywaé nie tylko niemajace
nic wspélnego z rzeczywistoscia halucynacje, lecz takze pozwalaé w ograniczony sposéb przepowiadaé przyszlosé.
Whprawilo to w konsternacje nawet samego autora. Postanowit wyruszy¢ w Wanadie, aby poznad wreszcie pelnig
swoich mozliwosci.

Wybierz t¢ postad, jezeli chcesz: by twoje imi¢ bylo na ustach pod kazda szerokoscig geograficzna, oczarowywac
ludzi za pomoca farb i pedzla, odnalez¢ si¢ w kazdej sytuacji i towarzystwie.

Relacje z reszta druzyny: John poznal Bjorna Svartsona podczas wyprawy na Lodowe Pustkowia. Pracujac tam
jako rysownik dokumentujacy prace ekspedycji naukowej, Ox odkryt swoje magiczne moce. Z kolei Salma Cruz
przeprowadzifa z Johnem wywiad, po ktérym bardzo si¢ zaprzyjaznili. Dzigki niej Ox poznal mlodego trolla Gon-
zaleza — jego tez obdarzyl sympatia, gdyz w mlodosci fascynowal si¢ motoryzacja.

Archetyp: salonowiec

Rasa: elf

Narodowo$¢: alfheimska

Profesja: artysta

Zdolnosci: hipnotyczny urok, zdolnoé¢ specjalna artysty

Stabosci: zelazo

Atrybuty: Krzepa 10+, Zreczno$é 10+, Przenikliwo$é 9+, Charyzma 8+, Opanowanie 10+
Kondycja: 1, Reputacja: 3, Obrona: 12, Wytrwalo$é: 12, Pewnos¢ siebie: 16

Umiejetnosci: Ekspresja 6/8+, pojazdy 6/10+, spostrzegawczosi 6/9+, wiedza akademicka 6/9+, empatia 6/9+; ekspre-
sja (malarstwo) 9/8+, walka (pojedynki) 9/8+, potswiatek (szaleni artysci) 9/9+.

Atuty i gadzety: Nadzwyczajna kompetencja (ekspresja), moc magiczna; niezbednik artysty, Czarny Lotos
Bogactwo: 3

Moce i zaklecia: Iluzje, wplyw.

Osiagniecie: skandal — odkrycie magii w debiutanckich dzietach Johna



BJORN SVARTSON

Bjorn jest przykladem tego, jak wielki szacunek moze sobie zdoby¢ ogr — istota, na ktéra nikt nie zwraca uwagi.
Ten potgzny, wiecznie nieogolony mezczyzna o glebokich, bigkitnych oczach jest jedng z najbardziej szanowanych
person w rodzinnym Hrimthorscie. Wickszo$¢ swojego zycia spedzit posréd Lodowych Pustkowi, poczatkowo
samotnie, odkrywajac nieznane wczesniej szczyty i gatunki zwierzat, pdzniej jako przewodnik ekspedycji nauko-
wych. Tak zreszta poznal Johna Oxa — wéwczas jeszcze rysownika, dokumentujacego swymi rysunkami wyprawe
naukows. Szybko polaczyla ich przyjaza.

W rodzinnym Hrimthorscie, Svartson mégtby wies¢ spokojne i dostatnie zycie. Wolal jednak wyruszyé w $wiat,
aby odkrywaé nowe tereny. Nie dla stawy i zaszczytow, od ktérych z powodu skromnosci stroni, lecz dla samej
radosci eksploragji.

Relacje z reszta druzyny: Ox czgsto zapraszal swojego towarzysza do miejsc, w ktérych aktualnie przebywal.
W ten sposéb, podczas wizyty w Korioli, Svartson poznat Salme Cruz i jej przyjaciela Antonio Gonzaleza — oby-
dwoje uwaza za bardzo mitych, mlodych ludzi, ktérzy w jego mniemaniu stanowiliby $wietng pare. Jest jednak
zbyt niesmialy, by im o tym powiedzie¢.

Wybierz te postad, jezeli chcesz: gotymi rekami pokonywaé niedzwiedzie polarne, by¢ odpornym nawet na iske-
ryjskie mrozy, wspia¢ si¢ chocby i na pionowg $ciane, opowiesciami o swoich podrézach zaciekawié nawet ztego
wezyra.

Archetyp: eksplorator

Rasa: ogr

Narodowos$¢: hrimthorska

Profesja: odkrywca

Zdolnosci: nie do zabicia, zdolno§¢ specjalna odkrywcy

Stabo$é: niesmiatosé

Atrybuty: Krzepa 8+, Zr¢cznos$¢ 10+, Przenikliwos$¢ 10+, Charyzma 10+, Opanowanie 9+
Kondycja: 3, Reputacja: 2, Obrona: 16, Wytrwalos¢é: 16, Reputacja: 14

Umiejetnosci: Odwaga 6/9+, przyroda 6/10+, strzelanie 6/10+, walka 6/8+, wysportowanie 6/8+; ekspresja (opowiesci
0 swoich przygodach) 9/10+, wysportowanie (jezdziectwo) 9/8+, prayroda (sztuka przetrwania) 9/10+

Atuty i gadzety: Nieustepliwe natarcie; kompas, drwalskie siekierki (jak noze do rzucania), zestaw podrézny
Bogactwo: 3

Osiagniecie: odkrycie (tematyka) — eksploracja Lodowych Pustkowi



