(UzZeRWOHA KOLEJKA

David Owen, krasnoludzki szalony inzynier, porywa
wypelniony czlonkami socjety wagonik kolejki. Pragnie
w ten sposéb zemsci¢ si¢ za krzywdy, ktdérych przed
laty doznal jego ojciec, zwolniony z pracy w kopalni
po wprowadzeniu technomagicznych usprawnied. Bo-
haterowie musza przenikna¢ srodowisko rewolucyjnego
proletariatu, by uzyska¢ informacje niezb¢dne do odna-
lezienia jego kryjowki ukrytej gleboko w podziemiach
Lyonesse.

Zawiazanie: Otwarcie nowej, polaczonej z wczesniej-
szym systemem linii podziemnej kolejki metropolitalnej
przyciagnelo thumy gapiéw, ale na pierwszy przejazd
zaproszono tylko towarzyska $mietanke miasta. Boha-
terowie, jako arystokraci, przemystowcy, przedstawicie-
le nauki czy, najlepiej, konstruktorzy kolejki powinni
réwniez znalez¢ si¢ na liscie gosci. Léniaca czystoscia
i udekorowana stacja, na ktéra wpuszczono jedynie wy-
branych, przypomina sal¢ balowa, pelng zastawionych
poczestunkiem stotéw. To dobry moment na spotkanie
znajomych czy towarzyskie potyczki (dyskusje, alkohol,
skandale). W koncu towarzystwo wsiada do wagondw
i rozpoczyna mila przejazdzke. Kiedy kolejka zatrzymu-
je si¢ na stacji koricowej, pasazerowie wysiadaja na pe-
ron. Wszyscy, poza tymi z pierwszego wagonu. Drzwi sa
zamkniete, nikt nie wie, co dzieje sic w $rodku i zanim
ktokolwiek zdazy zadzialaé, wagon odjedzie w rozcia-
gajacy si¢ pod calym miastem gaszcz ciemnych tuneli,
zostawiajac po sobie tylko tysiace wydrukowanych na
czerwonym papierze ulotek... Pasazerowie zostali upro-
wadzeni, a porywacz zada wprowadzenia w Alfheimie
przywilejéw robotniczych i konfiskaty majatkéw najbo-
gatszej czedci spoleczenistwa.

Rozwiniecie: David Owen dorastal w rodzinie robot-
niczej. Jego ojciec byt gérnikiem, ktéry z dnia na dzien
stracit Zrédlo utrzymania. David postanowil zemscié
si¢ na ,klasie posiadajacej”, uzywajac do tego ich wia-
snej broni — nowoczesnej technologii. Jego tajna baza
to polozony w gaszczu zapomnianych tuneli olbrzymi
hangar, ukryty za ruchomg $ciana. Podaczyt swoich
zakladnikéw do zlowieszczej maszynerii, ktdra wyko-
rzystuje ich zyciowg energie, by napedza¢ kolejke.

Bohaterowie, chcac odszukaé porwany wagon, powinni
podazy¢ tropem rewolucyjnych ulotek i zbada¢ $rodo-
wisko miejskich rewolucjonistéw. Otwierajg si¢ przed
nimi liczne mozliwo$ci — moga sprébowac przekupstwa,
zastraszania lub szpiegostwa (dyskusja, przebieranie, blef,
zastraszanie, potswiatek, perswazja). Bohaterowie po-
znaja pelne spektrum robotniczych dziataczy - zblazo-
wanych myflicieli, rozczarowanych przemystowcéw,
pacyfistyczne komuny, millenarystéw. .. Wsréd rewolu-

cyjnie nastawionych bojéwkarzy zdoby¢ mozna infor-
macje na temat tego dziwaka Owena, kt6ry wspominat
co$ o otwarciu kolejki. Jeden z nich pomagal mu kiedys
w urzadzeniu bazy, nie wie jednak, jak do niej dotrzeé.
Przy pomocy jego zeznan, droge prowadzaca do kanatu
uda si¢ odnaleZ¢ na starej mapie kanaléw i podmiejskich
tuneli, zagubionej gdzie$§ w miejskich archiwach (anali-
za). Mozna tez wyciagna¢ t¢ informacje z zapijaczone-
go, przerazliwie starego krasnoluda, ktéry od malego
pracowal w podziemiach Lyonesse (obecnie w kolejce
metropolitalnej) - (ekspresja, perswazja, zastraszanie).

Bohaterowie na swoja wyprawe beda potrzebowali ja-
kiego$ srodka transportu. Podczas podrézy przez opusz-
czone tunele moga napotkad rézne przeciwnosci (gang
bezdomnych, zerwane tory, zalany fragment podziemi
ghoule, gremliny, gigantyczne krokodyle — patrz opis lo-
kacji na stronie 326 podrecznika gléwnego). W koricu,
po odsunieciu ruchomej $ciany (analiza, spostrzegaw-
czo$é, pojazdy), docierajg na miejsce — do udekorowane-
go na czerwono zaskakujaco wielkiego hangaru.

Punkt kulminacyjny: David Owen nie spodziewa si¢
zadnych go$ci. Widzac nadjezdzajacy pojazd rzuca sig
do ucieczki swoja pomalowang na czerwono kolejka
(poscig, stawka: wykolejenie pociagu wroga; nie mozna
wysadzi¢ z siodta). Jezeli bohaterom uda si¢ go dogo-
ni¢ lub zapedzi¢ w $lepa uliczke, zobacza, ze w §rod-
ku, przywiazani do siedzen i podtaczeni do dziwacznej
aparatury, siedzg przerazeni zakfadnicy. Pilnujg ich trzy
dwumetrowe, masywne golemy — wyidealizowane po-
staci gérnika, robotnika i rolnika. Bohaterowie moga
sprébowac dyskusji z szalonym inzynierem (dyskusja, +3
za czg$ciowe spetnienie jego zadan) albo tez ruszy¢ do
walki z golemami (walka, wylacznie va banque: stawki
- patrz nizej).

Rozwiazanie: Zwycigstwo w dyskusji skloni Owena
do wypuszczenia zakladnikéw (lub, jezeli bohaterowie
podniesli stawke do va banque, do oddania si¢ w rece
sprawiedliwosci). Jezeli bohaterowie zdecydowali si¢
przystaé na jego zadania, powinni zadba¢ o ich spetnie-
nie — inaczej wyrok wydadza na nich wszyscy robotniczy
rewolucjonisci. Porazka oznacza utrate Reputagji (by¢
moze porwanych uratuje po kilku dniach kto§ inny)
lub nawet egzekucje ofiar czy przyjecie przez nie i bo-
hateréw ideologii Owena (wyzsza stawka). Zwycigstwo
w walce fizycznej va banque to doprowadzenie Owena
przed oblicze sprawiedliwosci i awans spoleczny, oraz
dozgonna wdzigczno$¢ uratowanych, porazka — egzeku-
cja zakladnikéw i wygnanie bohateréw z kraju.



STATYSTYKI ANTAGONISTOW

BoB GILLEN, DAWNY TOWARZYSZ OWENA

Bob na pierwszy rzut oka wyglada na bezdomnego
i w tym przypadku pozory nie mylg — wywrotowej
dzialalno$ci poswiecit cale swoje zycie. Radykalnymi
hastami stara si¢ zakry¢ swoje tchérzostwo — w rzeczy-
wistosci nigdy nie zrobif niczego naprawde nielegalnego,
a wobec 0s6b z wyzszych sfer jest po prostu nie$mialy.
Domysla konfrontacja: dyskusja.
Przeciwnik, ogr, pula 2k10; odpornos¢ 3.
Zdolnosci:
*$wiadomos¢ klasowa: niedeklarowane dobicia prze-
ciwko osobom wygladajacym na burzujéw;
*cechy rasowe: to tylko ogr — nie$mialos¢;
egadzet: Czerwona Ksigzeczka — zbiér wyktadéw na te-
mat skorumpowanego wspélczesnego spoteczenstwa.
Pewnos¢ siebie +2%, za zeton: +5 do ekspresji;
*pasja: kazdy test ekspresji zakoriczony dwoma podbi-
ciami przywraca Bobowi znacznik
*umiejetnosci: pdkwiatek 619+, spostrzegawczosé 6/9+.
Walka: walka wrecz 3/10+, obrona 10. Swiadomo$¢ kla-

sowa.

Poscig: wysportowanie 6/10+, wytrwalos¢ 12. Swiado-
mo$¢ klasowa.

Dyskusja: ekspresja 9/8+, pewno$¢ siebie 18*. Swiado-
mo$¢ klasowa, tchérz, gadzet, pasja.

CZERWONY GOLEM DAvIDA OWENA

Te przypominajace krasnoludy, dwumetrowe kamienne
golemy nie boja si¢ zadnej pracy: radza sobie tak w polu,
jak i w kopalni czy na polu bitwy.

Domysla konfrontacja: walka.
Przeciwnik, konstruke, pula 2k10, odpornos¢ 4.
Zdolnosci:

* pancerz: obrona +3*;
eorez ludzi pracy (kilof, mlot lub sierp): za zeton: po
trafieniu w walce zdejmuje dwa znaczniki;
*$wiadomo$¢ klasowa: patrz wyzej.
Walka: walka wrecz 9/8+, strzelanie 6/10+, obrona: 22*,
Orez ludzi pracy, swiadomos¢ klasowa.

Poscig: wysportowanie 6/8+, pojazdy 6/10+, wytrwalosé:
20. Swiadomoé¢ klasowa.

Dyskusja: ekspresja 3/10+; pewno$é siebie: 20. Swiado-
mo$¢ klasowa. Golemy powtarzaja cytaty z ulotek pro-
pagandowych pisanych przez Owena.

DaviD OWEN, TERRORYSTA

Ten balansujacy na krawedzi szaleristwa krasnolud
w $rednim wieku mamrocze nieustannie to o utopijnej
wspolnocie robotnikéw, to o upadku, ktéry nieuchron-
nie czeka wyzsze klasy.
Domysla konfrontacja: dyskusja.
Przeciwnik, krasnolud, pula 3k10, odporno$¢ 5.
Zdolnosci:
*swiadomo$¢ klasowa: patrz wyzej;
egadzet: Czerwona ksigzeczka (patrz wyzej), pistolet
(strzelanie +3*), czerwona kolejka (pojazdy +3*, za
zeton: wyssanie energii z zakladnikéw: +5 do cala na-
przéd!, podbicie: oszotomienie), szalony wynalazek;
* cechy rasowe: natchniony mechanik, $wiato stonecz-
ne;
ezakladnicy: David moze poprze¢ swoje grozby uru-
chamiajac maszyne, ktdra razi zaktadnikéw bolesnym
fadunkiem energii manicznej. W dyskusji za zeton:
odzyskuje znacznik;
eokrzyk zemsty: raz na sesj¢, test zastraszania 9/9+
przeciw odwadze styszacych. Za kazdego przeciwnika,
ktéry przegra test, Owen odzyskuje jedna karte;
*umiejetnosci: empatia 9/10+, odwaga 9/10+, pékwia-
tek 6/8+, spostrzegawczosé 618+, technika 918+, wiedza
akademicka 6/8+.

Walka: strzelanie 6/10+, obrona: 12. Swiadomoé¢ kla-
sowa, gadzety, okrzyk zemsty.

Poscig: pojazdy 12*/9+, obrona: 16. Swiadomos¢ klaso-
wa, gadzety, okrzyk zemsty.

Dyskusja: zastraszanie 9/9+, ekspresja 6/9+, pewnos¢
siebie: 18* Swiadomos¢ klasowa, gadzety, zakladnicy,
okrzyk zemsty.



