Antologia Socratic Design #4

Hejka,

W kazde wakacje poswigcam Marzec na podrdze, na regenerujacy kontakt z przyroda i na
podfadowanie moich bateryjek (emocjonalnej i umystowej). Nie bedg przez ten czas
zamieszczat zadnych notek na blogu Socratic Design - przynajmniej do lipca. By¢ moze

skrobng co$ na moim designerskim blogu. By¢ moze.

Tak czy inaczej, nim znikne na dluzsza chwilg¢ - zostawi¢ Wam ostatnia opracowana
Antologi¢ SD. Dla tych z Was, ktorzy sa tu nowi, zamieszczam ponizej odnosniki do trzech

poprzednich antologii [tu byty linki — dop. thumacza].

Antologie te przygotowuj¢ z dwoch powodow. Po pierwsze, by utworzy¢ tu co$ na ksztalt
historii mojej wlasnej pracy. Po drugie - by nowe osoby na blogu szybko na nie wpadtly
podczas jego przegladania. Sadzg, ze wazna rzecza jest to by moc zapoznac si¢ z tym jak - na
przestrzenie wielu miesigcy - zmieniaty si¢ poglady danej osoby na roézne tematy. Dzieki
temu, a przynajmniej taka mam nadziejg, blizszy stanie si¢ sam kontekst caloksztattu mojej

pracy na SD. Ufam réwniez, iz takie postawienie sprawy przypadnic Wam do gustu :).

Artykuly sktadajace si¢ na Antologi¢ #4.

01 Czym jest Postac¢?

02 Czym jest Kolor?

03 Co poza Kos¢mi?

04 Czym jest Swigta Krowa?

05 Dlaczego ludzie tworza gry RPG?

06 Dlaczego powinienem publikowa¢ wlasne P19?

07 Czy istnieja jeszcze jakie$ inne Schematy Designerskie?
08 Jak dobrze wytlumaczy¢ mechanike gry?

09 Jak to jest opublikowaé wlasng gr¢ RPG?

10 Czym sa ustugi typu 'fulfillment'?

11 Jaka przysztos¢ czeka gry RPG?

I, tak jak zwykle - zglaszajcie mi jesli ktorykolwiek z w/w linkow nie bedzie dziata¢. Do

zobaczenia w lipcu!

Peace,

Troy.



