Czym jest Postac?

Hejka,

Koncze serig esejow poswigconych pigciu aspektom Eksploracji. Dzisiejszy wpis dotyczy...
Postaci. Provisional Glossary definiuje Postac¢ jako: ,,Fikcyjna osobg lub byt, ktéry moze by¢

wykonaweca jaki$ akcji w wyimaginowanej sytuacji.”.

Rozbijmy powyzsza definicjg na kilka czgsci.

Zacznijmy od stowa: ,fikcyjna”. Posta¢ jest nieznaczna osoba (lub bytem) w grze. Jest
wyimaginowang osobowos$cia, marzeniem ktéremu dano moc tworcza lecz nie forme.
Oznacza to, ze Postac jest odrebna od Gracza rzecza, jest obiektem istniejacym w separacji od
Gracza, ktory go stworzyl. Niektorzy gracze woleliby jednak taczy¢ te dwie sprawy.
Argumentuja to sloganami typu: ,twoja posta¢ wie tylko tyle ile Ty (jako odgrywajacy ja
gracz) wiesz’. Inni natomiast domagaja si¢ by te dwie rzeczy zawsze byly od siebie

oddzielone, by zawsze istnial niestawny podziat miedzy ,,wiedza gracza” a ,,wiedza postaci”.

Z punktu widzenia projektowania, wazna rzecza jest fakt, iz Gracz i1 jego Posta¢ to dwa rozne
i bedace w odseparowaniu byty. To co potrafig postacie a to co potrafig gracze moga by¢ — i

czesto takie beda — catkiem r6znymi rzeczami.

Zdania typu: ,,gracze wybieraja si¢ na przygode” w podreczniku do gry RPG — nieco mnie
osobiscie draznia. Gracze przeciez nigdzie si¢ nie wybieraja. Odgrywaja tylko postacie, ktore

rzeczywiscie wyruszaja ku przygodzie, wyrgczajac ich (graczy) w trakcie jej trwania.

Sami widzicie — to zupelnie rozne kwestie.

Zajmijmy sig teraz kolejna czgscia definicji: ,,0soba lub bytem”. Patrzymy w tym momencie z
szerszej perspektywy, gdyz réwnie dobrze posta¢ nie musi by¢ osoba. W grze role playing pt.
,Koty”, postacie sa... kotami! Poza tym, mogg sobie wyobrazi¢ RPG w ktérym postacie sa
tylko aspektami jazni danej osoby — powiedzmy, iz odgrywaja one jej 1d, Ego i Superego (tak
na przyktad, oczywiscie).



Kluczem do zrozumienia tych dwoéch stow jest fakt, iz Postaé jest tak naprawde interfejsem
Gracza za pomoca ktorego dokonuja oni eksploracji w danej grze. On, ona, ono — jest
narzedziem, za pomoca ktérego gracze eksploruja cokolwiek zainteresuje ich podczas

wlasciwej rozgrywki.

Co prowadzi nas do ostatniej czgsci naszej definicji: ‘ktéry moze by¢é wykonawca jaki$ akcji

W wyimaginowanej sytuacji’.

Postacie — w jakiejkolwiek formie przedstawionej — wykonuja jakie§ akcje. Sa sila
dynamiczna. Postacie musza co$ robi¢. Postac ktora jest statyczna, nie jest postacia — jest nie

bardziej interesujaca niz stojacy odlogiem mebel (...1 petni w zasadzie podobne mu funkcje).

Podczas projektowania gry, musisz wigc pamigta¢ by postacie, zwlaszcza Postacie Graczy,
mogly co$§ w jej wyimaginowanym §wiecie, robi¢ — co$ fajnego, interesujace, prowokujacego,
et cetera. Przekaz graczom narzedzia za pomoca ktorych lepiej zobrazuja swoje postacie —
angazuj je nastgpnie w sytuacje, ktére beda dla graczy wyzwaniem podczas eksplorowania

potencjatu Twojej gry.

To wiasnie jest celem Postaci — utatwia¢ Graczom eksplorowanie Twojego wspaniatego

dzieta. Zawsze o tym pamigtaj — a Twoja gra stanie si¢ lepsza.

By¢ moze w przysztosci wroce do tego aspektu Eksploracji.

Pozostaje jeszcze sporo rzeczy, wartych w nim uwzglednienia. Immersja, flagi, huki 1 im

podobne — sa elementami sktadajacymi si¢ na dynamiczne oraz zabawne postacie.

Jednakowoz, powyzszy tekst w zupelnosci wystarczy nam wszystkim jako dostarczyciel

zwigztej definicji Postaci...

...a takze jako zalazek moich kolejnych esejow ;).

Peace,

-Troy.



