Dlaczego ludzie tworza gry RPG?

Hejka,

Jaki$ czas temu na GameCraftcie umiescitem 5 pytan (‘w duchu’ Socratic Design).

Chcialem podzieli¢ si¢ uzyskanymi odpowiedziami na moim blogu — ot, przeprowadzi¢
pewne badania i zawrze¢ tutaj ich rezultaty. Oczywiscie nie sa one naukowe, niemniej — sg
bezmiar przydatne. Designerzy powinni wiedzie¢ jak inni ludzie widza wspolna przeciez
spraweg gier RPG oraz w jakie gry ci ludzie graja (oraz jak graja).

By¢ moze kilka z ponizszych odpowiedzi zainspiruje Was do stworzenia czegos$ wlasnego.
Czemu projektujesz?

Czemu grasz?

W co grasz?

W jaki sposob grasz?

Kim jestes?

Tak jak napisatem, te pytania sa tylko pewnym zbiorem informacji, przydatnym kiedy chcesz

si¢ zaja¢ nie-naukowym aspektem projektu.

Wierze jednakze, iz mozemy si¢ od siebie duzo nauczy¢ — wilasnie poprzez wymiang
wlasnych punktéw widzenia, doswiadczen, preferencji, przezy¢. Jesli chcesz, mozesz tez
odpowiedzie¢ na powyzsze pytania tu, na Socratic Design.

Dotozysz przez to swoja cegietke do dziela rozpoczgtego przez Twoich poprzednikow.

Peace,

Troy.



