Czym sa ustugi typu “fulfillment’?

Hejka,

Ostatnio naprawdg wiele uwagi poswigcam zagadnieniom publikacji i sprzedazy projektow
powiazanych z moim wlasnym procesem projektowania gier, nic dziwnego wigc, ze artykutly

pojawiajace si¢ na blogu SD beda tematycznie pokrewne powyzszemu.

Dzisiaj, w skrocie, porozmawiamy sobie o firmach oferujacych tzw. ushugi dystrybucji
masowej. Co prawda nie korzystam z zadnej z nich (mam swoje wlasne powody), ale dobitnie

sugeruj¢ kazdemu nowemu game designerowi aby si¢ z nimi zapoznal.

Istnieje bowiem kilka ciekawych firm, ktore potrafia 1 maja niezbedne doswiadczenie by

zarzadza¢ kwestia dystrybucji / sprzedazy niezaleznych gier RPG.

IPR (Indie Press Revolution): IPR zarzadzane jest przez Brennana Taylora oraz Simona
Rogersa. Firma ta dostownie zaszarzowala na aren¢ dziatan niezaleznych twoércow gier RPG i

sprawita ze sporo rzeczy zmienito si¢ w niej ad plus.

Nie styszalem ani jednej negatywnej opinii o tym serwisie, ba, mato tego — posiadaja oni
WLASNEGO podcasta, gdzie rozmawiaja o swojej firmie z takimi ludzmi jak chociazby Paul
Tevis. Jestem przekonany, ze IPR jest jedna z bardziej znaczacych firm na rynku zajmujacych

si¢ wszystkim co powiazane z ruchem gier niezaleznych.

Oczywiscie, aby Twoja gra znalazta si¢ w kregu ich zainteresowan, musi ona speti¢ kilka
jasno okreslonych warunkéw, ale przewaznie jest jednak tak, ze kazdy tworca / publikator

niezaleznych gier RPG begdzie witany tam z otwartymi ramionami.

Key20: Key20 istnieje nieco dtuzej niz IPR oraz przez dhuzszy czas byt zwiazany z nieco
mniejszymi (jesli idzie o rynek, oczywiscie) wydawcami prasowymi takimi jak Ron Edwards

czy Luke Crane.

Dzialka tej firmy jest tez organizowanie i obstuga stoisk na konwentach typu GenCon, przez
co ludzie za niaq odpowiadajacy maja dzi$ kontakty z wieloma dystrybutorami i sklepami z

grami.



Wykonuja swoja pracg rzetelnie (przynajmniej jesli idzie o wychodzenie naprzeciw
potrzebom mniejszych wydawcoéw) — 1 trudno nie doceni¢ ich zaangazowania gdy idzie o

promocj¢ produktow firm, ktére Key20 reprezentuje.

Lulu: Lulu zapewnia tak ushuge POD (print on demand) jak i1 ushugi zwiazane z dystrybucja

masowa.

Zasadniczo nic nie stoi Ci na przeszkodzie by skorzysta¢ z obu w/w mozliwosci w trakcie

wspolpracy z ta firma. Lulu posiada tez wlasny sklep gdzie mozna kupié¢/sprzedac tak ksiazki

jak i pdfy.

Dla nowego wydawcy gier RPG, Lulu nie jest zta opcja.

Ich cennik za druk POD jest tylko troche kosztowniejszy niz innych firm zapewniajacych tego
typu ushugi — ale jesli przy okazji bedziesz tez korzystal z Lulu w zwiazku z dystrybucja
masowa, moze si¢ okazac ze ta firma bedzie dla Ciebie wybawieniem od notorycznych bolow
glowy.

Wszystkie te trzy organizacje tylko czekaja bys$ przyjrzat si¢ im blize;j.

By¢ moze tylko jedna z nich Ci podpasuje, by¢ moze uznasz, ze wszystkie posiadaja oferty

dla Ciebie optymalne.

Z tego co mi wiadomo, zadna z nich nie posiada jaki$ ekskluzywnych wymagan, wigc rownie

dobrze mozesz korzysta¢ z ushug proponowanych przez kazda z nich.

Bacz tylko by uwaznie czyta¢ warunki porozumienia oraz sprawdz czy rzeczywiscie to

wlasnie u tej a nie u innej z tych trzech firm, znajdziesz to czego szukasz.

Peace,

-Troy.



