Czym jest Swieta Krowa?
Hejka,

Czesto, podczas rozmaitych rozmow na temat game designu, mozna stysze¢ ludzi méwiacych
0 ‘uboju $wigtych krow’.

Nawet jesli przyklaskuje zatozeniom tej akeji, sam termin (czyli czym jest ta ‘Swigta krowa’),
nieczgsto jest wyjasniany — takoz jak i1 nieczgsto mozna takze uswiadczy¢ jakiekolwiek
tyczace si¢ go przyklady. Moj dzisiejszy wpis zamierza upiec dwie pieczenie na jednym
ogniu. Méwiac ogdlnie, ‘Swigta krowa’ w kontekscie erpegowym jest czyms (czy to regutami
czy to motywem), co wydaje si¢ by¢ nierozerwalnie zwiazanym z RPG. Innymi stowy, jesli
nie masz ‘tego czego$’ w swojej grze (czymkolwiek ‘to co$’ jest, oczywiscie), Twoja gra nie
moze by¢ pelnoprawna gra RPG. To zalozenie jest, naturalnie, jednym wielkim absurdem. W
kazdej dziedzinie naszego zycia — Czy to w sztuce, czy w nauce, ba, nawet w kulturze —
definicje wielu rzeczy ‘rozciagnely’ si¢ na nieznane nam pola, zmuszajac do zastanowienia
czy dobrze robimy starajac si¢ na sil¢ szufladkowaé rzeczy tylko do jednej kategorii. Z
erpegami jest podobnie.

W przeciagu 7-10 lat, wiele Swietych erpegowych Kréw zostalo ubitych — przez co sama
definicja ‘co to jest gra RPG?’ rozciagnela si¢ jeszcze bardziej niz moglibySmy wszyscy
przypuszczac.

By¢ moze warto podaé kilka przyktadow tego typu ‘Swictych Krow’? Coz, oto te, ktore
obecnie przychodza mi na mysl:

Swieta erpegowa Krowa #1: kazda gra musi mie¢ Mistrza Gry,
--- ubita przez gry typu: Universalis, Capes, Cutthroat

Swieta erpegowa Krowa #2: gry RPG nie powinny posiada¢ mechanicznych zasad romansow,
--- ubita przez gry typu: Breaking the Ice, It was a Mutual Decision, Blue Rose

Swieta erpegowa Krowa #3: w grze RPG uzywa sie tylko kosci
--- ubita przez gry typu: Amber Diceless, Castle Faulkenstein, Dust Devils

Swieta erpegowa Krowa #4: kazdy gracz powinien posiada¢ tylko jedna posta¢,
--- ubita przez gry typu: Ars Magica

Swieta erpegowa Krowa #5: posta¢, ktora przegrywa starcie w walce, powinna umrzeé,
--- ubita przez gry typu: Dogs in the Vinyard, Toon, Hierarchy

Swigta erpegowa Krowa #6: wszystkie postacie powinny by¢ ‘ludzkie’
--- ubita przez gry typu: Cats, The Secret Lives of Gingerbreadmen, Puppetland.

Istnieje mnéstwo innych §wigtych krow. I, czasami, jaki$ projekt musi mie¢ w sobie jedna
(lub wigcej) z nich. Nie jest niczym ztym opieranie si¢ na rzeczach sprawdzonych, rzeczach
ktore zostaty wielokrotne przetestowane i ktore dzialaja. Przeciez wymys$lono je wiasnie po to
by byly przydatne! Jednakze, nie jest tez niczym ztym wytycza¢ nowe szlaki, poszukiwaé
czego$ nowego, nieznanego, innego. Nie bojcie si¢ wiec ubijaé¢ kilku Swietych Krow. By¢
moze to przez ktora$ z nich Wasz projekt stoi w miejscu.

Peace,
-Troy.



