| jeszcze jeden czesto popeilniany biad.

Hejka,

Taki ad-on do mojego poprzedniego postu.

Zapomniatem wspomnie¢ o tym bledzie:

#11: od 2002 roku opublikowatem w sumie szes¢ gier.

Sadze, ze niemal za kazdym razem popetniatem przy tym ten sam btad. C6z.

Nie zakladaj, ze Twoja gra musi zawrze¢ si¢ w jakiej$ okreslonej ilosci stron lub liczbie
znakéw. Twoja gra ma by¢ tak 'dtuga’ jak tylko potrzeba by ‘wyprodukowac’ spdjne i dajace
wiele rado$ci momenty w rozgrywce (z perspektywy widowni Twojej gry, oczywiscie).
Poprzez uzywanie wielu wymyS$lnych stéw czy rozlaztych wyjasnien - tak naprawde
krzywdzisz swoj wilasny projekt. Ktéry nie musi zawrze¢ si¢ w konkretnej liczbie A4 by
zosta¢ uznanym za dobry.

Gry nie sa oceniane przez pryzmat ich grubos$ci — to czy gra jest dobra czy nie, nie ma nic
wspollnego z jej objetoscia. 1los¢ nie przektada si¢ na jakos¢. Stowotok nie jest w tym
przypadku cnota.

W porzadku, dos¢ tych banatéw.

Ten blad byt moim osobistym cierniem w tytku — sadzg, ze byt on obecny w wielu (jak nie we

wszystkich) grach ktére sam stworzytem.

Rada dla Was — nie idzcie moim $ladem ;).

Peace,

Troy.



