Czym jest Setting? — czes¢ 3 (z 4).

Hejka,

Ha, w porzadku! Mamy juz trzecia cze$¢ moich badan nad natura Settingu (tutaj sa dwa
poprzednie artykuly — pierwsza oraz druga). Dzisiaj zamierzam analizowac¢ Setting gtéwnie
pod wzgledem game designu (i wlasnie do projektantéw gier bedzie on najbardziej pomocny)
— jednakze bedg miat na uwadze réwniez to, ze gracze ktérzy tworza swdj Setting w trakcie
wlasciwej rozgrywki réwniez czerpia z tego faktu pewne okreslone korzysci. I, jak zawsze,
jestem otwarty na Wasze spostrzezenia, dyskusje i konstruktywna krytyke. Przyda si¢ podczas

rozmdOw na temat czegos$ co nazywam:

SDIJ nie bedzie modelem/wzorcem dla kazdego projektu kazdego Settingu. Jestem daleki od
tego by tak to widzie¢. SDJ jest po prostu pierwszym krokiem (i przy okazji sposobem réwnie
dobrym jak kazdy inny) na drodze kreowania Settingu do Twojej gry. Ponizej przedstawiam
liste Aspektéw Settingu (znana Wam z poprzednich artykuléw), wraz z zataczonymi
pytaniami w zatozeniu majacymi wspiera¢ proces kreacji kazdego z Aspektéw w Waszej
grze. Kazdy Aspekt zawiera od 3 do 5 pytan — pamigtajcie jednak, ze sa stuza one tylko temu
by w miare bezpole$nie ZACZAC tworzy¢ swéj Setting. Nie uzywaijcie ich z mysla o tym, ze

dzigki nim go skonczycie.

Kazdy z Was bedzie musial poswigci¢ temu procesowi kolosalne naktady pracy oraz wielkie

poktady determinacji.

SDJ w pigutce:

Pomniejsze Aspekty:

- Historia,

1) Jakie wydarzenia byly tzw. punktami przelomowymi w fikcyjnej historii Twojego
Settingu?

2) Dlaczego byty one tak znaczace?

3) W jaki spos6b te wydarzenia bezposrednio wptywaja na Terazniejszos¢ Twojego Settingu
oraz na jego mieszkancéw? W jaki sposéb te wydarzenia warunkuja to co wydarzy si¢ w jego

Przyszto$ci?



- Geografia,

1) Jakie krainy (i ich charakterystyczne elementy) oraz jakie struktury wykonane r¢ka ludzka
(lub inng konczyna) sa znaczace dla Twojego settingu?

2) W jaki spos6b w/w rzeczy moga by¢ uzyte (albo w jaki sposéb dziataja samoistnie) przez
graczy w trakcie rozgrywki po by poméc im podczas wtasciwej gry?

3) W jaki spos6b w/w struktury/cechy charakterystyczne wplywaja na Mieszkancow oraz

Dynamiczne Sity dziatajace w Settingu?

- Wiadza

1) Jakie (i gdzie) ustawodawstwo wiadzy jest obecne w Twoim Settingu?

2) W jaki sposéb sama witadza wptywa na mieszkancéw Twojego Settingu — w jaki sposéb
ich deleguje i organizuje?

3) W jaki sposéb wtadza (ew. ci, ktérzy sa u wladzy) wptywa na typowego mieszkanca Swiata
ary?

4) Czy istnieja jakie$ zagrozenia dla wiadzy w Twoim Settingu — jesli tak, jakie?

- Sytuacja Spoteczna/

1) Z jakimi trudno$ciami dnia codziennego musza mierzy¢ si¢ Mieszkancy Twojego Settingu?
2) W jaki spos6b Mieszkancy bedacy ‘u Wiadzy’ odnosza si¢ do os6b, ktérych tej wiadzy nie
maja?

3) Czym sa najbardziej znaczace potrzeby/niebezpieczenstwa z ktérymi musza si¢ mierzy¢
Mieszkancy Twojego Settingu?

4) Czy spoteczenstwo pragnie osiagnac jakis szczegdlny cel? Jesli tak — czym on jest?

5) W jaki sposéb gracze i ich BG moga wykorzysta¢ Sytuacj¢ Spoleczna (oraz w jaki sposéb

Sytuacja Spoteczna wptywa na samych BG) podczas rozgrywki?

- Mitologia/Religia

1) Czy Mieszkancy maja jakie$ wierzenia co do kwestii powstania Swiata? Jesli tak — jakie?
Jesli nie — dlaczego?

2) Jaki zasieg ma Wiara oraz Wierzenia jako przejawy nad-naturalnego $wiata wptywajacego
na zycie przeci¢tnego mieszkanca Settingu? Co z zyciem typowego BG?

3) Jak bardzo aktywne sa tzw. Byty Wyzsze / boskie moce w Twoim Settingu?

4) W jaki spos6b mity i religie wptywaja na Historig?



Zasoby:

1) Opisz kilka technologicznych postgpowych wynalazkow ktore dane spoteczenstwo
wykreowato w Twoim Settingu.

2) Czy istnieje w nim magia/psionika/super moce? Jesli tak — czy sa one narzedziami, ktére
mozna uzywac, sita ktéra nalezy si¢ obawia¢ czy czyms$ catkowicie innym?

3) Gdzie w/w przedmioty moga by¢ uzyte by wzmocni¢ kolor, zainteresowanie i emfazg w

Twoim Settingu?

Wigksze Aspekty:

- Mieszkancy

1) Czym sa gtéwne grupy ludzi (lub innych istot) obecne w Twoim Settingu (wlaczajac w to
byty nad-naturalne/boskie)?

2) W jaki sposéb wszystkie te zréznicowane grupy wzajemnie migdzy soba oddziatuja?

3) W jaki sposob te grupy zyskaty to co zyskaty w Twoim Settingu?

4) Co czyni kazda z tych grup tak interesujaca badz unikatowa?

5) Jakie ogdlne informacje dot. typu wierzen, réznic, zasobdw oraz mocy tych grup winny

by¢ dostepne dla wiedzy graczy? Jakie elementy ich kultury mozesz spokojnie tu pominac?

- Gdzie pasuja BG?

1) Czy BG sa cze$cia jakiej$ grupy istot zawartej w Aspekcie Mieszkancow? Jesli tak —
ktorej? Jesli nie — dlaczego?

2) Jak ludzie spoza grupy BG reaguja na ludzi pokroju BG? W jaki sposéb BG postrzegaja
samych siebie?

3) Co ludzie z grupy BG osiagngli w przesziosci? Co moga osiagnaé w przysztosci?

4) W jaki spos6b BG odnosza si¢ do Sytuacji Spotecznej?

- Dynamiczne Sity

1) Sposréod wszystkich innych Aspektéw Settingu — co/kto modglby bezposrednio
przeciwstawi¢ si¢ BG? Co/kto mégltby im bezposrednio poméc?

2) Sposréd wszystkich innych Aspektow Settingu - co/kto moégtby niebezposrednio
przeciwstawi¢ si¢ BG? Co/kto mégltby im niebezposrednio pomdc?

3) W jaki sposéb typowi mieszkancy swiata w Twoim Settingu widza te Dynamiczne Sity?

4) W jaki spos6b Dynamiczne Sity wplywaja na Histori¢ (albo na inne Aspekty)?



5) Jakie narzedzia zamierzasz da¢ BG by wspomodc ich w interakcjach z tymi Dynamicznymi

Sitami?

- Mutatory.

1) Co BG sa w stanie na state zmieni¢ w Twoim Settingu? Dlaczego?

2) Co BG nie moga na state zmieni¢ w Twoim Settingu? Dlaczego?

3) Czy chciatbys by BG dziatali tak by zmieni¢ jaki$ element Settingu? Jaki bylby to element
i dlaczego?

4) W jaki spos6b dowolna zmiana dokonana przez BG wptywa na Setting jako cato$¢?

Hura! — doszlisSmy do konca.

Konczac, pamigtajcie to co powiedziatem w Czgsci Drugie;.

Czasami, r6zne Aspekty Settingu beda Wam totalnie nieprzydatne w Waszej grze. I to jest ok.

Z drugiej strony, moze si¢ okaza¢ ze poszczegélne sekcje tego artykutu beda Wam totalnie

przydatne w Waszych obecnych projektach.

Nie jest czyms$ ztym taczenie tych elementéw albo wracanie do nich w przysztosci, po kilku
beta-testach Twojej gry. To co tu sugerujg, to tylko pewna $ciaga za pomoca ktérej mozecie
zacza¢ Tworzy¢ Wasz Setting. Niemniej, Wasz cel gry moze sprawi¢, ze nie bgdzie ona

zbytnio przydatna. W koncu, jest to tylko jeden z wielu sposob6éw na wykreowanie Settingu.

Z pewnos$cia moga istnie¢ inne metody, a sposréd nich zapewne znajdzie si¢ kilka tych, ktére

sq uzywane przez profesjonalistow.

Jesli wigc zatozenia SDJ Ci nie odpowiadaja — moim zdaniem powiniene$ kontynuowac
swoje wtasne badania nad natura Settingu dopdki nie znajdziesz takiej metody, ktéra bedzie

odpowiada¢ Twoim potrzebom oraz Twojemu stylowi gry.

Peace,

Troy.



