Czym jest Setting? — czes¢ 4 (z 4).

Hejka,

Sadze, ze wilasnie dotarliSmy do ostatniego artykulu z serii. Na potrzeby tego artykutu, uzyje
metody SDJ by ponownie zaprojektowa¢ naprawdg Swietny setting zawarty w oryginalnym
watku zawartym na Story Games (ktory stat si¢ tez zrédltem inspiracji do tworzenia samego

cyklu poswigconego Settingowi).

Zachgcam do S$ciagnigcia tego settingu 1 przetestowania go na Waszych sesjach.
Sugerowatbym uzycie mechaniki z gry Shadows of Yesterday, jako ze IMHO jest to dobry

system za pomoca ktérego mozna rozegrac kilka sesji w w/w setting.

Oto i plik
Jest to dokument typu RFT.

Dajcie mi zna¢, jesli nie bedziecie mogli go $Sciagnacd.

Nutka refleksji na koniec. SDJ stuzy mi dobrze — za jego pomoca robig to, co chcg zawrze¢ w
Settingu do jakiej$ z moich gier. Obawiam si¢ jednak, ze SDJ moze w pewien sposéb
zachecac ludzi by tworzyli kolejne, blizniaczo do siebie podobne, ,,D&D-kowe” Settingi. Ale,
ale — to w koncu tylko metoda pozwalajaca Wam ZACZAC prace nad Waszym wiasnym
Settingiem. Jesli jednak wybierzecie wiasnie SDJ jako narzgdzie za pomoca ktérego bedziecie
chcieli go tworzy¢ — badzcie mimo wszystko otwarci na inne mozliwosci. Poszerzanie
Waszych horyzontéw i uzupetnianie wtasnych definicji dot. rzeczy typu Geografia, Historia,

Witadza czy Mieszkancy — z pewnoscia przystuzy si¢ projektowi.

Istnieja w koncu setki mozliwos$ci, niekoniecznie zwiazanych z tradycyjnym podejsciem do
tworzenia Settingu RPG. A przede wszystkim, pamigtajcie ze dobry Setting dostarcza

graczom oraz MG narzedzi, ktdre ci wykorzystuja podczas Wtasciwej Rozgrywki.

Peace,

Troy.



