Czego powinienem oczekiwacé po pierwszym projekcie?
Plynacej zen nauki.

Twoj pierwszy projekt to szansa dla Ciebie: by przerzuci¢ pierwsze koty za ptoty, odkry¢
nowy $wiat game designu i pozna¢ powiagzania migdzy wieloma elementami sktadowymi gry,
o ktdrych istnieniu zapewne do tej pory nie wiedziates (nawet jesli byty one, nieSwiadomie,
zawarte w Twoim projekcie!). Doswiadczenie ktére zyskujesz przy okazji prac nad swym
pierwszym projektem jest najcenniejsza rzecza (a juz na pewno o wiele bardziej wartosciowa
niz potencjalne zyski pieni¢zne), ktéra mozesz z tego wszystkiego wyniesc.

Twoj pierwszy projekt, niewazne ile razy go korygowates, bgdzie raczej toporny — tak pod
wzgledem mechaniki jak i proponowanego stylu gry. I to jest calkiem naturalne zjawisko, nie
martw si¢ na zapas. Nikt nie oczekuje by¢ zaliczyl przylozenie za pierwszym razem. Ok, paru
osobom to si¢ udato. Gra ‘Dust Devils’ piora Matta Snydera jest dobrym przyktadem, ale nie
zniechecaj sig jesli okaze sig, iz tego typu sukces jest poki co poza Twoim zasi¢giem.

Projektowanie gier jest umiejg¢tnoscia wymagajaca ¢wiczen i cierpliwosci, efekty przyjda z
czasem.

Twym giéwnym celem podczas pierwszego projektu powinno by¢ stworzenie czegos, z czego
bedziesz zadowolony. Wiele oséb moze ‘naskoczy¢’ na Twoja prace. Jeszcze wigcej moze ja
po prostu zignorowac. Kilku przeczyta, zagra 1 czgsto zaoferuje feedback. I to wtasnie ludzi z
tej ostatniej grupy powinienes$ stucha¢ bardzo ale to bardzo uwaznie. I nie tyle bacz na to co
sadza o Twojej pierwszej grze, co raczej jakie wytykaja jej bledy 1 ktére jej elementy, ich
zdaniem, warto by bylo poprawi¢. Przyktadowo, twéj proces tworzenia postaci moze w jakis
sposob szwankowac albo system nagrod moze nie dziata¢ zbyt efektywnie. Stuchaj wigc CO
krytykuja a nie jak krytykuja. Czesto bowiem ich stowa moga by¢ pokrewne zadaniom i
powodowac spore implikacje dla pierwotnych zatozen Twojego pierwszego projektu — Ty za$
patrz na proces tworzenia gier kompleksowo, a nie jako seri¢ ustgpstw i wymagan w stosunku
do os6b trzecich.

Twoja pierwsza gra to swoisty eksperyment. Naprawdg.

Czasami eksperyment okaze si¢ tzw. przetlomem! Czasami bezpardonowo wybuchnie Ci
prosto w twarz (jak méj to uczynit). To, co najwazniejsze to to aby podczas jego trwania
obserwowac¢ postep prac i wyciagga¢ wnioski. Ktére jego ‘sktadniki’ okazaty si¢ dobrym
rozwiazaniem? Ktore jego elementy powinny by¢ usprawnione? Ktére z jego czesci
powinienes si¢ pozby¢ przy kolejnym eksperymencie? A jesli obecny eksperyment ‘wybucht’
— to dlaczego tak si¢ stato?

Kilka oséb stwierdzi, ze Twoja pierwsza gra i tak bedzie beznadziejna. Osobiscie w to jako$
nie wierzg, czy raczej: nie wierzg, ze powyzsza wizja jest jedynym rezultatem Twych dziatan.
Wierze natomiast, ze Twoja nastgpna gra bedzie lepsza. A kolejna — jeszcze lepsza od Twoje;j
poprzedniej (i tak dalej). Badz realista. Umies¢ w swym projekcie wszystko co tylko masz. A
jesli okaze sig, ze nie wszystko poszio po Twojej mysli, wstan, otrzep si¢ z kurzu i zacznij od
nowa. Wierz mi na stowo — inspiracja przyjdzie w stosownym czasie.

Peace,
Troy.



