Czym jest ‘Chargen’?

Hejka,

Dzi$ szybka notka.

Osobiscie znam tylko kilka rzeczy gorszych od bycia cztonkiem jakiej$ spolecznosci, pelnym
checi aktywnego w niej uczestnictwa — ale ciagle bedacym uziemianym przez nieznajomos¢

specjalistycznego zargonu z ktérego ta spoteczno$¢ notorycznie korzysta.

Najlepszym przyktadem jest ostatnio czgsto uzywane stowo: ,,chargen”.

Zajeto mi wieczno$¢ wyszukanie oraz zrozumienie z czym to si¢ je — a zagadka pozostaje to,
czemu nie upatrzy si¢ tego hasta w Provisional Glossary. C6z, no ale skoro moéj blog
przeznaczony jest gtéwnie dla miodych, niedoswiadczonych game designeréw, uznalem ze
rozsadnie bedzie wyjasni¢ czym 6w ,,Chargen” jest tak aby oszczedzi¢ im zbednych

problemoéw ktérych doswiadczatem przez dos¢ dtugi czas na wilasnej skorze.

Chargen, jest skrotem wywodzacym si¢ od stow: ,,character generation”. W wigkszosci gier
zwykle uzywa si¢ okreslenia Character Creation (kreacja postaci), jednak ktos, gdzie$ i dawno
temu wpadt na pomyst uzywania pierwszego okreslenia i, c6z, tak juz zostato. Generalnie, jest
to inna nazwa dla procesu tworzenia postaci (dowolnej) w danej grze RPG, przewaznie, acz
nie zawsze, majacego miejsce przed wilasciwa rozgrywka. Calkiem proste, ale, serio, wielu

ludzi przez wiele lat szukalo znaczenia tego skrétu, tracac nerwy i swéj cenny czas.

Ufam, ze wklejenie go tutaj (wraz z definicja) oszczgdzi kilku osobom (zwlaszcza nowym ‘w

branzy’ game designerom takim jak ja) niepotrzebnej konsternacji.

Poza tym, sam naprawd¢ wolalbym poznaé jego znaczenie wcze$niej niz je rzeczywiscie
poznalem — z pewnoscia uniknatbym przez to megczarni podczas projektowania niektdrych

mych gier, heh, heh.

Peace,

Troy.



