Antologia Socratic Design #1
Hejka,

Patrzac na umiejscowienie poszczegdlnych elementdw na moim blogu (zwlaszcza na listg
linkéw po jego prawej stronie), naszta mnie mysl, iz naprawd¢ wazne artykuty szybko znikaja
z gtéwnej strony.

Zbyt szybko.

Moim zdaniem, rzeczy pokroju Wielkiej Trojki czy Power19 powinny by¢ ciagle na widoku —
w fatwo dostgpnym miejscu. Pomyslalem wigc, ze dobrym rozwiazaniem bedzie
przygotowywanie, co kilka miesigcy w roku, antologii poszczegdlnych artykutéw. Oczekujcie
ich kazdego Grudnia, Stycznia i Lutego. Bed¢ w nich zawieral linki do tych, IMO,
najwazniejszych dla celu Socratic Design artykutow.

W ten sposéb kazdy nowy czytelnik tej strony bedzie mogt szybko wytapa¢ warte do
przejrzenia teksty juz przy swojej pierwszej wizycie. Heh, osobiscie chcialbym tez widzie¢
jak niektérzy blogerzy robia tego typu antologie u siebie. Tak czy inaczej, umieScitem
artykuly w takiej kolejnosci w ktérej, tak sadze, powinny by¢ one czytane — co niekoniecznie
pokrywa sig z ich chronologia. Wasze opinie, komentarze — jak zwykle sa mile widziane.

Antologia #1

01 Czym jest Diaspora? (artykut uzywany giéwnie z powodu zawartej w nim definicji [czgsto
uzywanej w SD — dop. thtumacza] Uniwersalnego Zaprzeczenia)

02 Czym jest ‘Wielka Trojka’?

03 Czym jest ‘Power 19’7 — czg$¢ pierwsza.

04 Czym jest ‘Power 19°? — czgs¢ druga.

05 Czym jest ‘Chargen’?

06 Czym jest ‘Sytuacja’?

07 Czy Granie samo w sobie jest Nagroda?

08 Czego powinienem oczekiwa¢ po mym pierwszym projekcie?

09 Co jesli okaze sig, ze moja gra jest beznadziejna?

Aneks #1

A1 Po co projektowaé RPG?
A2 Czym jest Tradycyjna Gra?
A3 Czym sa Heartbreakery?
A4 Wigc, do czego zmierzamy?

Zataczniki sa bardziej moja subiektywna opinig na rézne tematy niz narzedziami pomocnymi
przy projektowaniu gier. Nie uwazam je za pelnoprawna czg$¢ antologii, niemniej, tak czy
inaczej, sa one dla mnie wazne.

Jesli natomiast macie pytania do dowolnego artykutu, piszcie. Bed¢ szczesliwy mogac Wam
pomdc :).

Peace,
Troy.



