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ZAŁOŻONE MAGICZNE PRZEDMIOTY
�
GŁOWA (OBRĘCZ, CZAPKA, HEŁM BĄDŹ RELIKWIARZ)

�
DŁONIE (RĘKAWICZKI BĄDŹ RĘKAWICE)

�
OCZY (SOCZEWKI BĄDŹ OKULARY) 

�
RAMIONA/NADGARSTKI (BRANSOLETY BĄDŹ KARWASZE)

�
OCZY (SOCZEWKI BĄDŹ OKULARY) 

�
CIAŁO (SZATA BĄDŹ ZBROJA)

�
RAMIONA (PŁASZCZ, PELERYNA BĄDŹ OPOŃCZA)

�
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UMIEJĘTNOŚCI

K
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NAZWA UMIEJĘTNOŚCI
ATRYBUT 

KLUCZOWY
MODYFIKATOR
UMIEJĘTNOŚCI

MODYFIKATOR 
Z ATRYBUTU RANGI

RÓŻNORODNE
MODYFIKATORY

 Autohipnoza RZT � =� +� +�

 Blefowanie u CHA � =� +� +�

 Ciche poruszanie się* u ZR � =� +� +�

 Czarostwo INT � =� +� +�

 Dalekie spojrzenie u INT � =� +� +�

 Dyplomacja u CHA � =� +� +�

 Fałszerstwo u INT � =� +� +�

 Jeździectwo u ZR � =� +� +�

 Koncentracja u BD � =� +� +�

 Leczenie u RZT � =� +� +�

 Nasłuchiwanie u RZT � =� +� +�

 Odcyfrowywanie zapisków INT � =� +� +�

 Otwieranie zamków ZR � =� +� +�

 Pływanie* u S � =� +� +�

 Postępowanie ze zwierzętami CHA � =� +� +�

 Przebieranie u CHA � =� +� +�

 Przeszukiwanie u INT � =� +� +�

 Psionizm INT � =� +� +�

 Rzemiosło (� ) u INT � =� +� +�

 Rzemiosło (� ) u INT � =� +� +�

 Rzemiosło (� ) u INT � =� +� +�

 Skakanie* u S � =� +� +�

 Spostrzegawczość u RZT � =� +� +�

 Stabilizowanie siebie BD � =� +� +�

 Szacowanie u INT � =� +� +�

 Sztuka przetrwania u RZT � =� +� +�

 Ukrywanie się* u ZR � =� +� +�

 Unieszkodliwianie mechanizmów INT � =� +� +�

 Używanie lin u ZR � =� +� +�

 Używanie psionicznych urządzeń CHA � =� +� +�

 Używanie magicznych urządzeń CHA � =� +� +�

Wiedza (ARCHEOLOGIA I INŻYNIERIA) INT � =� +� +�

Wiedza (GEOGRAFIA) INT � =� +� +�

Wiedza (HISTORIA) INT � =� +� +�

Wiedza (LOCHOZNAWSTWO) INT � =� +� +�

Wiedza (MIEJSCOWA) INT � =� +� +�

Wiedza (NATURA) INT � =� +� +�

Wiedza (PLANY) INT � =� +� +�

Wiedza (PSIONIKA) INT � =� +� +�

Wiedza (RELIGIA) INT � =� +� +�

Wiedza (SZLACHTA I WŁADCY) INT � =� +� +�

Wiedza (TAJEMNA) INT � =� +� +�

Wiedza (� ) INT � =� +� +�

Wspinaczka* u S � =� +� +�

Wyczucie pobudek u RZT � =� +� +�

Występy (INST. DĘTE) u CHA � =� +� +�

Występy (INST. KLAWISZOWE) u CHA � =� +� +�

Występy (INST. SMYCZKOWE) u CHA � =� +� +�

Występy (KOMEDIA) u CHA � =� +� +�

Występy (ODGRYWANIE) u CHA � =� +� +�

Występy (ORATORSTWO) u CHA � =� +� +�

Występy (PERKUSJA) u CHA � =� +� +�

Występy (ŚPIEW) u CHA � =� +� +�

Występy (TANIEC) u CHA � =� +� +�

Występy (� ) u CHA � =� +� +�

Wyzwalanie się* u ZR � =� +� +�

 Zachowanie równowagi* u ZR � =� +� +�

 Zastraszanie u CHA � =� +� +�

 Zawód (� ) RZT � =� +� +�

 Zawód (� ) RZT � =� +� +�

 Zbieranie informacji u CHA � =� +� +�

 Zręczna dłoń* ZR � =� +� +�

 Zwinność* ZR � =� +� +�
Umiejętności zapisane kursywą odnoszą się do psioniki

 Zaznacz ten kwadrat, jeżeli jest to umiejętność klasowa bądź rasowa twojego bohatera.
u Oznacza umiejętność, którą można używać, nawet jeśli nie został o się w niej wyszkolonym.
* Tej umiejętności dotyczy ewentualna kara do testów z pancerza. (Podwojona w przypadku pływania)
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SYNERGIE UMIEJĘTNOŚCI

5+ RANG W ... DAJE PREMIE +2 DLA . . .

Autohipnozie Testów wiedzy (psionika)

Blefowaniu
Testów Dyplomacji, Przebierania w trakcie

udawania, Zastraszania i Zręcznej dłoni

Czarostwie
Testów Używania magicznych urządzeń dotyczących 
zwojów

Koncentracji Testów Autohipnozy

Odcyfrowywanie zapisków
Testów Używania magicznych urządzeń dotyczących 
zwojów

Postępowaniu ze zwierzętami Testów Jeździectwa i Więzi z dziczą (Właściwość klasowa)
Przeszukiwaniu Testów Sztuki przetrwania podczas podążania tropem

Psionizmie
Używania psionicznych urządzeń dotyczących kamieni 
mocy

Rzemiośle Związanych z nim testów Szacowania

Skakaniu Testów zwinności

Sztuce przetrwania Testów wiedzy (natura)

Używaniu lin
Testów Wspinaczki i Wyzwalania się, kiedy są związane 
z linami

Używaniu magicznych urządzeń Testów Czarostwa przy odcyfrowywaniu zwojów

Używaniu psionicznych urządzeń Testów Psionizmu by używać kamieni mocy

Wiedzy (architektura i inżynieria)
Testów Przeszukiwania związanych z sekretnymi drzwiami 
i podobnymi pomieszczeniami

Wiedzy (geografia)
Testów Sztuki przetrwania podczas unikania 
niebezpieczeństw i zapobieganiu zagubienia się

Wiedzy (historia) Testów wiedzy bardów (właściwość klasowa)
Wiedzy (lochoznawstwo) Testów Sztuki przetrwania pod powierzchnią ziemi

Wiedzy (miejscowa) Testów Zbierania informacji

Wiedzy (natura)
Testów Sztuki przetrwania na powierzchni ziemi w 
naturalnym środowisku

Wiedzy (plany) Testów Sztuki przetrwania na innych planach

Wiedzy (psionika) Testów Psionizmu

Wiedzy (religia)
Testów odpędzenia bądź karcenia nieumarłych 
(właściwośc klasowa)

Wiedzy (szlachta i władcy) Testów Dyplomacji

Wiedzy (tajemna)
Testów Używania magicznych urządzeń dotyczących 
zwojów

Wyczucia pobudek Testów Dyplomacji

Wyzwalania się Testów używania lin dotyczących pętania

Zwinności Testów równowagi i skakania
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KAMPANIA  �
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