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- O NastucHIwaNie B Rzt = + +
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0 ZAWOD ( ) Rzt = +. +
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O = + +
O = + +

B Oznacza umiejetnosc, ktdrq mozna uzywac, nawet jesli nie zostato sie w niej wyszkolonym.
[0 Zaznacz ten kwadrat, jezeli jest to umiejetnosc klasowa twojego bohatera.
* Tej umiejetnosci dotyczy tualna kara do testow z pancerza (podwojona w przypadku Plywania).
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KAMPANIA

PUNKTY DOSWIADCZENIA

ZBROJA/PRZEDMIOT OCHRONNY

KARA DO TESTOW SZYBKOSC

NIEPOWODZENIE CZARU

PREMIA DO KP
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SPECJALNE WEASCIWOSCI
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Poczatkowe jezyki = wspélny + rasowy
+ jeden na punkt premii z Int
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